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GUIA DIDACTICA

INTRODUCCION

El cuaderno de actividades Trazos y Letras N° 1 para el Primer Nivel de Transicion (Prekinder) es una propuesta
pedagodgica que favorece el logro de los aprendizajes esperados en relaciéon al Nucleo de Lenguaje Verbal
propuestos por el Ministerio de Educacion en el Programa Pedagégico de Educacién Parvularia.

El texto posee un enfoque ludico y contextualizado, cuyos contenidos se han organizado de manera secuencial
de menor a mayor complejidad. Las experiencias de aprendizaje planteadas resaltan el rol activo que deben tener

los ninos* como protagonistas de sus aprendizajes, a través de actividades que incentivan el deseo de aprender.

Es importante tener en consideracién que para motivar y desarrollar gradual y adecuadamente un aprendizaje,
ya sea de lectoescritura u otro, es fundamental tener en cuenta las siguientes estrategias:

« Partir de la exploracion corporal, abarcando el desarrollo de la motricidad gruesa y la conciencia del cuerpo.
« Manipular y explorar material concreto.

- Realizar preguntas para orientar y guiar los procesos de aprendizaje.

- Relacionar las actividades con situaciones reales del medio sociocultural en que esta inserto el nifo.

« Promover la comunicacion oral en los nifos.

« Iniciar cada aprendizaje indagando los conocimientos previos de los nifios o con temas de interés para ellos, los
cuales se relacionen con la tematica.

+ Proponer juegos donde puedan socializar y expresarse verbalmente.
« Estimular la lectura a partir de la escucha atenta y el reconocimiento de textos.

« Promover el gusto por la lectura y el desarrollo de la imaginacion a través de ella.

"y,

*En este documento se usan las palabras “nifo”y “nifnos” para referirse a ambos géneros, tanto masculino como femenino.
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ESTRUCTURA DEL TEXTO TRAZOS Y LETRAS N¢ 1

El texto estd organizado en tres ejes de aprendizaje que favorecen el desarrollo de la lectoescritura, basados en los
aprendizajes esperados del Nucleo de Lenguaje Verbal de los Programas Pedagdgicos de la Educacién Parvularia.
Cada eje, sealado con un color diferente, incorpora varios contenidos que corresponden a las areas de aprendizaje
que incorpora Trazos y Letras 1.

Los ejes y contenidos, con las respectivas paginas por seccién, son:

Iniciacion a la escritura

Actividades orientadas a desarrollar la coordinacién visomotora, las cuales se presentan secuenciadas para trabajar
la motricidad fina, diferentes tipos de trazos seguin direccionalidad y ejercicios para la escritura de vocales, siguiendo
puntos de referencia.

CONTENIDOS PAGINAS

Motricidad fina 5-7-80-81-90-97-102-103-112-113-120-124-125

Trazos libres 4-8-9-10

Trazos rectos 11-12-13-14-15-22-23-24-25-26-27-28-29-30-42-43

Trazos curvos 16-17-18-19-20-21-31-32-33-34-35-36-37-38-39-40-41-44
45-46-47-48-49-50-51

Escritura de vocales 84-85-86-94-95-96-106-107-108-116-117-118-129-130-131
133-134-140-141-142

Produccién de textos 87-143

Comunicacion oral

Eje cuyas péaginas se orientan a desarrollar la capacidad de comunicar informacién sencilla en forma clara y
comprensible. Se trata de fomentar la escucha atenta y la comprensiéon de mensajes simples, incrementando el
vocabulario y asociando palabras por su significado.

CONTENIDOS PAGINAS

Desarrollo semantico 52-53-54-56-58-59
Descripcién de imagenes 55-57

Escuchar, comprender y crear 61-62-93-99

textos orales
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Iniciacion a la lectura

Actividades orientadas a desarrollar la conciencia fonoldgica, la identificacion de vocales y de diferentes tipos de textos.
Conciencia fonoldgica: Distinguir silabas de una palabra, y sonidos iniciales y finales.

Vocales: Identificar vocales asociando grafema y fonema.

Textos: Comprender informacién explicita y propédsito de algunos textos escritos.

U DO DA A
Segmentacion silabica 64-65-69-72
Rimas 66-67-68-70-71
Sonido inicial 73-74-75-79-89-121
Vocales 78-88-100-101-109-110-111-119-123-132-135-136-137-138
139
Lectura de textos 63-76-82-92-104-126
Comprensién de textos 77-83-105-114-115-127-128
escuchados

- Estructura de cada pagina del texto del alumno \
Aprendizaje esperado
Tl Espacio para
T escribir la fecha

especifico

Numero de a prendizaje
esperado segun las Bases
Curriculares de la
Educacion Parvularia.

[I'conos de actividades Ji .

(Experiencia de aprendizaja

C

{ Instrucciones '

Para facilitar el proceso de planificacion, en cada pagina del cuaderno del alumno se senala el aprendizaje
esperado especifico de cada actividad y el aprendizaje esperado segun las Bases Curriculares. Ademas, se
incluyen iconos que junto a las instrucciones ayudaran a los nifos a identificar la accion que deben realizar
para desarrollar la actividad propuesta.

El color representado en el nimero de pagina, fecha y aprendizaje esperado de cada péagina corresponde al
eje de aprendizaje.
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ESTRUCTURA DE LA GUIA DIDACTICA

Esta guia didactica entrega orientaciones para el trabajo con el cuaderno Trazos y Letras N° 1 y contribuye al fortalecimiento del
rol de la educadora en la generacién de instancias y experiencias de aprendizaje a partir de actividades lidicas y significativas.

La guia estad organizada, al igual que el texto del estudiante, a partir de los tres ejes de aprendizaje: Iniciacion a la escritura,
Comunicacién oral e Iniciacion a la lectura. La presentacion de las actividades en la guia didactica sigue la misma légica que el
indice incorporado en el texto del nifo, lo que permite al docente observar la progresién de cada contenido abordado en los ejes.

Las paginas de la guia didactica cuenta con los siguientes elementos:

+Eje de aprendizaje
Unidades de aprendizaje del Nucleo de Lenguaje Verbal.

« Contenido
Area de aprendizaje que se desarrolla a partir del eje.

+ Aprendizaje esperado
Elemento que define lo que se espera que logren los alumnos, expresado en forma concreta, precisa y visualizable.

« Sugerencias de actividades previas
Propuestas de actividades pensadas para motivar y preparar a los niflos antes de trabajar las actividades en el texto y asi

reforzar los aprendizajes de manera ltdica y concreta. Estas se ubican al inicio de cada Contenido.

«Soluciones
Entregan las respuestas esperadasy los indicadores para corregir las actividades. Asi como también sugerencias de preguntas

complementarias y orientaciones metodoldgicas.

e Estructura de las paginas de la guia didactica A

Eje de aprendizaje

INICIACION A LA LECTURA Nimero de pagina del
L texto del alumno

Area de aprendizaje

Aprendizaje esperado segun
Aprendizaje esperado 2 Pigina 64 (4£06) Programas Pedagdgicos de la
. Reconocer que las palabras estén conformadas por .z :
segun los Programas P e e ety Educacion Parvularia
Lt ilabas finales.
Pedagodgicos de la ST —
Educacién Parvularia S DISTINGUIR SILABAS DE UNA PALABRA! Aprendizaje esperado
Juego grupal: Segmentacién sil4bica especifico (AEE)
Materiales:
« Materiales de la sala que tengan hasta 4 silabas » edante | 6 e palmas las sfabas de cad . d I
i (cuadernos, lapices, , estuches, libros,  Marca mediante la percusion de palmas las slabas de cada
Ejemplo de [i(j:?a::l:j_ pices, pegamento, estuches, libros, iyt |n5?rl..ICC|0neS ela
actividad previa - Cuatro hojas de tamario carta con los ntimeros ! actividad
. 1,2,3, 4 escritos en ellas, los cuales se pegaran en
para el contenido de cuairo mesas el saa. o

Indicaciones para las
correcciones de la
actividad y respuestas

aprendizaje ﬁ ﬁ

Los nifios se sientan en circulo y al interior de este
i 0gidos. Le:
comentaa los nifios que harén un juego en el cual
deben ir por turno a sacar uno de los materiales
labs )

Imagen de la pagina del
alumnoy solucién gréfica
de la actividad

y
tenga. Luego, deben ponerlo sobre la mesa que
tiene el nimero que corresponde. Por ejemplo:
si saca unas tijeras, cuenta las silabas Tl - JE - RAS,
y como tiene 3 silabas lo debe poner en la mesa
que tiene el ndmero 3.

N
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Coordinar con precision y eficiencia sus habilidades
psicomotoras finas de acuerdo a sus intereses de
exploracién, recreacién y construccion.

Materiales:

+ Hojas blancas y lapices para cada nifo.

« Stickers con forma definida (circulos, estrellas,
cuadrados, etc. ). En caso de no tener los stickers
se pueden hacer las figuras con papel lustre y
utilizar pegamento.

Lugar: Sala de clases.

La educadora pide a los nifios que dibujen una
figura de libre eleccién, para luego decorar toda
la linea de contorno con stickers o papel lustre,
hasta completarla.

Se puede utilizar la actividad para elaborar una
tarjeta. De este modo tiene mayor sentido y
estimula a los nifos a trabajar con motivacion.

O

.
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Materiales:

« 4 pliegos de papel kraft

« Plasticina

» Témperas

« Papel de diario o revistas

« Papel lustre

- Tijeras

+ Pegamento

Lugar: Patio o sala de clases.

La educadora debe marcar previamente un dibujo
en los pliegos de papel kraft. Pueden ser dibujos
al azar (corazoén, nube, flor, sol, etc.) o relacionados
con el tema de unidad.

Q@{(:)}*

El curso se divide en 4 grupos y cada uno trabaja
una técnica de motricidad fina:

- Rellenar rasgando con las manos papel de diario
o revistas.

- Rellenar utilizando el dedo indice con puntitos
de témpera.

- Rellenar esparciendo plasticina con sus dedos.
- Rellenar cortando cuadrados de papel con tijeras.

Los papeles kraft funcionan como estaciones y
en cada una deben estar 10 minutos por grupo
y luego pasar a la siguiente. Una vez terminada
la rotacion se presentan los trabajos en el patio.



Soluciones

Pagina 5 (AEO3)

AEE: COORDINAR HABILIDADES PSICOMOTORAS FINAS

- Rasga pequenos pedazos de papel y pégalos en el conejo.

El nifio rasga con las manos papel lustre u otro papel de facil
manipulacion.

Pega los trozos de papel dentro del conejo tratando de no salirse
de los mdrgenes y cubriendo todo el espacio.

« Rellena con plasticina la zanahoria.

Esparce la plasticina con su dedo indice cubriendo toda la
zanahoria y tratando de no salirse de los mdrgenes.

Pagina 7 (AE03)

AEE: COORDINAR HABILIDADES PSICOMOTORAS FINAS

- Pinta el dibujo con tus lapices de colores favoritos.

El nifo pinta el dibujo tratando de mantener una direccién del
trazo y respetando los mdrgenes.

Caligrafixj ‘ www.caligrafix.cl

Pagina 80 (AE03)

AEE: COORDINAR HABILIDADES PSICOMOTORAS FINAS

« Rasga pedazos de papel lustre de color azul y pégalos en las vocales.

El nino rasga o pica pequefios pedazos de papel con sus propias
manos y los pega tratando de respetar los mdrgenes de la imagen.

- Encierra las vocales A, a que encuentres en las palabras.

« Nombra y pinta los dibujos.

Dibujos: araia y ardilla.

Pagina 81 (AE03)

AEE: COORDINAR HABILIDADES PSICOMOTORAS FINAS

« Rasga pedazos de papel lustre de color amarillo y pégalos

en las vocales.

El nifio rasga o pica pequerios pedazos de papel con sus propias
manos y los pega tratando de respetar los mdrgenes de la imagen.
- Encierra las vocales Q,, .o. que encuentres en las palabras.

« Nombra y pinta los dibujos.

Dibujos: Aguja y ancla




Pagina 90 (AEO3)

AEE: COORDINAR HABILIDADES PSICOMOTORAS FINAS

« Rellena las vocales con un material a eleccién.

Elnino rellena las vocales con el material que desee, procurando no
salirse de los mdrgenes.

Se recomienda alguno que no tenga mucho volumen, para no
dificultar el trabajo de las demds actividades del cuaderno.
Algunas opciones: escarcha, viruta de Idpices de colores, stickers,
plasticina, papel, etc.

- Encierra las vocales E, e que encuentres en las palabras.

« Nombray pinta los dibujos.

@spérragos

Pagina 91 (AEO3)

AEE: COORDINAR HABILIDADES PSICOMOTORAS FINAS

« Rellena las vocales con material a eleccidon.

ElniAo rellena las vocales con el material que desee, procurando no
salirse de los mdrgenes.

Encierra las vocales €, 2 que encuentres en las palabras.

« Nombray pinta los dibujos.
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Pagina 97 (AE04)

AEE: COORDINAR HABILIDADES PSICOMOTORAS FINAS
« Recorta las imagenes por la linea punteada y Usalas en la
actividad de la pagina 99.

Se requiere supervision del adulto al manipular la tijera.

. 1
castillo i rey i principe tristes dragon
i

00 B

- i . " i 1
casa 1 reina | princesa felices carruaje |
L i - -

Pagina 102 (AE03)

AEE: COORDINAR HABILIDADES PSICOMOTORAS FINAS
« Rellena las vocales con plasticina.

El niflo puede utilizar plasticina de un color a eleccién,
esparciéndola con su dedo indice sin salirse de los mdrgenes.
- Encierra las vocales |, i que encuentres en las palabras.

« Nombra y pinta los dibujos.




Pagina 103 (AE03)

AEE: COORDINAR HABILIDADES PSICOMOTORAS FINAS

- Rellena las vocales con plasticina.

Elnifnopuede utilizar plasticina de un color aeleccién, esparciéndola
con su dedo indice sin salirse de los mdrgenes.

- Encierra las vocales J, L que encuentres en las palabras.
« Nombray pinta los dibujos.

Pagina 112 (AEO3)

AEE: COORDINAR HABILIDADES PSICOMOTORAS FINAS

« Rellena las vocales con material a eleccion.

El nino rellena las vocales con el material que desee, procurando no
salirse de los mdrgenes.

- Encierra las vocales O, o que encuentres en las palabras.
« Nombra y pinta los dibujos.
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Pagina 113 (AE03)

AEE: COORDINAR HABILIDADES PSICOMOTORAS FINAS

« Rellena las vocales con material a eleccion.

El nifo rellena las vocales con el material que desee, procurando
no salirse de los mdrgenes.

« Encierra las vocales O, . que encuentres en las palabras.
« Nombra y pinta los dibujos.

Qe
Pagina 120 (AE03)
AEE: COORDINAR HABILIDADES PSICOMOTORAS FINAS
- Pinta las vocales mayusculas y minusculas.
El niflo puede usar los colores que desee. Puede pintar las

imprentas de un color y las manuscritas de otro, tratando de no
salirse de los mdrgenes.

+ Modela con plasticina las vocales siguiendo el modelo de arriba.
El nifio moldea la plasticina intentando reproducir las vocales en
imprenta y manuscrita.

u

)| APTS
u

Al




Pagina 124 (AE03)

AEE: COORDINAR HABILIDADES PSICOMOTORAS FINAS

- Rellena las vocales con material a eleccion.

Elnifio rellena las vocales con el material que desee, procurando no
salirse de los mdrgenes.

« Encierra las vocales U, u que encuentres en las palabras.
« Nombray pinta los dibujos.

; ey
}7 @nicornio

Pagina 125 (AEQ3)

AEE: COORDINAR HABILIDADES PSICOMOTORAS FINAS

« Rellena las vocales con material a eleccion.

El nifio rellena las vocales con el material que desee, procurando
no salirse de los mdrgenes.

- Encierra las vocales W, 4. que encuentres en las palabras.
« Nombra y pinta los dibujos.
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Producir diferentes trazos de distintos tamanos,
extension y direccion, intentando respetar las
caracteristicas convencionales basicas de la
escritura.

Materiales: Tizas de colores y papel kraft (opcional).
Lugar: Se necesita un espacio donde se pueda
dibujar con tiza. En su defecto, se puede realizar
la actividad en papel kraft.

Los nifios salen a dibujar con tiza libremente y
cada uno buscando su espacio. El tema es libre y
laidea es que dibujen y pinten como lo deseen.

Otra variedad de esta actividad es utilizar botellas
de bebidas mini (vacias y limpias) con un pequefio
agujero en la tapa. Se llenan con agua y con el
chorrito de agua que sale al apretarlas dibujan en
el piso o paredes del patio.

La educadora pide a los nifios que dibujen una
figura de libre eleccién, para luego decorar toda
la linea de contorno con stickers o papel lustre,
hasta completarla.

Se puede utilizar la actividad para elaborar una

tarjeta. De este modo tiene mayor sentido y
estimula a los nifos a trabajar con motivacion.
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Materiales:

« Se necesita tener preparado material previamente
para cada nino:

«Rectangulos de papel blanco de 30x10 cm
(simulardn bufandas).

» Circulos de hojas de block de 10 cm de didmetro
(seran platos).

« Marcadores de colores tipo plumon.

Lugar: Sala de clases

La educadora invita a los ninos a decorar sus
propias bufandas utilizando las hojas rectangulares.
Deben decorar su bufanda con los marcadores de
colores trazando lineas rectas de diversas formas;
horizontales, verticales y diagonales.

Con los circulos, se les solicita disefar un plato
utilizando lineas curvas.

Se puede realizar una exposicién de los trabajos
en la sala, para mostrar y compartir lo realizado.

- Traza muchas lineas de colores, utilizando toda la hoja.

AVAVAWAWAN
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Pagina 8 (AE11)

AEE: REALIZARTRAZOS LIBRES

« Descubre la actividad que realiza cada nifo.

La niAa se estd cepillando los dientes.

El nifo se estd lavando las manos.

« Une con una linea a cada nifo con los utiles de aseo que
necesita, partiendo del punto verde hasta llegar al rojo.

El nifio realiza los trazos tratando de no levantar el Idpiz.

« Pinta los dibujos.

Pagina 9 (AE11)

AEE: REALIZAR TRAZOS LIBRES

« Une con una linea a cada nifio con la parte del cuerpo que le falta.
El nino traza una linea recta que parte del punto verde y termina en
el punto rojo, sin levantar el Idpiz hasta terminar.

« Pinta los dibujos.
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Pagina 10 (AE11)

AEE: REALIZAR TRAZOS LIBRES

« Traza los caminos que debe recorrer el nifio para vestirse.
Hazlo segun la secuencia dada: El nifio primero se pone la
polera, después el pantaldn y por ultimo los zapatos.

« ;Cudntos caminos tuviste que trazar? Pinta la ropa.

Se tienen que realizar 3 caminos.

- Viste al nifio, dibujando su ropa y pintala.

El nifio dibuja la ropa sobre la imagen del personaje y la pinta.

IR




Producir diferentes trazos de distintos tamanos,
extension y direccion, intentando respetar las
caracteristicas convencionales basicas de la
escritura.

Materiales:

+ Tiza blanca o cinta adhesiva de papel.

« Circulos pequenos de cartulina verde y roja.
Lugar: La actividad requiere espacio, puede
realizarse en el patio o en la sala de clases, si fuera
espaciosa.

La educadora marca trayectos rectos de lineas
segmentadas sobre el suelo. Puede usar tiza en el
patio o con cinta adhesiva si es que la actividad se
realiza en la sala de clases. En un extremo pone un
circulo verde y en el otro un circulo rojo.

Se les pide a los nifios que caminen sobre las lineas

segmentadas, partiendo desde el punto verde, sin
detenerse en el trayecto hasta llegar al punto rojo.

A A A A A A A A A A
/' N/ N/ N/ NNV NN NN
‘r v v v v v v v v v \‘

Se pueden realizar diferentes tipos de trazos rectos,
aumentando gradualmente la dificultad.
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Materiales:

« Témpera

« Pinceles

« Papel kraft para cada grupo.

Lugar: Se puede realizar en un lugar espacioso,
ya sea el patio o la sala de clases.

El curso se divide en grupos de 4 ninos. La
educadora explica que cada grupo debe realizar
trazos rectos utilizando el pincel con témpera.
Deben estirar el trazo hasta que la pintura se
desvanezca, repitiendo la accion hasta completar
el papel kraft con lineas rectas de distinto tipo.

« Repasa con tu dedo indice el trayecto que debe hacer cada
bebé para llegar a su juguete.

« Traza los caminos siguiendo la direccién de las flechas,
hasta llegar al punto rojo.

El nifio realiza trazos rectos horizontales partiendo de cada
flecha verde hasta llegar al punto rojo, sin levantar el ldpiz.

A%
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Pagina 12 (AE11)

AEE: REALIZARTRAZOS RECTOS

« Repasa con tu dedo indice el trayecto que debe hacer cada
nifo para llegar a su juguete favorito.

El nino traza los caminos siguiendo la direccién de las flechas.
Realiza trazos rectos verticales partiendo de cada flecha verde
hasta llegar al punto rojo, sin levantar el ldpiz.

« Pinta los juguetes y encierra el que mas te gusta.

Pagina 13 (AE11)

AEE: REALIZAR TRAZOS RECTOS

«+ Ayuda a la doctora a llegar al hospital, al mesero al
restaurante y al profesor a la escuela.

Realiza trazos rectos verticales y horizontales; parte del punto verde,
pasa por todos los puntos grises y termina en el punto rojo.
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Pagina 14 (AE11)

AEE: REALIZARTRAZQOS RECTOS

+ Repasa con tu dedo indice el trayecto que debe hacer
cada animal para llegar hasta su hogar.

El nino traza los caminos siguiendo la direccién de las flechas.
Realiza trazos rectos oblicuos; comienza en la flecha verde
hasta llegar al punto rojo, tratando de no levantar el Idpiz
para lograr un trazo continuo.

« Pinta los animales. ;Donde vive cada uno?
- La hormiga vive en un hormiguero.

- El perro vive en una casita.

- El pajarito vive en un nido.

- El ratén vive en la ratonera.

Pagina 15 (AE11)

AEE: REALIZAR TRAZOS RECTOS

« Repasa con tu dedo indice el trayecto que debe hacer el
conejo para llegar a la madriguera.

« Traza el camino que debe realizar el conejo.

El nino realiza trazos rectos horizontales y verticales ligados,
desde la flecha verde hasta el punto rojo, sin levantar el Idpiz.

« Pinta al conejo y su madriguera.

L?
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Pagina 22 (AE11)

AEE: REALIZAR TRAZOS RECTOS

+ ;Qué se puede preparar con estos alimentos?

- Traza las lineas punteadas siguiendo la direccion de las flechas.
El nifio realiza trazos rectos horizontales, desde la flecha verde
hasta el punto rojo, sin levantar el ldpiz.

« Pinta los alimentos.

Pagina 23 (AE11)

AEE: REALIZARTRAZQOS RECTOS

« Repasa con tu dedo indice la linea que une a cada ser vivo
con su ejemplar adulto.

- Traza las lineas punteadas.

El nifio realiza trazos rectos horizontales, desde la flecha verde
hasta el punto rojo, sin levantar el ldpiz.

« Pinta los seres vivos adultos.

'

P
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Pagina 24 (AE11)

AEE: REALIZARTRAZQOS RECTOS

« Repasa con tu dedo indice la lluvia.

- Traza las lineas punteadas siguiendo la direccién de las flechas.
El nino realiza trazos rectos verticales, desde la flecha verde hasta el
punto rojo, sin levantar el ldpiz.

« Puntea con lapices scripto el interior de las nubes segtin el modelo.

Pagina 25 (AE11)

AEE: REALIZAR TRAZOS RECTOS

+ ;Qué comen estos animales?

De acuerdo a lo que se muestra en la pdgina: el gato come
pescado, el caballo come pasto, el leén come carne y el cerdo
come papas y sandia.

« Repasa con tu dedo indice el camino que debe recorrer cada
animal para llegar a su alimento.

« Traza las lineas punteadas y pinta los animales.

El nifio realiza trazos rectos verticales, desde la flecha verde hasta el
punto rojo, sin levantar el ldpiz.

»H8
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« Repasa con tu dedo indice el camino que deben recorrer las
babosas en la noche y los caracoles en el dia.

« Traza las lineas punteadas siguiendo la direccion de las flechas.
El nifio realiza trazos rectos oblicuos, desde la flecha verde hasta el
punto rojo, sin levantar el ldpiz.

« Pinta las babosas y los caracoles.

+ Repasa con tu dedo indice el camino que debe hacer cada
mama para llegar hasta donde esta su cria.

« Traza las lineas punteadas siguiendo la direccion de las flechas.
El nifio realiza trazos rectos oblicuos continuos, desde la flecha
verde hasta el punto rojo, sin levantar el ldpiz.

- Pinta a las madres de cada cria.

« Repasa con tu dedo indice las lineas punteadas de las tijeras.

« Traza las lineas punteadas siguiendo la direccion de las flechas.
El nifo realiza trazos rectos oblicuos, desde la flecha verde hasta el
punto rojo, sin levantar el Idpiz.

- Pinta la tijera grande de color rojo, las medianas de color
verde y las chicas de color amarillo.

K K
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« Repasa con tu dedo indice el trayecto del balén de cada
deportista.

« Traza laslineas punteadas siguiendo la direccion de las flechas.
El nifo realiza trazos rectos mixtos continuos, desde la flecha
verde hasta el punto rojo, sin levantar el ldpiz.

« Pinta a los deportistas
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Pagina 30 (AE11)

AEE: REALIZARTRAZOS RECTOS

« Ayuda al topo a llegar a su madriguera.

« Traza el camino siguiendo la direccion de la flecha.

El nifio realiza trazos rectos continuos. Parte desde la flecha verde,
siguiendo los puntos de orientacién y llega hasta el punto rojo.

- Dibuja lo que piensas que guarda el topo en su madriguera.
El dibujo es libre y no es necesario que sea un elemento relacionado
con el topo.

Pagina 42 (AE11)

AEE: REALIZAR TRAZOS RECTOS

« Repasa con tu dedo indice las lineas punteadas del castillo.

- Traza las lineas punteadas.

El nifio realiza trazos rectos horizontales y verticales continuos.
Parte de la flecha verde al punto rojo a través de la linea
segmentada sin levantar el ldpiz.

« En la ventana azul dibuja al rey, y en la ventana roja a la reina
del castillo.
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Pagina 43 (AE11)

AEE: REALIZARTRAZOS RECTOS

- ;De qué material esta hecha la puerta, la ventana, la
muralla'y el techo?

La puerta estd hecha de madera.

La ventana, de vidrio.

La muralla, de ladrillos.

El techo estd hecho de tejas.

- Traza las lineas punteadas partiendo del objeto hasta
llegar al material con que fue construido.

El nifio realiza trazos rectos horizontales, verticales y oblicuos.
Parte de la flecha verde hasta llegar al punto rojo, siguiendo la
linea segmentada sin levantar el ldpiz.

« Pinta los dibujos.

EaXaS
A
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Producir diferentes trazos de distintos tamanos,
extension y direccion, intentando respetar las
caracteristicas convencionales basicas de la
escritura.

Materiales:

+ Tiza blanca o cinta adhesiva de papel.

« Circulos de cartulina verdes y rojos.

Lugar: La actividad requiere espacio, puede realizarse
en el patio o en la sala de clases si es espaciosa.

La educadora debe marcar trayectos curvos
de lineas segmentadas sobre el suelo. Puede
usar tiza en el patio o con cinta adhesiva si
es que la realiza, en la sala de clases. En un
extremo poner un circulo verde y en el otro
un circulo rojo, que indiquen el inicio y el final.
Se les pide a los nifios que caminen sobre las lineas
segmentadas, partiendo desde el punto verde,
sin detenerse en el trayecto, hasta el punto rojo.

NCTNCTN TN T
N/ N

(CTNCTNCTNCTYC TN T N
‘.),,\,\, N7 N/ N/ N/ N2 /'.
NN _ N _ N _ N _ N N _ N I

Se pueden realizar diferentes tipos de trazos curvos,
aumentando gradualmente la dificultad.
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Materiales:

« Platos plasticos o bandejas de plumavit grandes.
« Arena o sémola en cantidad suficiente para aplicar
un punado en el plato de cada nifio.

Lugar: La actividad preferentemente debe ser
realizada en la sala de clases.

La educadoraindica a los nifos que usaran el plato
con arena como pizarra y su dedo sera el lapiz,
con el cual deberan experimentar trazos curvos
de todas las formas. Pueden ir borrando los trazos
moviendo el plato para que se esparza la arenay
asi volver a comenzar.

+ Repasa con tu dedo indice el trayecto que debe hacer cada
animal acudtico para llegar a su habitat.

« Traza los caminos siguiendo la direccion de las flechas.

El nino realiza trazos curvos horizontales, desde la flecha verde
hasta llegar al punto rojo, sin levantar el ldpiz.
« Pinta los peces.
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Pagina 17 (AE11)

AEE: REALIZAR TRAZOS CURVOS

+ Repasa con tu dedo indice el trayecto que debe hacer cada
caballito de mar para llegar a su conchita.

« Traza los caminos siguiendo la direccion de las flechas.

El nino realiza trazos curvos verticales, desde la flecha verde hasta
llegar al punto rojo, sin levantar el ldpiz.

« Pinta las conchitas del color de cada caballito de mar.

Rt

Pagina 18 (AE11)
AEE: REALIZAR TRAZOS CURVOS
« jAyuda al perro a llegar hasta su hueso!

« Traza el camino que debe hacer el perro para llegar a su hueso.

El nino realiza un trazo curvo diagonal, desde la flecha verde
hasta el hueso, sin levantar el Idpiz.
« Pinta los dibujos y encierra el macetero que tiene una flor.
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Pagina 19 (AE11)

AEE: REALIZAR TRAZOS CURVOS

« jAyuda al jardinero a llegar hasta la flor!

« Traza un recorrido para que el jardinero pueda llegar a la flor y regarla.
Hay varias opciones de trayecto para elegir.

« Pinta al jardinero y la flor. Ejemplo de
recorrido

Pagina 20 (AE11)

AEE: REALIZAR TRAZOS CURVOS

« Repasa con tu dedo indice el camino que recorrié cada animal
del bosque.

« Traza los caminos siguiendo la direccion de las flechas.

El nifio realiza trazos curvos horizontales desde la flecha verde hasta
cada animalito, sin levantar el ldpiz.

« Pinta el animal que hizo el recorrido mas dificil.

El animal a pintar dependerd de la complejidad que le haya causado
al nino cada trazo, por lo tanto él deberd escoger.

o
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Pagina 21 (AE11)

AEE: REALIZAR TRAZOS CURVOS

« Completa las frutas repasando con tu lapiz las lineas punteadas.
El nifo realiza trazos repasando con el Ildpiz sobre las lineas
punteadas de manera continuay ligada, sin salirse de los mdrgenes.
« Puntea con lapices scripto el interior de cada fruta. Fijate en el
modelo.

No es necesario que use los mismos colores del modelo.

Pagina 31 (AE11)
AEE: REALIZAR TRAZOS CURVOS
« Repasa con tu dedo indice el cuerpo de cada gusano.

- Trazalas lineas punteadas siguiendo la direccion de las flechas.

El nifo realiza trazos curvos horizontales siguiendo las lineas
segmentadas. Parte desde la flecha verde hasta llegar al punto
rojo, tratando de no levantar el ldpiz.

« Pinta los gusanos.
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Pagina 32 (AE11)

AEE: REALIZAR TRAZOS CURVOS

« Repasa con tu dedo indice las lineas punteadas del cuerpo de
las cuncunas.

- Traza las lineas punteadas siguiendo la direccion de las flechas.
El nifio realiza trazos semicirculares continuos siguiendo las lineas
segmentadas. Parte desde la flecha verde hasta llegar al punto rojo,
tratando de no levantar el ldpiz.

« Pinta las cuncunas.

L)(JL) JO

Pagina 33 (AE11)

AEE: REALIZARTRAZOS CURVOS

+ Repasa con tu dedo indice las olas del mar.

« Traza las lineas punteadas siguiendo la direccion de las flechas.
« Continua el trazo partiendo desde la flecha hasta llegar al
punto rojo.

El nifio realiza trazos semicirculares continuos, siguiendo las lineas
segmentadas. Parte desde la flecha verde hasta llegar al punto rojo,
tratando de no levantar el Idpiz hasta finalizar.
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Pagina 34 (AE11)

AEE: REALIZAR TRAZOS CURVOS

+ Repasa con tu dedo indice el trayecto que hace la Luna
alrededor del planeta Tierra.

« Traza el trayecto de la Luna, siguiendo la direccion de la flecha.
El nifio realiza el trazo circular, siguiendo las lineas segmentadas.
Parte desde la flecha verde hasta llegar al punto rojo, tratando de
no levantar el ldpiz, ni salirse de los mdrgenes dados.

« Pinta el planeta Tierra.

En lo posible utilizando colores que representen mar y tierra.

Pagina 35 (AE11)

AEE: REALIZAR TRAZOS CURVOS

+ Repasa con tu dedo indice el trayecto que hace la Tierra
alrededor del Sol.

- Traza la linea punteada siguiendo la direccién de la flecha.

El nifio realiza el trazo circular, siguiendo las lineas segmentadas.
Parte desde la flecha verde hasta llegar al punto rojo, sin levantar
el ldpiz.

« Pinta el Sol.
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Pagina 36 (AE11)

AEE: REALIZAR TRAZOS CURVOS

- Traza las lineas punteadas del Sol y los planetas.

El nifio realiza trazos circulares y semicirculares, siguiendo las
lineas segmentadas .

« §Qué planeta esta mas cercano al Sol? ;Qué planeta esta
mas lejano al Sol?

El planeta mds cercano al Sol es Mercurio y el mds lejano al Sol
es Neptuno.

- Pinta el Sol y los planetas.

Pagina 37 (AE11)

AEE: REALIZARTRAZOS CURVOS

+ Repasa con tu dedo indice el trayecto que hace el platillo
volador hasta Saturno.

« Traza el trayecto siguiendo la direccion de la flecha.

El nino realiza trazos curvos en forma de espiral, desde fuera
hacia dentro. Parte de la flecha verde hasta llegar al punto
rojo, tratando de no levantar el ldpiz.

- Pinta el platillo volador.
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+ Repasa con tu dedo indice las lineas curvas de las olas.

« Traza las lineas punteadas siguiendo la direccién de las flechas.
El nifo realiza trazos curvos. Parte de la flecha verde hasta llegar
al punto rojo, siguiendo la linea segmentada sin levantar el ldpiz.

« Continua el trazo partiendo desde la flecha hasta llegar al
punto rojo.

El nifio realiza los trazos tratando de no levantar el ldpiz hasta
llegar al punto rojo.

« Repasa con tu dedo indice las lineas del caparazén de cada caracol.
- Traza las lineas punteadas siguiendo la direccién de la flechas.
El nifo realiza trazos curvos en forma de espiral, desde el exterior
al interior y luego del interior al exterior, siguiendo la linea
segmentada sin levantar el ldpiz.

« Pintalos caracoles grandes de un color, y los pequefios de otro.
Puede utilizar los colores que desee, pero considerando que los
caracoles grandes tienen un determinado colory los pequefios otro.
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+ Repasa con tu dedo indice el trayecto de cada insecto hasta
su flor.

« Traza las lineas punteadas siguiendo la direccion de las flechas.
El nifio realiza trazos curvos. Parte desde la flecha verde hasta llegar
al punto rojo, siguiendo la linea segmentada sin levantar el ldpiz.
« Pinta las flores.

&/
v
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+ ;Qué productos nos dan los animales?

La oveja nos da lana.

La vaca, leche.

La abeja, miel.

El cerdo, carne.

La gallina nos da huevos.

+ Repasa con tu dedo indice el camino de cada animal hasta el
alimento que nos da.

- Traza las lineas punteadas y pinta los animales.

El nifio realiza trazos mixtos siguiendo las lineas segmentadas.
Parte de la flecha verde hasta llegar al punto rojo, sin levantar el Idpiz.
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- Completa el cable desde el auricular hasta el teléfono.

El nifo realiza trazos curvos siguiendo el ejemplo sin levantar el
ldpiz. Parte de la flecha verde hasta llegar al teléfono.

« Pinta los dibujos.

« Traza las lineas punteadas siguiendo la direccion de las flechas.
El nifo realiza trazos curvos siguiendo el ejemplo. Partiendo de la
flecha verde hasta llegar al punto rojo, sin levantar el ldpiz.

« Pinta las patas traseras y la cola de cada animalito.
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- Nombra y explica para qué sirve cada uno de estos objetos.

« Traza las lineas punteadas siguiendo la direccion de las flechas.
El nifio realiza trazos curvos siguiendo el ejemplo. Parte desde la
flecha verde hasta llegar al punto rojo, sin levantar el ldpiz.

« Pinta de diferentes colores las pelucas.

« jAyuda a cada medio de transporte terrestre a llegar a la
senal de transito!

« Traza los caminos siguiendo la linea punteada.

El nifio realiza trazos curvos siguiendo el ejemplo. Parte de la
flecha verde hasta llegar al punto rojo, sin levantar el ldpiz.

« Pinta los medios de transporte.
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Pagina 48 (AE11)

AEE: REALIZAR TRAZOS CURVOS

- Traza la huella que deja cada medio de transporte aéreo al
pasar por el cielo.

El nifio realiza trazos curvos siguiendo el ejemplo. Parte de la
flecha verde hasta llegar al punto rojo, sin levantar el ldpiz.

« Pinta los medios de transporte.
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Pagina 49 (AE11)

AEE: REALIZAR TRAZOS CURVOS

« Traza la huella que deja cada medio de transporte acudtico al
pasar por el mar.

El nifo realiza trazos curvos siguiendo el ejemplo. Parte de la
flecha verde hasta llegar al punto rojo, sin levantar el ldpiz.

« Pinta los medios de transporte.
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Pagina 50 (AE11)

AEE: REALIZARTRAZOS MIXTOS

- Completa el paisaje trazando las lineas punteadas.

El nifio realiza trazos mixtos sobre las lineas segmentadas, para
completar el paisaje.

« Ayuda a las ranitas a llegar a la orilla de la laguna. ;Qué ranita
debe dar los saltos mas largos?

Realiza trazos curvos partiendo de la flecha verde hasta llegar al
punto rojo, sin levantar el ldpiz.

La primera ranita debe dar los saltos mds largos.

« Pinta el dibujo.

Pagina 51 (AE11)

AEE: REALIZAR TRAZOS MIXTOS

« Completa el paisaje trazando las lineas punteadas.

El nifo realiza trazos mixtos sobre las lineas segmentadas para
completar el paisaje.

« Pinta el dibujo.
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Representar graficamente mensajes simples con la
intencién de comunicar algo por escrito, utilizando
con libertad algunos signos, marcas, dibujos, letras
y palabras.

Las siguientes actividades se pueden realizar solo con la

vocal en estudio o también con todas las vocales.

Materiales:

« Una bolsa con cierre hermético.

« Un cotonito de algodén para cada nifo.
- Témpera de cualquier color.

Lugar: Sala de clases.

En cada bolsa se aplica témpera y se cierra sin
que quede aire dentro, para formar una especie
de superficie moldeable al pasar el dedo por ella.
La educadora entrega a cada nifio una bolsita
con témpera (bien cerrada) y los invita a intentar
hacer trazos y dibujos con sus dedos, para que
exploren el material. Los nifios “dibujan” la vocal
que ella indique, siguiendo la direccionalidad y
continuidad del trazo.

Una variacion de esta actividad es trabajarla con
un cotonito de algoddén para hacer mas precisos
los trazos.
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Materiales:

Un trozo de lana de 20 cm para cada nino, de
cualquier color.

Lugar: Sala de clases.

La educadora les muestra a los nifios los trozos de
lana y les comenta que no son lanas comunes y
corrientes, sino que son jmagicas! y que sirven para
formar la letra que uno quiera. Luego, le entrega
a cada nifio un trozo de lana y los invita a formar
con ellas las vocales en manuscrita que ella ira
escribiendo en la pizarra.

La idea es que cada nifo forme sin ayuda con su
lana las vocales.

« Repasa con tu dedo indice las vocales partiendo de la flecha verde.
- Traza las lineas punteadas de las vocales partiendo del punto verde.

El nifio realiza el trazo de manera continua sobre la linea
segmentada hasta completar la vocal, siguiendo el ejemplo.

24



« Repasa con tu dedo indice la vocal partiendo de la flecha
verde hasta llegar al punto rojo.

« Traza las lineas punteadas de las vocales partiendo del punto
verde hasta llegar al punto rojo.

El nino realiza el trazo de manera continua sobre la linea
segmentada hasta completar la vocal, siguiendo el ejemplo.

\
O -

SRS
POPO
CESISES
SESISES
PCOOE
PPeP

« Repasa con tu dedo indice la vocal partiendo de la flecha
verde hasta al punto rojo.

- Traza las lineas punteadas de las vocales partiendo del punto
verde hasta llegar al punto rojo.

El nifo realiza el trazo de manera continua sobre la linea
segmentada hasta completar la vocal, siguiendo el ejemplo.
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« Repasa con tu dedo indice las vocales partiendo de la
flecha verde.

- Traza las lineas punteadas de las vocales partiendo del
punto verde.

El nifio realiza el trazo de manera continua sobre la linea
segmentada hasta completar la vocal, siguiendo el ejemplo.

(D

RRRRERRERRR
M @ (M D
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« Repasa con tu dedo indice la vocal partiendo de la flecha
verde hasta llegar al punto rojo.

« Traza las lineas punteadas de las vocales partiendo del
punto verde hasta llegar al punto rojo.

El nifio realiza el trazo de manera continua sobre la linea
segmentada hasta completar la vocal, siguiendo el ejemplo.

e

=

(0 (™
acTaclackae
acTaclackae
acTaclackae
acTaclackae
scXaciackne
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« Repasa con tu dedo indice la vocal partiendo de la flecha
verde hasta llegar al punto rojo.

« Traza las lineas punteadas de las vocales partiendo del punto
verde hasta llegar al punto rojo.

El nino realiza el trazo de manera continua sobre la linea
segmentada hasta completar la vocal, siguiendo el ejemplo.

L
M
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SECRCRERS
PP PP
PP EE
SRCRSRCRS
PEEEE

« Repasa con tu dedo indice las vocales partiendo de la flecha verde.
« Traza las lineas punteadas de las vocales partiendo del punto verde.
El nifo realiza el trazo de manera continua sobre la linea
segmentada hasta completar la vocal, siguiendo el ejemplo.

©
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« Repasa con tu dedo indice la vocal partiendo de la flecha
verde hasta llegar al punto rojo.

- Traza las lineas punteadas de las vocales partiendo del
punto verde hasta llegar al punto rojo.

El nifio realiza el trazo de manera continua sobre la linea
segmentada hasta completar la vocal, siguiendo el ejemplo.
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« Repasa con tu dedo indice la vocal partiendo de la flecha
verde hasta llegar al punto rojo.

« Traza las lineas punteadas de las vocales partiendo del
punto verde hasta llegar al punto rojo.

El nifio realiza el trazo de manera continua sobre la linea
segmentada hasta completar la vocal, siguiendo el ejemplo.

i O,

S
RN
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« Repasa con tu dedo indice las vocales partiendo de la flecha verde.
« Traza las lineas punteadas de las vocales partiendo del punto verde.
El nino realiza el trazo de manera continua sobre la linea
segmentada hasta completar la vocal, siguiendo el ejemplo.

OOOU
OO O0OdJ
OO0
O O OO
OO0
O O OO

« Repasa con tu dedo indice la vocal partiendo de la flecha
verde hasta llegar al punto rojo.

- Traza las lineas punteadas de las vocales partiendo del punto
verde hasta llegar al punto rojo.

El nifo realiza el trazo de manera continua sobre la linea
segmentada hasta completar la vocal, siguiendo el ejemplo.

0

GGG
CECECEE
GGG
CECECEE
CECECRE
CECECEE
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« Repasa con tu dedo indice la vocal partiendo de la flecha
verde hasta llegar al punto rojo.

- Traza las lineas punteadas de las vocales partiendo del
punto verde hasta llegar al punto rojo.

El nifio realiza el trazo de manera continua sobre la linea
segmentada hasta completar la vocal, siguiendo el ejemplo.

PERVC AV Ay Ay e
VAV C Ay CayC eyt
o O O O O

A O 7 O O
VAN AV CANCar Y

« Repasa con tu dedo indice las vocales partiendo de la
flecha verde hasta llegar al punto rojo.

« Traza las lineas punteadas de las vocales partiendo del
punto verde.

El nifo realiza el trazo de manera continua sobre la linea
segmentada hasta completar la vocal, siguiendo el ejemplo.

Ju

C C C
C C C C
C C CC
C C C C
C C CC
C C C C
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« Repasa con tu dedo indice la vocal partiendo de la flecha
verde hasta llegar al punto rojo.

« Traza las lineas punteadas de las vocales partiendo del punto
verde hasta llegar al punto rojo.

El nifo realiza el trazo de manera continua sobre la linea
segmentada hasta completar la vocal, siguiendo el ejemplo.

gy

Xy
Xy
Xy
ey
Yy

« Repasa con tu dedo indice la vocal partiendo de la flecha
verde hasta llegar al punto rojo.

- Traza las lineas punteadas de las vocales partiendo del punto
verde hasta llegar al punto rojo.

El nifo realiza el trazo de manera continua sobre la linea
segmentada hasta completar la vocal, siguiendo el ejemplo.

Ad Ade Ade AL AL A
Ade AL AL AL AL A
Ade AdC AL AU AL AL
Ade Ade Al AUl AL AL
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« 1. Encierra en cada fila la letra que es igual al modelo.

« 2. Escribe las vocales segun el modelo.
« 3. Escribe la vocal inicial de cada dibujo.

a es@e 69
e 2@ 6 v 95 a
AL L AL AL A
LS S S
£ S AL

- Completa las palabras con las vocales que faltan.
El nifio puede escribir las vocales con letra imprenta o
manuscrita. Las dos opciones se consideran correctas.
« Pinta los dibujos.
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Pagina 140 (AE12)

AEE: ESCRIBIR VOCALES

- Traza las vocales con el color indicado: a azul, e verde,
u amarillo, o rojo, i naranja.

La actividad es un dictado de vocales, donde el nifio debe
reconocerlas y trazarlas del color indicado.

« Escribe las vocales siguiendo el modelo.
El nifio realiza el trazo de manera continua sobre la linea segmentada
y se orienta en los espacios de escritura. Parte del punto verde.

A

o

A ) () ()
UL oo UL oo UL oo L oo
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Pagina 141 (AE12)

AEE: LEERY ESCRIBIR GRUPOS VOCALICOS

« 1. Lee y une donde dice lo mismo.

« 2. Repasa las secuencias vocalicas siguiendo las lineas punteadas.
« 3. Escribe los grupos vocalicos con letra ligada.

@
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Pagina 142 (AE12)

AEE: ESCRIBIR GRUPOS VOCALICOS

- Traza las secuencias vocalicas con el color indicado:

ae rojo, eu verde, ie azul, ua naranja, oe amarillo, ai café.
La actividad es un dictado de secuencias vocdlicas, donde el
nifio debe reconocerlas y trazarlas del color indicado.

« Escribe las secuencias vocalicas siguiendo las lineas
punteadas.

El nifio realiza el trazo de manera continua sobre la linea
segmentada y se orienta en los espacios de escritura.
Parte del punto verde.

on e

e .

e U UL P VoS c= 5
[ . .
e o o AL oL
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Aprendizaje esperado N

Representar graficamente mensajes simples con la
intencion de comunicar algo por escrito, utilizando
con libertad algunos signos, marcas, dibujos, letras
y palabras.

Sugerencia de actividad previa
S\

Juego individual: Produccion de textos
Materiales:

Para cada nino:

+ Un circulo de hoja block (10 cm de diametro).
+ Un trozo de lana (40 cm de largo).

« Lapices de colores.

Lugar: Sala de clases.

La educadora invita a los nifos a crear su propio
distintivo, para que los demas companeros los
conozcan mas. En los distintivos deben poner
informacién tal como: nombre, edad, color favorito,
dibujar un autorretrato, etc. Dependiendo de las
caracteristicas de cada grupo curso, pueden los
ninos escribir los datos, copiarlos o dibujarlos.
Luego, con ayuda de la educadora, colocan la
lana en el distintivo y lo usan durante todo el dia
para que todos puedan ver su informacién y ellos
también la de los demas.

Caligrafixj ‘ www.caligrafix.cl

Soluciones

Pagina 87 (AE12)

AEE: REPRESENTAR GRAFICAMENTE MENSAJES SIMPLES

« Completa la ficha con tus datos.

El propésito de esta actividad es que el nifio juegue a escribir, por
lo tanto es considerado correcto si escribe sus datos con errores
(ej. letras omitidas, agregadas o con orientacion incorrecta), con
mayor razon, si lo hace sin un modelo a seguir.

En lo posible debe seguir la direccionalidad de izquierda a
derecha y dejar espacios entre una palabra y otra.

Sielnifio seve complicado y no logra reproducir sus propias letras
0 signos escritos, el docente o adulto a cargo puede transcribir lo
que el nifio diga, para que luego el nifio copie el modelo.

« En el recuadro haz un dibujo de ti mismo.

En este nivel escolar se espera idealmente que el nifio dibuje
cabeza, tronco y extremidades. Si no representa estas partes del
cuerpo, igual es considerado correcto, ya que atin estd en proceso.

Mi nombre es:

Mi apellido es:

Tengo anos

Mi comida favorita es:

Mi cuento favorito es:
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Pagina 143 (AE12)

AEE: ASOCIAR LAS VOCALES A SUS CORRESPONDIENTES
GRAFEMAS

« Escribe tu nombre en cada linea.

El nifio debe escribir su nombre con letra imprenta o ligada. Si no
lo sabe escribir, se le puede entregar un modelo escrito para que lo
transcriba.

« Escribe sobre la linea las vocales que la educadora dictara.

El nifo puede escribir las vocales dictadas con letra imprenta o
manuscrita, lo que dependerd del criterio utilizado por el docente.
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Preescolar

N°1

 Trazesy Letras;
I

COMUNICACION ORAL

Pagina 52 (AE02)
AEE: DESARROLLAR CONCIENCIA SEMANTICA

Aprendizaje esperado B\ « Uneconunalinealoselementosigualesy pintalos del mismo color.

« Une con unalinealos objetos que pertenecen a la misma familia.

Expresarse oralmente en distintos contextos, sobre Es importante que el nifio vaya nombrando los elementos y
temas de su interés, empleando un vocabulario describiéndolos.
adecuado e incorporando algunas palabras nuevas.

vl

N

"

Sugerencia de actividad previa

N

Juego grupal: Semantica

Materiales:

« Elementos concretos que se puedan relacionar
por uso, ejemplo: taza - plato; escoba - pala; lapiz
- cuaderno; plumén - borrador, etc.

Lugar: Sala de clases.

Los ninos se sientan en circulo. La educadora
dispone los elementos en el interior y luego
pregunta: ;Qué elementos ven aqui?, jpara qué
nos sirven?, ;de qué forma se pueden relacionar?
Idealmente los nifos deben encontrar la relacion
entre los elementos, por ejemplo: la taza con el

Pagina 53 (AE02)

plato, la escoba con la pala, el cuaderno con el AEE: DESARROLLAR CONCIENCIA SEMANTICA

lapiz, etc. - Pinta en cada fila los elementos que pertenecen a la misma
categoria del modelo.

En caso de no encontrar la relacion de algunos Es importante que el nifio vaya nombrando los elementos y

elementos, la educadora puede guiar con preguntas describiendolos.

directas sobre cada uno, tales como: ;Qué es eso?,
;para qué sirve?, jcon qué otro elemento lo usamos?
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Pagina 54 (AE02)

AEE: DESARROLLAR CONCIENCIA SEMANTICA

- Une con una linea los objetos que se relacionan por el uso.
Durante la actividad se pueden realizar preguntar orientadoras
que ayuden al nino a relacionar los objetos, las cuales pueden estar
dirigidas al uso de cada uno. Se recomienda que el nifio verbalice la
actividad, describiendo los objetos y sus relaciones.

Pagina 56 (AEO1)

AEE: DESARROLLAR CONCIENCIA SEMANTICA

« Completa las frases con el dibujo que corresponda.

El nifo debe escuchar cada frase y complétarla con la palabra que
corresponda.

« Une con una linea la frase con el dibujo.

« Pinta los dibujos.

o Cuando llueve uso el...

aguay jabon

Para dormir me acuesto en la...

lentes

9 Para lavarme las manos uso...

paraguas

o Mama para leer necesita usar...

cama
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Pagina 58 (AE02)

AEE: ESTABLECER RELACIONES ENTRE PALABRAS

« Lee las analogias y complétalas con los dibujos recortables de
la pagina 59.

( 7

o .

Paraguas es a

99 ¢ 40
lluvia

g_@

como quitasol es a

sol
- J
( /M )
b - £
~~
Anillo es a mano
como aro es a oreja
- J

p
&

Lunaesa dormir
como sol es a despertar

Pagina 59 (AE02)

AEE: ESTABLECER RELACIONES ENTRE PALABRAS

- Lee las analogias y complétalas con los dibujos recortables.
Las analogias permiten al nifio establecer relaciones de semejanzas
y afinidades existentes entre pares de palabras mediante la
habilidad de comparar.

« Recorta por la linea segmentada y pega los dibujos en las
actividades de la pagina 58 y 59.

2] B
- TH
Cerdo es a piara
como oveja es a rebafo
Cepillo es a dientes
como secador es a pelo

ibujos recortables.
a los dibujos en las actividades de la pagina 58y 59.

23

ome

sol despertar rebano oreja pelo

*Las analogias permiten al nifio establecer relaciones de
semejanzas y afinidades existentes entre pares de palabras,
mediante la habilidad de comparar.
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Aprendizaje esperado N

Emplear en distintas situaciones comunicativas,
estructuras oracionales elementales y conjugaciones
verbales simples adecuadas con los tiempos y
personas.

Sugerencia de actividad previa
N

Juego grupal: Descripcion de objetos
Materiales: Peluches, piedras, plumas, cuadernos,
lapices, etc. La idea es que sean materiales con
diferentes caracteristicas para que los nifos los
puedan describir y manipular.

Lugar: Sala de clases.

Los ninos se sientan en circulo. La educadora
dispone en el interior los objetos recolectados.
Le pide a cada nifno que pase al centro y manipule
un objeto y diga cémo es, qué caracteristicas tiene,
qué le gusta del objeto, qué no le gusta, para qué
se usa, etc.

Lo ideal es que cada nifio tenga la oportunidad
de manipular y describir un objeto.

También se puede ir complejizando la actividad
realizando comparaciones entre dos objetos, tanto
en las diferencias como en las similitudes.

Caligrafix/ ‘ www.caligrafix.cl

Soluciones

Pagina 55 (AEO1)

AEE: DESCRIBIR IMAGENES

- Comenta en qué se parecen y en qué se diferencian las
siguientes parejas.

Pueden surgir diversas respuestas.

Algunas semejanzas entre el perro y el gato: ambos tienen el mismo
color, son animales, tienen cola y dos orejas, los dos tienen cuatro
patas, su cuerpo estd cubierto de pelos, etc.

Algunas diferencias entre el perro y el gato: el gato tiene bigotes, la
forma de los ojos, la forma de las orejas, la cola del perro estd hacia

abajoy la del gato hacia arriba, el tamario, etc.

Algunas semejanzas entre el nifio y la nifia: ambos tienen pecas,
sonrien, tienen los brazos extendidos, la polera, etc.

Algunas diferencias entre el nifo y la nifa: la nina usa lentes, el nifio
tiene las manos abiertas, el cabello; el corte y color, etc.

Algunas semejanzas entre los calcetines y el gorro: son de lana, son
prendas de vestir, tienen un borde amarillo, lineas, etc.

Algunas diferencias: el color, la forma, la cantidad, el pompén, etc.
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Pagina 57 (AEO1)

AEE: DESCRIBIRY COMPRENDER IMAGENES
« Observa las imagenes y comenta lo que ves en cada una.
« Escucha lo que dice la nifia y el nifio, y marca con una X la
imagen que describe cada uno.
+ Pinta a los nifos.

Mi perro se llama Chiquitin, es de color blanco
con manchas negras y tiene las orejas cortas.

~

,//

Mi gata Luci tiene un collar verde y le encanta
jugar con su pelota roja en el parque.

Caligrafixj ‘ www.caligrafix.cl
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Enesta drea los aprendizajes esperados son distintos
en cada actividad, por esa razon estan sefialados en
la solucidn de cada pdgina y no de manera general.

Materiales: Cancion “La carga del trencito” de
Mazapan.
Lugar: Sala de clases.

Los nifios se ubican en circulo para escuchar en
silencio la cancion. Prestan atencién a la letra para
comprender lo que dice. Se repite la cancion las
veces que sea necesario para que los ninos se
familiaricen con el tema y su estructura, la que
incluye rimas con elementos que lleva el tren 'y
partes del cuerpo.

Después, los nifos inventan una estrofa nueva
con su propia rima o cambiandole la letra a alguna
de las existentes. Pueden hacerlo de manera
individual, en parejas o colectivamente. Luego
la cantan. Por ejemplo: “Pasa el trencito llevando
almejas, va echando humito por las cejas”

Caligraﬁxj ‘ www.caligrafix.cl

Comprender mensajes orales simples en distintas
situaciones que involucran: informaciones de su
interés, instrucciones explicitas y preguntas relativas
a: tiempo, lugar y explicaciones sencillas.

« Escucha las descripciones y pinta los dibujos segun la
informacion que entrega cada una.

Josefina vive en una casa amarilla,
con puerta y ventanas azules.

La copa de helado tiene dos
sabores, frutilla y chocolate.

En la tienda venden dos osos,
uno celeste y uno rosado, los
dos tienen el corazén rojo.
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Aprendizaje esperado ) Aprendizaje esperado )

Reconocer las posibilidades expresivas de Disfrutar de una variedad de textos orales literarios
textos orales breves y sencillos, mediante la breves y sencillos mediante la escucha atenta y
reproduccion y recreacion de algunos relatos, receptiva de relatos, anécdotas, mitos y leyendas,
anécdotas, mitos y leyendas, cuentos, fabulas, fabulas, adivinanzas, poemas, rimas y otros,
kadivinanzaS, poemas, rimas, otros. manifestando sus impresiones y preferencias.
‘ \

Pagina 62 (AEO3)

AEE: EXPRESARY COMPRENDER TEXTOS ORALES
« Escucha y repite los siguientes versos.

« Une cada texto con la imagen que corresponde.

Pagina 93 (AEO5)

AEE: ESCUCHARY DISFRUTAR TEXTOS ORALES BREVES

« Escucha las adivinanzas y marca con una X la respuesta
que tu creas correcta.

- Inventa una adivinanza y compartela con tus amigos.

El nifio inventa una adivinanza que, aunque no rime o tenga
la estructura formal, sea coherente con la respuesta.

Con un gran sol
y hermosos rayos,
esta es la mejor
época del ano.

Erizo J Caballo J Ballena

IR 2

J Oveja Elefante

4

J Foto Espejo J Espada
Quien me mira se refleja, il _.
asi nadie tendra una queja. b

J Estufa J Estrella Escalera

Aunque yo nunca me mueva,
por mi suben, por mi bajan.
Soy de diversas materias, y ’
mi utilidad la halagan.

Es un animal pequeno,
que si le tocas el pelo,
te doleran los dedos.

El viento magico llegd
y las hojas se llevo,
amarillas y cafés,
adivina qué estacion es.

Tiene famosa memoria,
gran tamano y dura piel, y
la nariz mas grandota que
en el mundo pueda haber.

Con botas y paraguas
me protejo del agua.
Para el frio y la lluvia,
los guantes son de
gran ayuda.

Mariposas y flores
es el tiempo de colores,
todo esta brillante
en esta estacion radiante.
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Aprendizaje esperado A\

Reconocer las posibilidades expresivas de
textos orales breves y sencillos, mediante la
reproduccién y recreacién de algunos relatos,
anécdotas, mitos y leyendas, cuentos, fabulas,

adivinanzas, poemas, rimas, otros.
\

Pagina 99 (AE03)

AEE: COMPLETAR UNA HISTORIA

- Completa la historia utilizando algunas de las imagenes
que recortaste en la pagina 97.

« En algunas partes de la historia tu deberas escoger qué
imagen poner.

El niio completa la historia con los recortables de la pdgina
97.Laimagen debe tener concordancia con el articulo que
le antecede, sin embargo, en algunos casos queda de libre
eleccion, por ejemplo: felices - tristes, dragdn - carruaje.

En un gran vivia un

castillo

felices tristes

y una . Ellos estaban muy

(opcional)

Elisa los vendria a

princesa

visitar. Para sorprender a la princesa los reyes

»

carruaje dragon

le regalaron un lindo

(opcional)
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Preescolar

A partir de los y
4 afios

Trazes y Letfas — N°1

INICIACION A LA LECTURA

Pagina 64 (AE06)

AEE: DISTINGUIR SILABAS DE UNA PALABRA

- Marca mediante la percusién de palmas las silabas de cada
palabray pintalos circulos que corresponden. Fijate en el ejemplo.

Reconocer que las palabras estan conformadas por -+ Pinta los dibujos.

silabas y que algunas de ellas tienen las mismas El nifio debe marcar las silabas de las palabras dando palmas con
T las manos, antes de pintar los circulos.

Por ejemplo: es - tre - lla.
Sugerencia de actividad previa

Juego grupal: Segmentacion silabica &
Materiales: \ Pl #8980
+ Materiales de la sala que tengan hasta 4 silabas - N
(cuadernos, lapices, pegamento, estuches, libros, sapo luna
tijeras, etc.).
. ~ 2 ©eOO

« Cuatro hojas de tamafo carta con los niumeros L )
1,2, 3,4 escritos en ellas, los cuales se pegaran en - N

cuatro mesas de la sala. yy gallina %i
1, €60 % OOOO
o ,/
s N\
burro bicicleta
Los ninos se sientan en circulo y al interior de este ©®00 @@@O
la educadora dispone los materiales escogidos. Les
comenta a los ninos que haran un juego en el cual
deben ir por turno a sacar uno de los materiales
recolectados y contar las silabas que este elemento
tenga. Luego, deben ponerlo sobre la mesa que
tiene el numero que corresponde. Por ejemplo:
si saca unas tijeras, cuenta las silabas Tl - JE - RAS,

y como tiene 3 silabas lo debe poner en la mesa
que tiene el nimero 3.

Aprendizaje esperado N

N\ -

J

iJ/\7 estrella

@@OO
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Pagina 65 (AE06)
AEE: DISTINGUIR SILABAS DE UNA PALABRA

- Marca mediante la percusion de palmas las silabas de cada palabra.
- Traza tantas lineas como silabas tenga la palabra. Fijate en el ejemplo.

- Pinta los dibujos.

helado - tren

raqueta

/77

Pagina 69 (AE06)

AEE: DISTINGUIR SILABAS DE UNA PALABRA

- Marca mediante la percusion de palmas las silabas de cada
palabra y pinta los circulos que corresponden.

- Une con una linea las palabras que tienen la misma cantidad
de silabas.

@ ]
X 4 :
O ®
O O
@ ]
® ]
® O
® blCICleta o
@ @
“ @)
© O
O — camello o
@ @
g -
O  rana @ cocodrilo
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Pagina 72 (AE06)

AEE: DISTINGUIR SILABAS DE UNA PALABRA

« Completa cada dominé con circulos segun la cantidad de

silabas de cada palabra. Fijate en el ejemplo.

« Pinta los dibujos segun la cantidad de silabas que tenga la

palabra. Fijate en la clave color.

o O

o

@

)

N e
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Aprendizaje esperado N

Reconocer que las palabras estan conformadas por
silabas y que algunas de ellas tienen las mismas
silabas finales.

Sugerencia de actividad previa

Juego grupal: Rimas

Materiales:

«Imagenes de parejas de elementos que rimen,
pueden ser dibujadas o impresas, por ejemplo:
manzana - ventana; gato - pato; lana - rana, etc.
Lugar: Sala de clases o patio.

N

El juego consiste en que los nifos busquen a su
companero de rima. Para eso cada nifio debe tener
una tarjeta con el dibujo de un elementoy, cuando
la educadora diga, se desplazan por la salay buscan
hasta encontrar al compafiero que tenga la tarjeta
que rime con la suya.

Si algun nino no lo logra, la educadora puede
ayudar diciendo, por ejemplo: “Pedro estd buscando
a su companero de rima, él tiene la tarjeta de PATO,
;Quién tendrd la tarjeta que rime con PATO?”

Caligrafixj ‘ www.caligrafix.cl

Soluciones

Pagina 66 (AE06)

AEE: RECONOCER PALABRAS QUE RIMAN

+ Une con una linea las palabras que riman.

Para identificar la rima entre palabras el nino debe nombrar
cada palabra en voz alta.

« Pinta del mismo color las parejas que riman.

El nifio puede escoger los colores que desee, no tienen que ser los
mismos usados en este ejemplo, pero cada pareja debe tener el
mismo color.

manzana
J
e '\
pala botella
J A
e N a0
estrella campana

J J

Pagina 67 (AE06)
AEE: RECONOCER PALABRAS QUE RIMAN
« En cada recuadro pinta el dibujo que rime con el verso.

Mi gatito regalon
se metio en un...
“/__)\T}_\
& -
| e
Al

-

La cuncuna amarilla se o

durmié en una... &\\ 2

Mejor me como una
lechuga dijo la...

Esto no tiene fin
dijo el...
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Pagina 68 (AE06)

AEE: RECONOCER PALABRAS QUE RIMAN
« Une las palabras que riman.

« Pinta los dibujos.

cartero

&

raton

<D

e

pato

S=>

sombrero

Pagina 70 (AE06)
AEE: RECONOCER PALABRAS QUE RIMAN
« Pinta los dibujos que riman con puma.

pumm

1+14:2

suma sandia

flor
° &)
o /
’ espuma pluma

Caligrafixj ‘ www.caligrafix.cl

Pagina 71 (AE06)

AEE: RECONOCER PALABRAS QUE RIMAN

« Pinta los dibujos que riman con abeja.

« En el recuadro azul haz un dibujo que rime con abeja, sin
repetir los dibujos que ya aparecen en la actividad.

Cada nino puede dibujar el objeto que logre relacionar que rima
con abeja. Por ejemplo: arveja, reja, coneja, etc.

Siel nino no logra encontrar una palabra que rime con abeja se
le pueden dar pistas. Por ejemplo: es un animal peludito de orejas
largas y vive en una madriguera. ;Qué animal serd? Coneja.

mamadera oveja
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Aprendizaje esperado

Reconocer que las palabras estan conformadas por
silabas y que algunas de ellas tienen las mismas
silabas finales.

Sugerencia de actividad previa

Juego grupal: Sonidos iniciales
Materiales:

Camara fotogréfica o celular para tomar fotos.
Lugar: Dependencias del establecimiento.

La educadora explica a los nifos que realizaran
un juego en el cual ellos deberan observar a su
alrededor y buscar elementos que comiencen con
el sonido inicial que ella diga. Por ejemplo, buscar
elementos que comiencen con A.

Los ninos observan a su alrededor buscando
elementos que comiencen con el sonido sefalado,
y una vez encontrado la educadora toma una
fotografia del elemento. Se realiza la misma accion
hasta encontrar al menos 2 elementos con cada
sonido inicial.

También se puede ir variando la actividad e incluir
la busqueda de elemento por silaba inicial.

Es importante solicitar que busquen elementos
con sonidos o silabas iniciales que estén presentes
dentro del entorno.

Para la siguiente clase, la educadora puede
proyectar las fotos sacadas, para que los nifios
nombren con qué sonido o silaba comienza el
elemento de la foto. De esta manera se realiza
un aprendizaje vivencial y pertinente, ya que
son los mismos ninos los que encontraron las
imagenes, por lo que serda mucho mas significativa
la relacién que hagan de ellas con los sonidos
correspondientes.
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Soluciones

Pagina 73 (AE06)

AEE: IDENTIFICAR SILABA INICIAL

« Pinta el dibujo que tiene la misma silaba inicial que el modelo.
El nifio debe sefalar cual es la silaba inicial de cada modelo. Se
pueden realizar preguntas orientadoras: ;Cudl es el modelo de la
primera fila?, ;Cudl es su silaba inicial?

Pagina 74 (AE06)

AEE: IDENTIFICAR SILABA INICIAL

- Une las palabras que tienen igual silaba inicial.
« Pinta los dibujos.

—
- )
—

pala

mono ) moneda |
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Pagina 75 (AE06) Pagina 89 (AE06)

AEE: IDENTIFICAR SILABA INICIAL AEE: IDENTIFICAR SILABA INICIAL

« Ayuda a la mariposa a encontrar el elemento que comienza « Recorta de revistas o diarios elementos que comienzan
con silaba ma como su nombre. Traza el camino. con Ey pégalos en la estrella fugaz.

- Ayuda al perro a llegar hasta donde esta el elemento que El nino recorta y pega los elementos que desee siempre que
comienza con su misma silaba inicial. estos comiencen con E.

Pagina 79 (AE06) Pagina 121 (AE06)

AEE: IDENTIFICAR SILABA INICIAL AEE: IDENTIFICAR SILABA INICIAL

« Dibuja elementos con sonido inicial A dentro del arbol y « Recorta los elementos y pega solo los que tienen sonido
coloréalos. inicial U dentro del uslero.

« Colorea el tronco del arbol. El nifio debe recortar por la linea segmentada y pegar dentro

del uslero los recortes.

- Recorta los elementos y pega solo los que tienen sonido inicial U dentro del uslero.

oM
1Y

%
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A
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Aprendizaje esperado

Asociar las vocales a sus correspondientes grafemas.

Sugerencia de actividad previa

| |
/4

*Actividad para trabajar cada vocal de manera
individual.

Juego individual: Vocales

Materiales:

- Una hoja de oficio con una flor marcada para
cada nifo y en el centro de ella escrita la vocal
que se va a trabajar.

« Lapices.

Lugar: Sala de clases.

La educadora presenta a los nifios “la flor de las
vocales’, en cada pétalo deben dibujar elementos
que comienzan con la vocal que esta en el centro
de la flor. Se puede realizar la actividad con cada
vocal.

\

Sugerencia de actividad previa

Juego grupal: Vocales

Materiales:

Vocales escritas en mayuscula imprenta en hoja
de block N°99.

Lugar: Sala de clases o patio.

N

La educadora solicita a los nifos que se sienten en
circulo parajugar a la“Familia de palabras”. El juego
consiste en que cada nifo, por turno, menciona
una palabra que comience con la vocal que la
educadora muestra, sin repetir ni equivocarse.
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Sugerencia de actividad previa

\

Juego grupal: Vocales

Materiales:

« Cuatro cuadros de goma eva de 10 x 10 cm
por nifo, escritos con las vocales en sus cuatro
formatos: mayuscula / mintscula:imprenta/ ligada.
Ejemplo:

» Una imagen que comience con cada vocal, del
tamano de una hoja block No 99. Por ejemplo:
arbol, escalera, isla, 0so, uva.

Q a

o]

~

Lugar: Sala de clases o patio.

Se forman grupos de 4 integrantes. Cada grupo
recibe 16 letras al azar. La educadora les muestra
una de las imagenes, por ejemplo el “arbol’ y les
pide que busquen la vocal con la que comienza
esa palabra.

Los nifios deben buscar entre los cuadritos de
goma eva la vocal inicial en todos sus formatos,
relacionando fonema y grafema. El grupo que tiene
la mayor cantidad de vocales gana ese juego. Se
realiza la misma accién con todas las demas vocales.

Variantes del juego:

1. La educadora puede tener los montones
de tarjetas por grupo previamente formados,
procurando que cada grupo tenga mas cantidades
de alguna vocal, asi cada equipo tendra la
oportunidad de ganar una vez.

En este caso el curso se debe dividir en 5 grupos
de ninos.

2. Otra opcion es pegar todas las tarjetas de vocales
en una pared despejada de la sala de clases o del
patio, a una altura accesible a los nifios.

Se divide el curso en equipos y se les muestra la
imagen del “arbol”y se les pide que por grupo
busquen las vocales en la pared y que en la medida
que las encuentran las saquen.

El grupo que encuentra mas tarjetas de la vocal,
gana.

Se repite la misma acciéon con todas las otras
vocales.
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Soluciones

Pagina 78 (AE08)

AEE: ASOCIAR FONEMA - GRAFEMA A

- Pinta las vocales mayusculas y minusculas.

Se les explica a los nifios que la letra A tiene distintas formas.

Las letras que estdn arriba, donde estd el ojo, son las que
frecuentemente vamos a leer y las que estdn abajo, con el Idpiz, son
las que vamos a aprender a escribir.

* En el texto también se incorporan actividades de escritura
donde escriben las letras en formato imprenta, esto debido a que
realizando una actividad que involucre motricidad, es mds fdcil
que las puedan aprender.

« Observa los elementos que comienzan con A, némbralos y coloréalos.
Se pintan todos los elementos porque todos comienzan con
sonido inicial A

“a
QL .oo

4 N\
J

Pagina 88 (AE08)

AEE: ASOCIAR FONEMA - GRAFEMA e

« Pinta la vocales mayusculas y minusculas.

« Observa los elementos que comienzan con E, némbralos y coloréalos.
Se pintan todos los elementos porque todos comienzan con
sonido inicial E.

§0€\

=
)
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Pagina 100 (AE08)

AEE: ASOCIAR FONEMA - GRAFEMA I, i

- Pinta las vocales mayusculas y minusculas con puntitos de
colores. Usa lapiz scripto.

El nifio puede usar los colores que desee. Puede pintar las
imprentas de un color y las manuscritas de otro.

« Observa los elementos y encierra con una cuerda solo los
que comienzan con I.

Pagina 101 (AE08)

AEE: ASOCIAR FONEMA - GRAFEMALL, i

« Busca en revistas muchas i y pégalas dentro del iglu.

El nifio busca y reconoce las vocales I, i en revistas, las recorta
y las pega dentro del igl.

Para este nivel es recomendable que las letras que recorte
sean grandes.

« ;Qué hace el esquimal? Pinta los elementos que estan en
el trineo que comienzan conii.

El esquimal arrastra el trineo.

46



Pagina 109 (AE08)
AEE: ASOCIAR FONEMA - GRAFEMA
- Encierra las vocales segun el sonido inicial de cada dibujo.

Pagina 110 (AE08)

AEE: ASOCIAR FONEMA - GRAFEMA O, o

- Pinta las vocales mayusculas y minusculas.

El nifio puede usar los colores que desee. Puede pintar las
imprentas de un color y las manuscritas de otro, tratando de no
salirse de los mdrgenes.

« Observa los elementos y pinta solo los que comienzan con O.
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Pagina 111 (AE08)

AEE: ASOCIAR FONEMA - GRAFEMA O, o

« Busca en revistas muchas O y pégalas en el cuerpo de la oveja.
El nifio busca y reconoce las vocales O en revistas. Las recorta y las
pega dentro de la oveja.

Para este nivel es recomendable que las letras que recorte sean grandes.
« Dibuja un elemento que comience con O en el interior de la
ollay pintalo.

Dibuja el elemento que desee, siempre que comience con O.

Pagina 119 (AE08)

AEE: ASOCIAR FONEMA - GRAFEMA

- Dibuja dos elementos que comiencen con cada vocal.

El nifio dibuja los elementos que desee, siempre que comiencen con
las vocales solicitadas.
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Pagina 123 (AE08)

AEE: ASOCIAR FONEMA - GRAFEMA

« Busca en revistas muchas U y pégalas en los granos de la uva.
El'nifio busca y reconoce las vocales U en revistas. Las recorta y las
pega dentro de los granos de uva.

Para este nivel es recomendable que las letras que recorte sean
grandes.

« Encierra en un circulo la figura igual al modelo. ;Qué letra es
el modelo?

Eslaletra U.

P

Pagina 132 (AE08)

AEE: ASOCIAR FONEMA - GRAFEMA

« Encierra los dibujos que comienzan con la vocal indicada en
cada fila.

« Pinta las vocales.

©
u
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Pagina 135 (AE08)
AEE: ASOCIAR FONEMA - GRAFEMA
- Pinta las vocales segun el sonido inicial de cada dibujo.

AO&OO

U

Pagina 136 (AE08)

AEE: IDENTIFICAR SONIDO FINAL - ASOCIAR FONEMA -
GRAFEMA

« Nombra los dibujos y fijate en su sonido final. ;Con qué vocal
terminan?

« Une cada dibujo con la vocal que corresponda a su sonido final.
« Pinta los dibujos.
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Pagina 137 (AE08) Pagina 139 (AE08)
AEE: IDENTIFICAR VOCALES EN DISTINTOS FORMATOS AEE: IDENTIFICAR VOCALES EN DISTINTOS FORMATOS

- Pinta laimagen de acuerdo a la clave de color. 1. Lee y une la vocal mayuscula imprenta con la mayuscula ligada.
2. Lee y une la vocal minuscula imprenta con la mintscula ligada.

Pagina 138 (AE08)

AEE: IDENTIFICAR VOCALES EN DISTINTOS FORMATOS

1. Lee'y une la vocal mayuscula imprenta con la minuscula imprenta.
2. Lee y une la vocal mayuscula ligada con la minuscula ligada.

YA ILEOU
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En esta drea los aprendizajes esperados son distintos
en cada actividad, por esa razén estan sefialados en
la solucién de cada pdgina y no de manera general.

Sugerencia de actividad previa

<
Materiales: A

« Recortes de revistas o impresiones de computador.
» Una hoja de block por grupo.

« Lapices scripto por grupo.

Lugar: Sala de clases.

Se organiza al curso en grupos de 4 integrantes
y se les entregan los materiales para la actividad.
Luego se les explica que usando los recortes,
deben inventar un cuento breve, escribiendo y
pegando las imagenes sobre la hoja de block.
Una vez terminado el cuento, deben narrarlo a
sus demas companeros de curso.

En esta actividad los nifos juegan a escribir y la
educadora puede ir guiando y apoyando el proceso
para que se entienda lo expresado por cada grupo.
\

Sugerencia de actividad previa

Materiales: Noticia de un diario.
Lugar: Sala de clases.

Para la clase los nifios traen un recorte de una
noticia que hayan leido y seleccionado con el apoyo
de los padres. El ideal es que la noticia tenga un
caracter positivo y sea sobre un tema de interés
para los nifos.

Por turno, a lo largo de varias clases, los nifos
juegan a leer y narran a sus compaferos de qué
se trata el articulo del diario escogido.
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Soluciones

Aprendizaje esperado N

Reconocer algunas palabras y logos a primera vista
(vocabulario visual).

Pagina 63 (AEQ7)

AEE: LEER TEXTOS PREDECIBLES

+ Observa el texto. ;De qué piensas que se trata?

Las respuestas pueden variar, no se considera ninguna incorrecta
si tiene relacion con lo que estdn observando en la imagen.

« Escucha el texto y sigue la lectura leyendo las imagenes.
Como es un texto predecible, el nifio podrd seguirlo fdcilmente,
leyendo las imdgenes y asociando los dibujos con los sonidos que
produce cada uno.

« (Cuantos pollitos son? ;Qué hacen los pollitos?

Son cinco pollitos.

Uno toca los platillos, otro la guitarra, otro el tambor, otro la
sonajay otro la campanita.

Cinco pollitos

N
Q Cinco pollitos tiene mi g q
Tia
@ uno le salta, otro le pia, y los otros le

? cantan la sinfonia.

Sonaja

» Uno toca el ﬁ , ipom pom pom!
cutare otro la ﬁ . ichucu chucu chu!

i
»

Platillos
) otro la , irom rom rom!
,a

Campanita %
~— otro los #)’22 . ichin chin chin!

otro la Q , itilin tilin tilin!

(Retahila popular)
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Aprendizaje esperado

Reconocer algunas palabras y logos a primera vista
(vocabulario visual).

Aprendizaje esperado

Reconocer algunas palabras y logos a primera vista
(vocabulario visual).

Pagina 76 (AEQ7)

AEE: LEER TEXTOS PREDECIBLES

« Observa el texto. ;De qué piensas que se trata?

Las respuestas pueden variar, no se considera ninguna incorrecta
si tiene relacién con lo que estdn observando en la imagen.
Escucha el texto y sigue la lectura leyendo las imagenes.

El nifio juega a leer a partir de las imdgenes. El texto presenta
rimas, lo que hace que tenga ritmo y sea predecible.

El conejo comilén

o
un de color ’“{zka"

conejo amarillo

tiene M largas y cola de ovillo.

orejas
Esun @[E’J muy comilon,
P =t
conejo

come /// y estd bien panzon.

zanahorias

Salta por el ﬂ con su amiga la ”

bosque ardilla

-s
buscando ” y unas cuantas .3‘-:3_.

bellotas semillas,

Muy /QJ} de saltar y saltar

contento

al salir la z_{ , vuelve asu Q a descansar.

luna madriguera

Preguntas complementarias para el texto

Al inicio: ;Quién crees que es el personaje principal?
Al final: ;Por qué el conejo vuelve a su madriguera al salir
la luna?
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Pagina 82 (AEQ7)

AEE: LEER TEXTOS PREDECIBLES

« Observa el texto. ;De qué piensas que se trata?
Las respuestas pueden variar, no se considera ninguna
incorrecta mientras tenga relacion con lo que estdn
observando en laimagen.

« Escucha el texto y sigue la lectura leyendo las imagenes.

« Busca y encierra todas las A, a que encuentres en el texto.

88beRAIcE
Byicg B =9
busc@wd su @imento enel

V@de * en 3 sin p@@r v

rose ro%
p@@h@cerl@mi len el ﬁ:’
)

Preguntas complementarias para el texto

Al inicio: ;Quién sera el personaje principal?
Al final: ;Como se siente la abeja Alicia?
;Porque crees que la abeja Alicia esta cansada?
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Aprendizaje esperado Aprendizaje esperado

Manifestar interés por descubrir el contenido de Manifestar interés por descubrir el contenido de
diversos textos escritos de su entorno. diversos textos escritos de su entorno.
Pagina 92 (AE09) Pagina 104 (AE0Q9)
AEE: DESCUBRE EL CONTENIDO DE TEXTOS ESCRITOS AEE: RECONOCER TEXTOS NO LITERARIOS
+ Observa la portada del libro. ;De qué piensas que se trata el cuento? - Observa y escucha el siguiente texto.
Las respuestas pueden variar, no se considera ninguna incorrecta « ;Qué tipo de texto crees que es?
si tiene relacion con lo que estdn observando en la imagen. El texto es una carta.
- Escucha el nombre del cuento y descubre qué falta en la Si el nino no logra reconocer el tipo de texto a partir de la
portada. Dibujalo y pintalo. imagen, la pregunta se puede volver a formular durante o
Falta el elefante, cada nifio puede dibujarlo y pintarlo como quiera. después de la lectura.
- Encierra las vocales E, e que encuentres en la portada. « Busca y encierra todas las I, i que encuentres en el texto.

( N

[:5’& @8 (sla de Pascua, mlércoles 5 de enero
Ouergdo obruddote Qrgs

cordarte que doQala. da

Lo Jorden solgeo m@ron

(Benfon de oo n@ela

m oo g;g;io Escud@ro @AOM

Cu¢htacuéhtos )
Preguntas complementarias para el texto Preguntas complementarias para el texto
Al inicio: ;Quién serd el protagonista de la historia? Al inicio: ;Para qué sirven las cartas?
Al final: ;Qué otro titulo le pondrias al cuento? Al final: ;Por qué le habra escrito Isabel una carta a su
abuelita?
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Aprendizaje esperado

Manifestar interés por descubrir el contenido de
diversos textos escritos de su entorno.

Pagina 126 (AE09)

AEE: RECONOCER TEXTOS NO LITERARIOS

« Observa y escucha el texto. ;Qué tipo de texto crees que es?
El texto es una receta.

Si el nino no logra reconocer el tipo de texto a partir de la
imagen, la pregunta se puede volver a formular durante o
después de la lectura.

« Busca y encierra todas las U, u que encuentres en el texto.
« En el recuadro haz un dibujo de la receta.

Dibuja seguin su imaginacion, lo importante es que tenga
relacién con la receta.

JUGO DEUVA

Ingredientes:

o @n racimo de@«as
Agla
° Az&ar

Preparacion:

Coloca las%ﬁas l%\’/ad?é en@na Qgﬁ)eriacon
poco de a yWuna ducharadita de azucar.
2. la el ]Ogo en8n vaso, agrega hieloy ja
disfriutar un fresco jugo deOvas!

Preguntas complementarias para el texto

Al inicio: Después de leer el titulo, jqué ingredientes crees
que se necesitaran?
Al final: ;Para qué nos sirve el jugo de uvas?
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Aprendizaje esperado

Ficha de comprension lectora*

que se guie el proceso lector.

N
Comprender informacion explicita evidente de variados textos literarios y no literarios, simples,
mediante la escucha atenta y la realizacion de sencillas descripciones.

\

Sugerencia de actividad previa

N

Esta ficha puede ser usada para todos los textos de comprension que aparecen en el libro, de modo

. Etapa

Preguntas de comprension

- Realizar predicciones antes de leer un texto.

« Compartir conocimientos y experiencias previas
que estén relacionados con el texto que se leera.
« Inferir el tipo de texto que se leerd, de acuerdo
a diversas claves de diagramacion, ilustracion u
otras claves linglisticas.

« Realizar predicciones acerca de lo que sigue en el
texto.

« Comprobar las predicciones realizadas y formular
otras a medida que se avanza en la lectura.

Después de la

LECTURA

« Inferir el significado de palabras y expresiones de
acuerdo a claves dadas por el contexto.

- Contestar preguntas de diferente nivel de
complejidad después de escuchar o leer un texto.

N

J

*Extraida del Plan Nacional de Fomento de la Lectura, Guia para las Educadoras de Pdrvulos de los niveles de transicion.
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Soluciones

Pagina 77 (AE10)
AEE: COMPRENDER INFORMACION VISUAL Y ORAL
« Escucha las siguientes preguntas.

« 1.;Dequé coloresel conejo? Pintaloy dibujalo que come el conejo.

El conejo es amairillo.

El conejo come zanahorias.

« 2. Con quién salta el conejo en el bosque? Pinta la respuesta.
El conejo salta con su amiga ardilla.

:De qué color es el conejo? Pintalo y dibuja lo que come el conejo.

L3N
N

4 ‘a

:<Con quién salta el conejo en el bosque? Pinta la respuesta.

Pagina 83 (AE10)

AEE: COMPRENDER INFORMACION EXPLICITA
« Escucha cada pregunta y contesta.

+ ;Quién es Alicia? Pinta la respuesta correcta.

« ;Qué hardlaabeja Aliciaen el panal? Encierra la respuesta correcta.

« Observa los dibujos y encierra cada uno con el color que
corresponde: panal: amarillo / rosal: rojo / rosa: verde

@ ¢Quién es Alicia? Pinta la respuesta correcta.

@ ;Qué haré la abeja Alicia en el panal? Encierra la respuesta correcta.

N—

Observa los dibujos y encierra cada uno con el color que corresponde:
panal: amarillo / rosal: rojo / rosa: verde
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Pagina 105 (AE10)
AEE: COMPRENDER INFORMACION EXPLICITA
« Escucha cada pregunta y contesta.

@ :Donde esta Isabel? Marca con una x la respuesta.

Pagina 114 (AE10)

AEE: ESCUCHARY COMPRENDER TEXTOS BREVES

« Escucha el siguiente texto.

+ Busca y encierra las vocales O, o que encuentres en el texto.
- Marca con una X a la familia que pertenece el texto

“Los cuatro 0s0s".

LG cuatrdlgsos
Enel b@sque viven cuatv@@ses,

tiern@s, arr@r@s@s y muy chis

La mama @sa busca saln@nes

y el papa @s@ ur@s cuanl@s piﬁ@nes.
Mientras la @sita @delia y el@sit@@mar

saltan de un ladg a sin parar.

Preguntas complementarias para el texto

Al inicio: Escucha el nombre de la historia, ;de qué crees
que se tratara?

Al final: ;Para qué crees que la mama osa busca salmones
y el papa pifones?

\_ J
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Pagina 115 (AE10) ) ) Pagina 127 (AE10)
AEE: COMPRENDER INFORMACION EXPLICITA AEE: COMPRENDER INFORMACION EXPLICITA
- ;De qué piensas que se trata el texto? « Encierra la respuesta correcta de cada pregunta.

Las respuestas pueden variar. Se considera correcta si tiene
relacién con la imagen.

. Observa y eSCUCha Ia nOtICIa ¢ Qué tipo de texto es el que acabas de leer?
« Escucha las preguntas y encierra la respuesta correcta.

10 de agosto de 2014

TODO UN EXITO FUE EL
FESTIVAL "COMAMOS SANO”

Animales de todas partes asistieron al festival
de la alimentacion saludable.

Una carta Un cuento Una receta

:De qué es la receta?

El evento sellevé acabo en e bosque, a
costado de la gran cascada Saltos del
Puma Muchos animales llegaron con
sus especiaidades, que por supuesto o,

-

Jugo de uva Jugo de naranja Helado

eran muy sanas'y nutritivas.

iif;:; m‘;ogsfg ;’v;rgr:_[: ‘\‘\\\ ~ 4 (Qué ingredientes se necesitan para preparar un jugo de uvas?
tortuga Minina llevé una gran variedad . -
de lechugas que deleitaron a los
asistentes; incluso el zorro Hugo, que no
es vegetariano, coment6 lo deliciosas
que estaban.

Paraalegrar el festival los osos hicieron

un espectéculo de magiay los mapaches
uno de malabarismo que maravillé a

publico. o Racimo de uvas Racimo de uvas, Manzana, agua
y leche. aguay azucar. y miel.
@ memor sy, @ O i Pare
Pagina 128
] ‘ % AEE: ESCUCHARY COMPRENDER INFORMACION EXPLICITA

« Escucha los textos y marca con una x la imagen que
corresponda a lo escuchado.

Preguntas complementarias para el texto

Al inicio: ;Qué es la alimentacion saludable? . -
. 7 0 ¢ o a Felipe prepar6 un jugo
Al final: ;Por qué los animales hicieron un festival? de frutillay Sarita un

jugo de naranja.

A Felipe y a Sarita les
gustoé mucho el jugo
de uva. Felipe tomo un
vaso grande y Sarita
un vaso pequerio con
bombilla.

Felipe y Sarita llenaron
unos vasos de jugo
y los pusieron en
el refrigerador, y
después de unas horas
se convirtieron en
helados.
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