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Presentacion

El proyecto Super Matematicos® 2 es una propuesta recomendada para nifios* a partir de los
7 afios, alineada con las Bases Curriculares de 2° basico del Ministerio de Educacién para la
asignatura de Matematica. Ofrece experiencias desafiantes y motivadoras, promoviendo el
desarrollo de habilidades matematicas y el logro de los Objetivos de Aprendizaje propuestos.
Cuenta con actividades que incentivan la experimentaciény la manipulacién de material concreto,
respetando los tiempos y procesos cognitivos de los estudiantes. Ademas, incluye recursos como
recortables y adhesivos.

Super Matematicos® 2 estd estructurado en unidades a partir de los ejes planteados en las Bases
curriculares de 2° basico:

» NUmeros y operaciones

 Patronesy algebra

» Geometria

« Medicion

 Datos y probabilidades
La Guia didactica de Stiper Matematicos® 2 ha sido elaborada como una herramienta de apoyo a
los docentes, presentando los objetivos y habilidades a desarrollar en cada pagina del cuaderno
de actividades. Al finalizar cada unidad, se presenta una sugerencia de evaluacién que aborda los
principales contenidos trabajados.
En las actividades propuestas en la Guia didactica y en el cuaderno se espera que los estudiantes
desarrollen el pensamiento légico matemdtico a través de la observacion, la interpretacion,
la reflexidn, el calculo y la resolucion de problemas, utilizando el método COPISI (concreto,
pictdrico, simbélico), asi como manipulando material concreto, dibujando y escribiendo los
simbolos matematicos correspondientes.
Esta Guia didactica contiene los siguientes apartados:
- Cuaderno del estudiante

- Organizacion curricular

- Propuestas de actividades y solucionario

" "o "

'En la Guia didactica, se utilizan de manera inclusiva términos como “el docente”, “el estudiante”, “el profesor”, “el
" “el compafero”y sus respectivos plurales (asi como otras palabras equivalentes en el contexto educativo)

nino’,
indice

para referirse a ambos géneros.
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Cuaderno del estudiante

Organizacion

El cuaderno Super Matematicos® 2 estd organizado en ocho unidades conceptuales que presentan
actividades de forma secuenciada y ordenada de menor a mayor complejidad. Estas unidades
abordan los siguientes contenidos:

Unidad 1: Nameros activados

Corresponde al eje de Numeros y operaciones. Abarca el ambito numérico del 0 al 99 para trabajar
conteo, orden, estimacién, composiciéon y descomposicion, valor posicional, adicion, sustraccion,
estrategias de calculo mental y resolucién de problemas aditivos.

Unidad 2: Algebra a la orden

Corresponde al eje de Patrones y dlgebra. Se trabaja el reconocimiento, continuacion y creacion de
patrones repetitivos y patrones numéricos crecientes y decrecientes. También reconocer, comparar
y representar igualdades y desigualdades utilizando los simbolos mayor (>), menor (<) e igual (=).

Unidad 3: Numeros + activados

Corresponde al eje de Numeros y operaciones. Esta unidad retoma los objetivos del eje, trabajando
el conteo por agrupaciones, comparacién, secuencias numéricas, sumar y restar 0, estrategias de
calculo mental, operatoria y resolucion de problemas aditivos.

Unidad 4: Geometria en todas partes

Corresponde al eje de Geometria. Incluye la descripcién de posiciones de objetos y personas,
reconocimiento, descripcién y comparacion de figuras geométricas de 3 y 2 dimensiones (3D y
2D, respectivamente).

Unidad 5: Multiplicacién en accion

Corresponde al eje de Numeros y operaciones. En esta unidad se trabaja el objetivo relacionado
con la multiplicacién, la cual se representa como la suma repetida de un mismo nimero para
luego construir las tablas del 2, 5y 10 aplicando la distributividad.

Unidad 6: Medicion superexacta

Corresponde al eje de Medicidn. En la medicion de tiempos, se presentan el calendario para
identificar los meses del afio y los dias de la semana, y el reloj digital, con el cual se trabaja la
lectura de horas en punto y medias horas. En cuanto a la medicién de longitudes, se comparan
unidades de medidas no estandarizadas obtenidas con objetos de uso cotidiano, para luego
conocer y hacer uso de instrumentos con unidades de medida estandarizadas.

Unidad 7: Datos ultraorganizados

Corresponde al eje de Datos y probabilidades. Incluye la construccién e interpretacion de tablas
de datos, pictogramas, con y sin escala, y graficos de barras simples para recoleccién y registro
de datos, con el objetivo de responder preguntas estadisticas, de datos obtenidos de encuestas y
de juegos aleatorios.

Unidad 8: Mas numeros, + activados
Basandose en el eje de Numeros y operaciones, esta unidad aumenta el &mbito numérico hasta
999, reforzando y extendiendo los contenidos trabajados en las unidades anteriores.

Cada una de las unidades cuenta con secciones que articulan objetivos de aprendizaje, desarrollo
de habilidades y actitudes e instancias de practica y de evaluacion.

indice
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Personajes

El proyecto Stiper Matematicos® 2 cuenta con cuatro personajes infantiles que acompafian y
guian a los estudiantes en sus aprendizajes.

Cada personaje posee habilidades matematicas que se relacionan con los ejes de la asignatura,
dentro de un contexto de superhéroes, promoviendo el interés y el vinculo con los estudiantes.

Maxy

Vinculado al eje de Numeros y operaciones.

Disfruta resolviendo desafios y juegos de ingenio. Le encanta
inventar objetos tecnolégicos y accesorios novedosos.

Es ingenioso solucionando problemas matematicos y muy veloz
para realizar calculos mentales aplicando diversas estrategias.

Patronix

Relacionada con los ejes de Patrones y dlgebra, y Datos y
probabilidades.

Le gusta realizar encuestas, organizar datos y analizarlos. Se divierte
mucho descubriendo nimeros desconocidos usando la balanza.

Es muy habil creando patrones con distintos objetos, formas y
numeros. Es capaz de levantar cosas muy pesadas para calcular
su peso.

Geoly

Se vincula con el eje de Geometria.

Es muy creativa y puede convertir figuras 2D en 3D para crear
todo tipo de formas con cualquier material.

Tiene el superpoder de la elasticidad, por lo tanto, estira y
moldea su cuerpo como si fuera de goma.

Crénox

Se relaciona con el eje de Medicion.

Es muy gracioso y le entretiene mucho usar instrumentos de
medicién para calcular medidas exactas.

Tiene el poder de la supervelocidad para moverse y pensar
ultrarrapido. También puede calcular la medida de cualquier
objeto o superficie.

indice
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Paginas y secciones

Cadaunidad del cuaderno cuenta con paginas paraelinicio de unidad, el desarrollo de contenidos,
la resolucién de problemas, asi como actividades de desafio y de evaluacion.
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Busco soluciones

Actividades para que apliques
diversas estrategias de resolucion
de problemas a partir de
tematicas relacionadas con los
contenidos de La unidad.

Potencio mis habilidades
Entretenidos desafios que
te invitan a desarrollar el
pensamiento y aplicar tus
propias estrategias para
solucionar problemas.

Aplico lo aprendido

Actividades que integrany
evaltan Los contenidos que
has visto durante la unidad.
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Organizacion curricular

Los programas de estudio del Ministerio de Educacién presentan orientaciones y sugerencias de
evaluacion para desarrollar los objetivos de aprendizaje, habilidades y actitudes establecidas por
las Bases Curriculares. Estos lineamientos han sido considerados en las actividades propuestas en
el cuaderno Super Matematicos® 2.

A continuacion se presenta un esquema resumen de las orientaciones didacticas planteadas para
Educacion Basica.

OBJETIVOS DE
APRENDIZAJE

FACTORES PARA UN
APRENDIZAJE EXITOSO

Conocimientos

Redes de conceptos e informacién respecto de hechos,

procedimientos y operaciones.

Explicar, relacionar, aplicar y analizar informacién para

desarrollar habilidades de pensamiento.

Habilidades

Capacidades para realizar tareas y solucionar problemas

Construir, potenciar y manifestar el pensamiento durante el

Disposicién para responder frente a ideas o personas con

con precision y adaptabilidad.

proceso educativo.

Actitudes

determinados tipos de conductas o acciones.

Componentes afectivos, cognitivos y valorativos para un

Manifestar respeto por la diversidad y la intradependencia

desarrollo integral.

Convivencia ®

entre seres humanos, realizando proyectos cooperativos
con actividades educativas, deportivas, culturales y

sociales.

Experiencias previas
Considerar destrezas,
conocimientos y
habilidades existentes.

Material concreto
Uso practico de material
didactico para facilitar el
proceso de aprendizaje.

Complejidad progresiva
Activar conocimientos
previos y relacionarlos con
los nuevos aprendizajes.

Repasar y ejercitar
Reforzar conceptos e
incitar a resolver
problemas de mayor
desafio.

Aprendizaje cooperativo
Favorecer la comunicacion
y colaboracion,
estimulando el
pensamiento critico.

Aprender haciendo

Emplear material para

descubrir y compartir
soluciones.

Recurrir a metaforas
Comprender y relacionar
conceptos concretos y
abstractos.

Conexiones
Vincular con el contexto y
con otros conocimientos y

situaciones.

Retroalimentacion
Compartir y valorar las
diferentes observaciones y
estrategias de resolucion.

Uso de TIC
Complementar el proceso
COPISI implementando
recursos tecnoldgicos.

Las evaluaciones deben formar parte del proceso de aprendizaje, siendo un componente continuo y diverso
dentro de las actividades, que permita a los estudiantes demostrar sus conocimientos y habilidades.
Algunos ejemplos de evaluaciones son: registros anecdoéticos, diario matematico, trabajos colaborativos,
portafolio, lista de cotejo, explicacion de estrategias, autoevaluacion y coevaluacion.

?Ministerio de Educacién, Gobierno de Chile. (2018). Bases Curriculares Primero a Sexto Basico. Unidad de Curriculum y
Evaluacion Ministerio de Educacion, Republica de Chile.
https://www.curriculumnacional.cl/portal/Documentos-Curriculares/Bases-curriculares/

3 Pese a que en los Objetivos de aprendizaje propuestos en las Bases curriculares no se ha incluido, se consideré esta
dimension a partir de lo propuesto por la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO). Para mayor informacion, puede visitar la pagina web donde se encuentra disponible el compendio La Educacién
encierra un tesoro en https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000109590 spa

indice
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Los objetivos propuestos en las Bases Curriculares estan en directa relacién con los cuatro pilares
del aprendizaje planteados por la Comisién Internacional sobre Educacién para el Siglo XXI*

Aprender
a conocer

Conocimientos

Habilidades Aprender
a hacer

Aprender
aser

Con el fin de favorecer el desarrollo integral de los estudiantes es importante que en cada clase y
en cada actividad se realicen acciones para desarrollar todas las competencias en los estudiantes.

4 Comision Internacional sobre la Educacion para el Siglo XXI. (1997). La Educacién encierra un tesoro.
Ediciones UNESCO. https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000187501?posinSet=1&queryld=4663c985-
242f-47ee-99b7-86fdca86b8ab
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Objetivos de aprendizaje

En la siguiente tabla se presentan los Objetivos de aprendizaje y se detallan las unidades y

paginas del cuaderno en las que se trabajan.

Niimeros y operaciones

OA 1: Contar numeros del0al1000de 2en 2,de5en 5, de 10 en 10y de
100 en 100, hacia adelante y hacia atras, empezando por cualquier nimero
menor que 1 000.

2

‘ Unidad - Paginas

Ul: 8, 18, 20, 22.
U3: 58, 59.

U5: 100, 101.
U8: 150.

OA 2: Leer numeros del 0 al 100 y representarlos en forma concreta,
pictéricay simbélica.

Ul1:9,10,14,15, 37.
U8:150, 152,153, 160.

OA 3: Comparar y ordenar nimeros del 0 al 100 de menor a mayor y Ul: 16,17, 20.

viceversa, usando material concreto y monedas nacionales de manera U3: 61, 63,75, 76.

manual y/o por medio de software educativo. U8: 158, 160.

OA 4: Estimar cantidades hasta 100 en situaciones concretas, usando un Ul: 19, 20.

referente. U3: 62.
Ul:11,13.

OA 5: Componer y descomponer nimeros del 0 a 100 de manera aditiva, en U3: 60, 76.

forma concreta, pictérica y simbélica.

U8: 151, 154, 155, 156,
157,158,161, 166.

OA 6: Describir y aplicar estrategias de calculo mental para adiciones y
sustracciones hasta 20: completar 10; usar dobles y mitades; “uno mas uno

Ul: 23, 24, 25, 30, 31, 32.
U3: 66, 67,68, 69,70,71,

menos”; “dos mas dos menos”; usar la reversibilidad de las operaciones. Us: 7126,273' 77

OA A 7: Identificar las unidades y decenas en nimeros del 0 al 100, 3; g :7L2 37.

Zec:)arcerse?gta?i%rliacsoca:itrl]:isgﬁzode acuerdo a su valor posicional, con material U8: 151 152, 155, 156,
, P y . 157,161, 166.

OA 8: Demostrar y explicar de manera concreta, pictérica y simbélica el U3: 64

efecto de sumary restar 0 a un nimero.

OA 9: Demostrar que comprende la adicién y la sustraccién en el &mbito del

0 al 100: usando un lenguaje cotidiano y matematico para describir acciones
desde su propia experiencia; resolviendo problemas con una variedad de
representaciones concretas y pictdricas, de manera manual y/o usando software
educativo; registrando el proceso en forma simbélica; aplicando los resultados
de las adiciones y sustracciones de los nimeros del 0 a 20 sin realizar calculos;
aplicando el algoritmo de la adicidn y sustraccidn sin considerar reserva;
creando problemas matematicos en contextos familiares y resolviéndolos.

Ul: 21, 26, 27, 28, 29, 34,
35, 36, 37.

U3:65,74,75,76,77.

U8:159, 163,164, 165,
166.

OA 10: Demostrar que comprende la relacion entre la adicién y la sustraccion al usar
la “familia de operaciones” en calculos aritméticos y la resolucién de problemas.

UlL: 33.
U3: 71

OA 11: Demostrar que comprende la multiplicacion: usando
representaciones concretas y pictoricas; expresando una multiplicacién
como una adicion de sumandos iguales; usando la distributividad como
estrategia para construir las tablas del 2, del 5y del 10; resolviendo
problemas que involucren las tablas del 2, del 5 y del 10.

U5:102, 103, 104, 105,
106,107,108, 109,
110,111,112, 113.
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Patrones y algebra

OA 12: Crear, representar y continuar una variedad de patrones numéricos y
completar los elementos faltantes, de manera manual y/o usando software
educativo.

‘ Unidad - Paginas

U2: 40, 41, 42, 43, 44, 45,
46, 53, 54, 55.

OA 13: Demostrar, explicar y registrar la igualdad y la desigualdad en forma
concreta y pictérica del 0 al 20, usando el simbolo igual (=) y los simbolos no
igual (<, >).

U2: 47, 48, 49, 50, 51, 52,
53, 54, 55.

Geometria

OA 14: Representar y describir la posicion de objetos y personas con relacion
a si mismos y a otros objetos y personas, incluyendo derecha e izquierda y
usando material concreto y dibujos.

‘ Unidad - Paginas

U4: 80, 81, 82, 83, 84, 85.

OA 15: Describir, comparar y construir figuras 2D (triangulos, cuadrados,
rectangulos y circulos) con material concreto.

U4: 90, 91, 92, 93, 94, 95, 96.

OA 16: Describir, comparar y construir figuras 3D (cubos, paralelepipedos,
esferas y conos) con diversos materiales.

U4: 86, 87, 88, 89, 90, 95.

Medicion

OA 17: Identificar dias, semanas, meses y fechas en el calendario.

‘ Unidad - Paginas

Ué6:116,117,118,121,
122,123,131

OA 18: Leer horas y medias horas en relojes digitales, en el contexto de la
resolucién de problemas.

U6:119,120,121, 122,
123,130, 131.

OA 19: Determinar la longitud de objetos, usando unidades de medidas no
estandarizadas y unidades estandarizadas (cm y m), en el contexto de la
resolucién de problemas.

U6:124,125,126,127,
128,129,130, 131

Datos y probabilidades

OA 20: Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadisticas sobre
juegos con monedas y dados, usando bloques y tablas de conteo y pictogramas.

‘ Unidad - Paginas

U7:141, 142,143, 144,
146.

OA 21: Registrar en tablas y graficos de barra simple, resultados de juegos
aleatorios con dados y monedas.

U7:141, 142,143, 144,
145,146, 147.

OA 22: Construir, leer e interpretar pictogramas con escala y graficos de barra
simple.

U7:134,135,136,137,
138,139, 140, 145,
146, 147.
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Habilidades

A continuacién se presentan los Objetivos de Aprendizaje de Habilidades (OAH), los cuales se
enfocan en el desarrollo del pensamiento matematico. Las paginas del cuaderno en las cuales se

distinguen de manera especifica son las siguientes:

Resolver problemas ‘

OAH a: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a
través de ensayo y error; aplicando conocimientos adquiridos.

Unidad - Paginas

Ul:19, 20, 21, 26, 35, 36, 37.
U2: 46, 53, 54.
U3:58,63,75,76,77.

U4: 87
U5:107,111,112,113.
Ué6:123,129,130, 131.
U7:142, 143, 144.

U8: 154,161, 164, 165.

OAH b: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

U2:40, 43,47, 49, 50, 51, 52, 55.

U3: 59, 66.

U4: 83, 85, 88, 90, 91, 92, 93, 96, 97.
U5: 104, 106.

U6:126,127.

U7: 140, 146, 147.

U8: 166.

Argumentar y comunicar

OAH c: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

Unidad - Paginas

Ul: 19.

U2: 47, 53.

U3: 62, 65,77.

U4: 80, 81, 82, 83, 84, 85, 86, 90.

Ué6: 116,117,118, 120,121, 122,123,
124,128,131.

U7:134,142,146,144.

U8:150, 154, 160.

OAH d: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones,
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matematicas.

U1: 20.

U2:41, 44, 46, 54, 55.
U3:59,63.

U4:89,93.

U5:109.
U7:135,136,138, 146.

OAH e: Explicar las soluciones propias y los procedimientos
utilizados.

U1 29.

U2: 45,

U4: 87,94, 95.
U6:129.
U7:143.

Us8: 161.

indice
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Modelar ‘

OAH f: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de
cantidades.

Unidad - Paginas

Ul:11,12,16,17, 21, 22, 23, 24, 25,
26,27, 28, 30,31, 32, 33, 34, 35,
36, 37.

U2: 43, 44, 45, 51, 52.

U3:60, 64,67,68,69,70,71,72,73,
74,75,76,77.

U5:100, 101, 102, 103, 104, 105, 106,
107,108,109,110,112,113.

U8: 153, 155, 157, 158, 159, 162, 163,
164,165, 166.

OAH g: Expresar, a partir de representaciones pictéricas y
explicaciones dadas, acciones y situaciones cotidianas en lenguaje
matematico.

Ul: 6.

U2:38.

U3: 56.

U4.78, 86, 94.

U5: 98, 111.
Ué:114,116,117,128.
U7:132,138.

U8: 148, 160.

Representar ‘

OAH h: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y
simbolicas para representar enunciados.

Unidad - Paginas

Ul: 8, 9,10, 11, 12, 13, 14, 15, 18,
23,27,32,37.

U2: 42, 48, 49, 50.

U3: 60, 61, 64, 66, 74.

U4 88, 89, 91, 92, 95, 96, 97.

U5:100, 101, 105.

Ué: 118, 119, 120, 121, 122, 124,
125,126,127,130.

U7: 135, 136, 137, 139, 140, 141,
145,147.

U8: 150, 151, 152, 153, 155, 156,
157,158, 159.

OAH i: Crear un relato basado en una expresiéon matematica simple.

Ul: 6, 29.
U2: 38.
U3: 56, 65.
U5: 98.
uUe6: 114.
u7:132.
Us: 148.

indice
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Actitudes

Los Objetivos de Aprendizaje de Actitudes (OAA), los cuales deben ser desarrollados de manera
integrada con los conocimientos y las habilidades en la asignatura de Matematica, son los
siguientes:

Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metddico.

Abordar de manera flexible y creativa la busqueda de soluciones a problemas.

Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje de las matematicas.

Manifestar una actitud positiva frente a si mismo y sus capacidades.

Demostrar una actitud de esfuerzo y perseverancia.

Expresar y escuchar ideas de forma respetuosa.

indice
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Organizacion de las unidades

La Guia didactica incluye cada pagina del cuaderno Super Matematicos® 2, detallando los
objetivos de aprendizaje y las habilidades abordadas, para luego presentar las soluciones por
actividad.

Cada unidad de la Guia didactica presenta los siguientes tipos de pagina:

Introduccién a la unidad

Numeros activados

Presentacion
Cada unidad comienza con
una breve resefa de los

Eje: Numerxos y operaciones contenidos que aborda.

En esta unidad se abordan los objetivos de aprendizaje del eje de Numeros y operaciones,
abarcando el ambito numérico hasta 99. Se ejercita conteo, lectura, orden, composicion y
descomposicion, valor posicional, adicion, sustraccion, estrategias de calculo mental y resolucion
de problemas.

Pagina 6: Inicio de unidad

Inicio de unidad
Se presenta la tematica de la
imagen y su relacién con los
aprendizajes que se ejercitaran.

El inicio de unidad presenta una imagen que hace referencia a la sala de espera de un centra de
salud, donde cada personaje tiene un numero de atencion.

Indago la imagen
OAH g. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictdricas y explicaciones dadas,
acciones y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.
Contextualice la situacion con preguntas como:
- ;Donde se encuentran los superhéroes?
¢Conocen algun lugar asi?
¢A qué vamos a ese lugar?

Indago la imagen
Sugerencia para iniciar la clase

-

Indicando los nimeros de la imagen, pregunte: impulsando la observacién
« ;Para que sirve ese marcador en la pared? y argumentacion a partir del
+ ¢Engueé numero va? analisis de la imagen.

¢Qué indican los nimeros de las puertas?

¢Para que sirven?

¢Cuantas personas en total se ven en la imagen?
;Cuantas de ellas trabajan ahi?

¢Cudantas no trabajan ahi?

.

-

Me superactivo

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la pagina 6, invitando a los estudiantes a
respanderlas en conjunto.

Me superactivo

Actividad ‘ Ohjetivo Preguntas y actividades que

+ ;Para qué sirven los nameros que hay en la Identificar el uso de los nimeros en la vida incentivan la interaccidn con
consulta médica? diaria. la imagen y permiten explorar

+ ¢{Qué nimero de atencidn tiene Maxy? | Recongcer numeros. ) y activar los conocimientos.

* 5i a Patronix la atenderdn después de Maxy, ;qué

niimera tiene ella? Reconocer antecesor y sucesar.

+ /Qué numero tenla la persona gue atendieron
antes de Maxy?

« Encierra el nimero que tenga 3 decenas y 2 unidades. | Identificar decenas y unidades.

Caligrafix o
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Creo una historia . .

: , o Creo una historia
OAH i. Representar: Crear un relato basado en una expresidn matematica simple. Propuesta de actividades para
Invite a los estudiantes a que, a partir de la imagen, creen un pequefio relato que incluya crearun rglato que incluya
alguna expresion matematica. Luego, pida que compartan sus relatos con su compafiero de una expresién matematica a
puesto y escoja a algunos para que compartan su historia con el resto del curso. partir de la imagen.

Numerosiactivados.
Me superactivo:

» ;Para qué piensas que sirven los ndmaros que hay en
la consulta médica?

= Jué nimero de atencidn tiene Maxy?

= A Patrénix la atenderdn despuas de Maxy.
JQue numera tiene ella?

« ;Qué nimero tenia la persona que atendieron antes
de Maxy?

» Encierra el numero que tenga 3 decenas y 2 unidades.

Soluciones
Imagen de la pagina de
actividades y sus soluciones.

Cl’--,a mi n-,nrr;ﬁ I.

S e

et >
En esta m aprenderds a:
» Leor, representar y contar ndmeros del 0 al 99

« Compaoner, descompaner, comparar y crdenar
nidmeros del 0 a1 49

» Identificar unidades y decenas

» Resolver adiciones y sustracciones.

= Aplicar estrategias de calculs mental

| o [oms
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Actividad diagnéstica

Instancia de evaluacién inicial que permite indagar acerca de los conocimientos previos de
los aprendizajes que seran vistos en la unidad.

Pagina 7: Activo lo que sé (Actividad diagnéstica)

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la pagina 7, para que las realicen de manera

individual.
Actividad | Objetivo
1. Escribe la cantidad de elementos que hay en cada botiquin. Representar nimeros.
2. Ordena los nameros de menor a mayor. Ordenar numeros.
3. Representa 3 maneras distintas de descomponer el 10. Descamponer nimeras.
4_Escribe los nimeros que representan los &bacos. Representar nimeros.

Una vez gue todos los estudiantes hayan terminado, pida que comparen sus respuestas con su
compafiero de puesto. Comenten y pida corregir si es necesaria.

Soluciones

B Escribe la cantidad de elementos que hay en cada botiquin,

o . f— oy —.
= 4—3- )
-— D gy s — NN
- e b—b =3 - ool
- === — . == U LT
=Yy = "-'--l"""'.'.il
122 | 111 116

H Ordena los nimeros de menor a mayor.

20 31 37 5 58 60
¥y ¥ ¥ W W ¥

EJ Representa 3 maneras distintas de descomponer el 10. ﬂ

Py L 2, R
/ i e’ 7 o 7 N

1o, 10 (10)
S S N NS,
(8 ) (7 ) L6 )
y N N,/

Escribe los nameros que representan Los abacos.

=
=3

= (SL (S|

D|U J DU D U
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Paginas de actividades

Se presentan los objetivos de aprendizaje y habilidades que se desarrollan en cada pagina,
junto con las soluciones de cada actividad.

Pagina 19: Estimo cantidades

Objetivo de aprendizaje Objetivos de aprendizaje de
acuerdo a las

OA 4: Estimar cantidades hasta 100 en situaciones concretas, usando un referente. .
Bases Curriculares.

Habilidades

OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de
ensayo y error; aplicando conocimientos adquiridos.

OAH c. Argumentar y comunicar; Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.
Objetivo especifico

Principales habilidades que se
ejercitaran en la actividad.

Estimar cantidades hasta 99. L o
Objetivo especifico de la

Soluciones actividad propuesta.

Al conocer la cantidad o tamario del referente, se puede estimar la cantidad
de elementos que caben en un recipiente o los que hay en un grupo.

e Estimo | de la pagi l
#Cudntas ‘ Y magen de la pagina con los
o G Ses manzanas an ejercicios desarrollados.
3 - 1a. bandeja.
S
e =

Lee y estima cantidades.

Geoly guarda 12 esferas en |a caja celeste.

—rl

a. ;Cudntas esferas cress que puede
guardar en la caja naranja?

b. jCudntas esferas crees que
puede guardar en |z caja rosada?

Puede guardar 30 esferas Puede guardar 40O esferas
aproximadamente. aproximadamente
m Icono de ejercicios con

© Lee y estima: ;Con cuéntas pelotas se llenaran los canastos? : X
respuesta abierta o variada.

a. ) [ =4 - I I “’-\
ol | | 1 t tA'h i
g1 Bl LT
(B ¢y < B
X b % AwE e E
Hay 7 pelotas de rugby. Hay 10 pelotas de fltbol. Hay 30 pelotas de tenis.

Se llena con 12 pelotas Sellena con 1|_'| pelotas Sée |lena con ?O pelotas
aproximadamente, aproximadamente, aproximadamente,
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Secciones de cierre de unidad

Cada unidad del cuaderno finaliza con actividades para desarrollar el pensamiento matematico,

aplicar estrategias de resolucién de problemas y evaluar lo aprendido en relacién con los
contenidos de la unidad.

Resolucion de problemas: Busco soluciones

Pagina 35: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje

0A 9: Demostrar que comprende la adicidn y la sustraccion en el ambito del 0 al 100: usando un
lenguaje cotidiano y matematico para describir acciones desde su propia experiencia; resolviendo
problemas con una variedad de representaciones concretas y pictdricas, de manera manual y/o
usando software educativo; registrando el proceso en forma simbélica; aplicando los resultados de
las adiciones y sustracciones de los nimeros del 0 a 20 sin realizar calculos; aplicando el algoritmo

de la adicién y sustraccion sin considerar reserva; creando problemas matematicos en contextos
familiares y resolviéndolos.

Habilidades

0AH a. Resolver prablemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de
ensayo y error; aplicando conocimientos adquiridos

OAH T. Modelar: Aplicar y seleccionar modelos gue involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones

Cronox tiene 7 monedas de S5 y Maxy tiene 5 manedas de $10.
iCuénto dinero tiene cada uno? ;Quién de los dos tiene mas dinero?

Resuelve aqui. Responde:

5+5+5+5+5+5+5=35 Crénex lienc—$!. 35 -i
10+10+10+10+10=50

Marytienes! §()

El gus tiene més dinero &5 _ Maxy

Lee y resuelve,

a Cudintos autos | b Cudntos
hakia an | 3 &

casilleros avancd st

" ootabaon ol 187

=
!

SR 22

! o

i
5
i

8 17

B EF S .

|

Respuesta. Respuesta;
Habia 8 autos. | Avanzo 10 casilleros.

I Geoly y Patrénix han encestado 20 pelotas en un canasto; si Geoly ha
encestado 12 pelotas, scudntas ha encestado Patronix?

Resuelve aqui,
Respuesta:
20-12=8 Patrénix ha encestado
8 pelotas.
12+ 8 =20
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Desafio: Potencio mis habilidades

Pagina 96: Potencio mis habilidades

Objetivo de aprendizaje
0A 15: Describir, comparar y canstruir figuras 2D (tridngulos, cuadrados, rectangulos y circulos)

con material concreto.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y gréfico.

OAH h. Reprasentar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbélicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Aplicar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

EF Geoly juega a formar grupos seleccionando figuras a partir de alguna
caracteristica. A cada grupo le da un nombre especial.

Descubre qué figuras pertenecen al grupo en cada caso y enciérralas.

Estos son Leros Estos no son Leres

. H® A0 4 A

iCudles de estos son Leros?

Estos son Ketis : Estos no son Ketis
;Cudles de estos son Ketis?

ONG B0 1l

W Recorta las figuras de la pagina 167. Forma un cuadrado con todas las figuras m
azules y otro con todas las amarillas. Cuando lo hayas logrado, pégalas aqui.

7
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Evaluacion: Aplico lo aprendido

Se presenta una propuesta de evaluacion con el propésito de sintetizar, practicar y evidenciar los
aprendizajes logrados.

Pagina 131: Aplico lo aprendido (Evaluacion)

Objetivos de aprendizaje
0A17, 0OA18; 0A19.

Habilidades

0AH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas; a través de
ensayo y error; aplicando conocimientos adquiridos,

OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Demaostrar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

Une cada reloj con la lectura que corresponda.

[o5:3g] [2a0] 030
= T

==

doce enpunlo dieey media seisy media TUEVE en punto

¥ observa el calendario y sigue las instrucciones.

a. Enclerra con rgjo los dias domingo

LfMm|M]1]Vv]|S5|D

2o ]1 s 0]

b. ;CGueé dia de la semana es 16 de junio?

Miércoles.

]
;.. 3 q.]|1.9 1112 ! @ pludntos viernes tiene el mes de junio?
14[15]16 17|18 |19 1QQ

| 4
21|22|23 24 25.26@ d. ;Qué mes viene después de junio?
28(29|30 Julie.
B Mide y completa.

a. lLalinea roja mide _Z__cm
b. Lalineaazul mide 5 cm.

¢ lalinearcjaes 2 cmmés larga que la azul.

Crénox estd corriendo los 100 & Geoly fue al circo y llegd una hora
metros planos. 5i ya avanzad la mitad, antes. Si el espectaculo comenzo a
Jcuantos metros le faltan para llegar las 7:00 de la tarde, ;a qué hora llego
a la meta? Geoly?

Respuesta:
_Le faltan 50 metros.
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Sugerencia de evaluacion

Actividad dindmica y ludica, con la cual se invita a que los estudiantes realicen autoevaluaciones
y coevaluaciones. Todas estas actividades cuentan con material descargable.

Sugerencia de evaluacion %

Recursos: Computador o tablet,

Prepare los computadores para que cada uno esté en la pagina web sugerida al final de las
indicaciones.

Se recomienda un estudiante por computador. Si no es posible, forme parejas.

Maonitoree v apoye el trabajo de los estudiantes. A medida que van terminando, pregunte
como les fue y qué puntaje obtuvieron.

Una vez que hayan finalizado, revise las respuestas proyectando la actividad y respondiendo
en conjunto con los estudiantes. Luego de responder todo, pueden revisar las respuestas
dando clic en “Ver Correccién”,

Enlace actividad: SM2-U3-77-Numeros + activados

_/

Soluciones

Como parte de la propuesta didactica, entre las actividades del cuaderno Stiper Matematicos® 2, se
presentan ejercicios tanto de respuestas Unicas como variadas y abiertas, que permiten desarrollar un
ambiente altamente favorable para la construccion de nuevos aprendizajes.

En aquellas actividades o ejercicios que implican respuestas variadas, la solucién se presenta solo a
modo de ejemplo.

En actividades con respuestas abiertas no se presentan soluciones, ya que estas dependen de las
caracteristicas de cada estudiante y de cémo organiza la informacién.

En ambos casos, la actividad estd acompafiada por la siguiente simbologia:

Respuesta variable

Para facilitar su reconocimiento, las soluciones se muestran en color magenta, o bien con trazado de
lapiz de color, seglin la instruccion de la actividad.

Caligrafix .o
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_ ' Numeros activados

Eje: Nimeros y operaciones

En esta unidad se abordan los objetivos de aprendizaje del eje de Numeros y operaciones,
abarcando el ambito numérico hasta 99. Se ejercita conteo, lectura, orden, composicion y
descomposicidn, valor posicional, adicidn, sustraccidn, estrategias de calculo mentaly resolucién

de problemas.

Pagina 6: Inicio de unidad

Elinicio de unidad presenta una imagen que hace referencia a la sala de espera de un centro de

salud, donde cada personaje tiene un nimero de atencién.

Indago la imagen

OAH g. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictoricas y explicaciones dadas,

acciones y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Contextualice la situacién con preguntas como:

 ;Donde se encuentran los superhéroes?
« ;Conocen algun lugar asi?
e (A qué vamos a ese lugar?

Indicando los numeros de la imagen, pregunte:
- ¢(Para qué sirve ese marcador en la pared?
« ¢En qué nimero va?
 ;Qué indican los nimeros de las puertas?
 ¢Para qué sirven?

« ¢;Cuantas personas en total se ven en la imagen?

« ¢(Cuantas de ellas trabajan ahi?
« ;Cuantas no trabajan ahi?

Me superactivo

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la pagina 6, invitando a los estudiantes a

responderlas en conjunto.

Actividad

- ;Para qué sirven los nimeros que hay en la
consulta médica?

Objetivo

Identificar el uso de los nimeros en la vida
diaria.

» ;Qué nimero de atencidén tiene Maxy?

Reconocer nimeros.

« Si a Patrénix la atenderan después de Maxy, ;qué
ndmero tiene ella?

Reconocer antecesor y sucesor.

« ;Qué numero tenia la persona que atendieron
antes de Maxy?

« Encierra el nimero que tenga 3 decenas y 2 unidades.

Identificar decenas y unidades.

indice
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Creo una historia

OAH i. Representar: Crear un relato basado en una expresion matematica simple.

Invite a los estudiantes a que, a partir de la imagen, creen un pequefio relato que contenga
alguna expresién matematica. Luego, pida que compartan sus relatos con su compafiero de
puesto y escoja a algunos para que compartan su historia con el resto del curso.

» ;Para qué piensas que sirven los nimeros que hay en
la consulta médica?

+ ;Qué nimero de atencion tiene Maxy?

+ A Patronix la atenderdn después de Maxy.
/Qué numero tiene ella?

+ ;Qué numero tenia la persona que atendieron antes
de Maxy?

+ Encierra el nimero que tenga 3 decenas y 2 unidades.

= r
En esta balaa unidad aprenderés a:

» Leer, representar y contar nimeros del 0 al 94

+ Componer, descomponer, comparar y ordenar
nimeros del 0 al 99.

« |dentificar unidades y decenas.

» Resolver adiciones y sustracciones.

« Aplicar estrategias de calculo mental.

u .
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Pagina 7: Activo lo que sé (Actividad diagnéstica)

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la pagina 7 y solicite que las realicen de manera

individual.

Actividad | Objetivo
1. Escribe la cantidad de elementos que hay en cada botiquin. Representar nimeros.
2. Ordena los nimeros de menor a mayor. Ordenar nimeros.
3. Representa 3 maneras distintas de descomponer el 10. Descomponer nimeros.
4. Escribe los nimeros que representan los abacos. Representar numeros.

Una vez que todos los estudiantes hayan terminado, pida que comparen sus respuestas con las de
su compafiero de puesto. Comenten y pida corregir si es necesario.

Soluciones

Escribe la cantidad de elementos que hay en cada botiquin.

B At [P0 == P& =2 PR =

| — .
= s
- S g e B va ¥ Ao
am - —3 b e e ow l
— o
= =3
= =Y L
R w, VK. 58
= R o g — - i ivvlew

Tl2) Tl Tl

Ordena los nimeros de menor a mayor.

200 Yo 'ed Toml 'hEl Y
Yy vV ¥ W v W%

Representa 3 maneras distintas de descomponer el 10.

[9) (3) 0)
N : g _/__'\\E_ ) (>_,_.-->\~ij
{

(0~ 0~ (o~

7 H\ — 1
( (7) (6 )
8/ I &)
Escribe los nlimeros que representan los abacos.
=
==Y
- — —
- a» =
Sio(24)| TV (62] | TiW (4
D| U D U D|U 1

indice
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Pagina 8: Cuento cantidades

Objetivo de aprendizaje

OA 1: Contar nimeros del 0 al 1 000 de 2 en 2, de 5 en 5, de 10 en 10 y de 100 en 100, hacia
adelante y hacia atras, empezando por cualquier nimero menor que 1 000.

Habilidades

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico

Contar elementos buscando estrategias de conteo.

Soluciones

Cuenta y escribe la cantidad de fichas de cada grupo.

0e®®%
o ® o0_ o
666666666 ® o O o
® ® e ® ®
® . @ ®e o6 ®
13] I [24] .
CX
oo © 000
® ¢ ... d #Qué estrategia
. . .. : | Utl|:§::t1;3 ara .
° 0,00, _ contar?
27

Ayuda a cada Stuper Matematico a contar sus fichas, partiendo desde la
cantidad que lleva contada cada uno.

17,18,
19, 20..

©06:000
0060600

;Cusntas fichas tiene Patronix? ‘ L|’| ;Cuantas fichas tiene Cronox? 5 5
50::57152.53..

i 00000°0 o
“ ] B @ [ ® é. @  Cusntasfichas tiene Geoly? 6 8

indice
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Pagina 9: Represento niumeros hasta el 90

Objetivo de aprendizaje
OA 2: Leer numeros del 0 al 100 y representarlos en forma concreta, pictérica y simbélica.

Habilidades
OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Representar niumeros hasta 99.

Soluciones

Busca los adhesivos de la pagina 171y pega la cantidad de cubos que
corresponda en cada nimero.

10 70
e M 2
= 22
120 T

sCua sCudntas
sCuantas é
unidades tiene . unidades tiene
una decena? ./ Ay

eaorenlo 5

% iy
GE AN~ 4

SO i/ %ﬁf

I I I I I cirneiemia sCudntas £5abes qué
decenas tiene nomero va

el 702

\._después del 9;‘?’/

| 2

N 7 . 27
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Pagina 10: Represento numeros hasta el 99
Objetivo de aprendizaje
OA 2: Leer numeros del 0 al 100 y representarlos en forma concreta, pictérica y simbélica.

Habilidades

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Representar niumeros hasta 99.

Soluciones

v_gcuer'da

1 unidad representa un elemento y 1 decena representa 10 elementos.

[]==1unidad [ [T TTTTTT]=»1decena

Escribe el ntimero representado.

I

¥ -

f

i ) )

I
S
1

Jptaee

“twne | B

g
]

]
)

|

=Y
co

73 | 26

Representa cada nimero seguin lo indicado.

B Conc.o: M Con monedas Py

12 49 ' 23

QOO

indice m
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Pagina 11: Compongo y descompongo niimeros

Objetivo de aprendizaje
OA 5: Componer y descomponer nimeros naturales del 0 al 100 de manera aditiva, en forma
concreta, pictéricay simbélica.

Habilidades
OAH f. Modelar: Aplicar y seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdélicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Componer y descomponer nimeros.

Soluciones

Componer un nimero es formarlo a partir de la e
P ) P — 12
suma de otros nlimeros. 5 =)
Descomponer un nlimero es separarlo en dos o fanl— ?
comp p — 12
mas nimeros. == 5

ED Escribe el namero representado en cada caso. Luego compon cada nimero.

\23\ | 25 32] 20|
) | HO_ 32, |

@@ 65 | 62

o=t

Escribe tres maneras diferentes de descomponer cada nimero. @

110 1 _[12)
Y g @
5] {u]

16

30 29 10

35 — (3] 3] —

il 6] 25
Compén cada niimero.

10 (15] 80

— 120 —. 126 — 120

indice
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Pagina 12: Identifico valor posicional

Objetivo de aprendizaje
OA 7: Identificar las unidades y decenas en numeros del 0 al 100, representando las cantidades de
acuerdo a su valor posicional, con material concreto, pictérico y simbélico.

Habilidades
OAH f. Modelar: Aplicar y seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbélicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Reconocer y determinar el valor posicional de numeros hasta 99.

Soluciones

El valor posicional de un digito depende de la posicion que ocupe en un niimero.
Un mismo digito tiene un valor diferente si esta ubicado en la decena (D) o en la

unidad (U).

D | U | L)
3decenaso_p 3 2decenaso —» 2
30 unidades - 20 unidades

| | I 2 umdades I | a unrdades

Lee y descubre el nimero que sefala cada Siper Matematico.

Tiene los digitos 3 y 4. Tiene los digitos Yy 8. Tiene los digitos 6 y 5.
_Siel 3vale 30 unidades, | Slel8estdenlaunidad, | | SielSrepresentala
. 2qué nimero es? gqus namero 35? _ dﬁcena 2Qué nimero es?

Ba @ H@%@
DU ECHEE tb[uj
Escribe el valor que tiene cada nimero en su posicion.

CHY | D | v | D | U b | u
7 1 2 3 | 1 | ¥ 3 2

; - = S=r
(70)-(1) (20)-(8]) [10)-(7) (80])-(2]

®l Pinta las hojas a partir de las claves de color.

’ Si el 1 representa 10 unidades.
' Siel Y representa 40 unidades.
Si el 6 representa 6 unidades.

*' 5i el 9 representa 9 unidades.

indice
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Pagina 13: Compongo y descompongo niimeros

Objetivo de aprendizaje
OA 5: Componer y descomponer nimeros naturales del 0 al 100 de manera aditiva, en forma
concreta, pictéricay simbélica.

OA 7: Identificar las unidades y decenas en numeros del 0 al 100, representando las cantidades de
acuerdo a su valor posicional, con material concreto, pictérico y simbélico.

Habilidades
OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbélicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Componer y descomponer nimeros segun su valor posicional y el nombre de la posicién de los digitos.

Soluciones

Un ndmero se puede componer y descomponer segtin el valor posicional de

sus digitos. — .
50+ 8= 58|« 58= 50|+ 5 |

También se puede componer y descomponer utilizando el nombre de la
posicién gue tiene cada digito.

5 decenas (D) y 8 unidades (U) = [@ -— k58 =5 decenas (D) y 8 unidades (U)

Compén o descompon los niimeros segun su valor posicional.

50 20| 40 70

o5y =3 [w] — [l —
O \q.i\LJ L\‘:Q.. ‘ [? |

Descompon segtin su valor posicional.

1590 5. & . | 525 .80+

2
M 20U 1 | 59860 + 8

G8= B 4
8 o

8
. =

Completa segtin el nombre de la posicion y el valor posicional.

BoyY4, ||BE 5,2,
«*e 30.4 .34 50. 2 .52

Descubre cada nimero y represéntalo segtin su valor posicional.

8py2u 6DydU 90y 8u

80. 2 .82 60.95 -65 90. 8 -98

indice
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Pagina 14: Leo y escribo nimeros hasta el 30

Objetivo de aprendizaje
OA 2: Leer numeros del 0 al 100 y representarlos en forma concreta, pictérica y simbélica.

Habilidades
OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Leer y escribir nimeros hasta el 30.

Soluciones
Los nimeros del 0 al 30 se escriben en una sola palabra.
Lee y une.
' Capeirndidés
i
ﬁ;_ . cAmoo
i: . LTUCE
| e -
Completa el crucigrama escribiendo con palabras el nimero que corresponda.
b: _ C
2 DIECINUEVE
| E| f.
E d. I (o)
z Q N «DOCE
vl [T] H
s VEINTICUATRO
N S|
C| E
hVEINT 1
S

a. Numero que va después del 18.
b. Numero formado por 1 decena.
c. Numero que estd entre el 25 y el 27.

d. Numero que estd formado por
1decenay 5 unidades.

e. NUmero representado por 5.
f. Numero formado por 8 unidades.
g. Resultado de 20 + 4.

h. Numero gue esta antes del 21,

Caligrafix o
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Pagina 15: Leo y escribo nimeros hasta el 99

Objetivo de aprendizaje
OA 2: Leer numeros del 0 al 100 y representarlos en forma concreta, pictérica y simbélica.

Habilidades
OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Leer y escribir nimeros hasta el 99.

Soluciones

Los nimeros a partir del 31 se escriben en dos palabras, separando la decena
y la unidad por una "y".
31: treinta y uno 45: cuarenta y cinco 58: cincuenta y ocho

Lee cada nimero y escribelo con cifras.
—— GO
T 4

Las decenas se escriben en una sola palabra: diez, veinte, treinta,
cuarenta, cincuenta, sesenta, setenta, ochenta Y naventa.

Escribe con cifras y palabras el nimero representado.

e—
[ IRER—

M, (o5-emy

indice
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Pagina 16: Comparo y ordeno nimeros

Objetivo de aprendizaje
OA 3: Comparar y ordenar nimeros del 0 al 100 de menor a mayor y viceversa, usando material
concreto y monedas nacionales de manera manual y/o por medio de software.

Habilidades
OAH f. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Comparar y ordenar nimeros hasta el 99.

Soluciones

Escribe con cifras la cantidad de dinero que tiene cada alcancia.

» De acuerdo a las monedas que hay en las alcancias anteriores, sigue las
indicaciones.

a. ;Cual de estas dos alcancias tiene menos dinero? Enciérrala.

b. ;Cual de estas dos alcancias tiene mas dinero? Enciérrala.

c. Encierra la alcancia que tiene mas dinero y marca con una X la que tiene menos.

_— @ —
d. Pinta las alcancias con el color que corresponda, ordendndolas de menor a
mayor cantidad de dinero. ;De qué color debes pintar |a primera alcancia?

Caligrafix o/ Indice
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Pagina 17: Ordeno nimeros

Objetivo de aprendizaje
OA 3: Comparar y ordenar nimeros del 0 al 100 de menor a mayor y viceversa, usando material
concreto y monedas nacionales de manera manual y/o por medio de software.

Habilidades
OAH f. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Comparar y ordenar nimeros.

Soluciones

Escribe el antecesor y el sucesor de cada nimero.
68 (69 €0 | 62 &0 | @3 (@9
ot '\,__/‘ '\\__// "\h__/ \.\‘q__/f ‘.\_ S N
H20-29) | Go-(#1)-72) | 89-(%0)-q9)
19 @) | @0-(1-@2 | 6901
# Pinta los nimeros que pueden ubicarse entre los que estan en el recuadro
verde.
80...87 92...98
) (1) €3 i (22 (@) (100)
74....80 6373
(85 (@) & (o2 &8 (+)[¢2) (@0)

Ordena los siguientes nimeros de menor a mayor:

90 86 | N\ N\ N N
2 7 g 68179-86-@0-@7)
Ordena los siguientes nimeros de mayor a menor:
60 _, 65 7EE JE s e
L (681 n@, (60) (58) (56)

Descubre el nimero que no corresponde en la secuencia y marcalo con una X.
Luego, escribe la secuencia correctamente,

(16}-(r7)-(1e) Dkt {aol (2] | (a5} {oe )] {a8) {3} i)
16/17/18/19)20/21 | (35/36(37/(3839]40

Caligrafix N4
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Pagina 18: Cuento agrupando

Objetivo de aprendizaje
OA 1: Contar nimeros del 0 al 1 000 de 2 en 2, de 5 en 5, de 10 en 10 y de 100 en 100, hacia
adelante y hacia atras, empezando por cualquier nimero menor que 1 000.

Habilidades
OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Contar nimeros hastael 99 de 2en 2, de5en 5y de 10 en 10.

Soluciones

En la ferreteria “Ferremax” de Ciudad Teorema venden paquetes de
herramientas y materiales. Cuenta para saber la cantidad que hay de cada tipo.

a. Los martillos vienen en paquetes de 2.

i i i i i En total hay 22 martillos.

b. Los tornillos estan en bolsitas de 5.

AA|

ey 18 Ly B
s 8% (834 [«

4
13| /<8

4

AA
AN

|
|

“.4
q

AA
AN

‘2 En total hay L}5 tornillos.

AN
AN

C. Los clavos estan en cajitas de 10.
i i B s

ﬂqﬂm‘{ En total hay ?0 clavos.

Descubre cuanto dinero tienen Maxy y Geoly en sus alcancias. Encierra la
alcancia que tiene mas dinero.

7 ? . 36
Caligrafix .o/ -
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Pagina 19: Estimo cantidades

Objetivo de aprendizaje
OA 4: Estimar cantidades hasta 100 en situaciones concretas, usando un referente.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de
ensayo y error; aplicando conocimientos adquiridos.

OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Estimar cantidades hasta 99.

Soluciones

Al conocer la cantidad o tamaiio del referente, se puede estimar la cantidad
de elementos que caben en un recipiente o los que hay en un grupo.

Referente
S CLA Estimo

gluantas que caben 3

manzanas caben rHanzanas en
- enlabandeja? \labandeja. | =EE
—— (_m N MY

I __:ii ¥
Lee y estima cantidades. m

Geoly guarda 12 esferas en |a caja celeste.

a. jCuantas esferas crees que puede
guardar en la caja naranja?

b. jCuantas esferas crees que
puede guardar en |a caja rosada?

Puede guardar LIO esferas
aproximadamente.

Puede gquardar 30 esferas
aproximadamente.

Lee y estima: ;Con cuantas pelotas se llenaran los canastos?

a. b. _ B & (oA

Hay 7 pelotas de rugby. Hay 10 pelotas de flitbol. Hay 30 pelotas de tenis.

Se llena con 12 pelotas  Sellena con 1 Ll pelotas Se llena con ?0 pelotas
aproximadamente. aproximadamente. aproximadamente.

Caligrafix ./ W Indice
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Pagina 20: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje
OA 1: Contar nimeros del 0 al 1 000 de 2 en 2, de 5 en 5, de 10 en 10 y de 100 en 100, hacia
adelante y hacia atras, empezando por cualquier nimero menor que 1 000.

OA 3: Comparar y ordenar ndmeros del 0 al 100 de menor a mayor y viceversa, usando material
concreto y monedas nacionales de manera manual y/o por medio de software.

OA 4: Estimar cantidades hasta 100 en situaciones concretas, usando un referente.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de
ensayo y error; aplicando conocimientos adquiridos.

OAH d. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones,
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matematicas.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones

Lee y resuelve los siguientes problemas:

a. Enlajugueteria "luguetronix” de Ciudad Teorema hay 7 huevitos que contienen 2
sorpresas cada uno. jCuantas sorpresas hay en total?

En total hay 1 LI

b. A lajugueteria llegaron pelotitas saltarinas en cajas de 12 unidades. Cada caja tiene
5 rojas, 3 amarillas y 4 azules. jCuantas pelotitas saltarinas rojas hay en las Y cajas?

r
En total hay | | 20 pelotitas saltarinas rojas.

sorpresas.

W c. Sienlacaja celeste caben 20 pelotitas saltarinas, jcuantas pelotitas estimas que
caben en la caja verde y en la caja naranja?

d. Elvendedor de la jugueterla necesita ordenar los robaots de la vitrina en fila, de
menor a mayor. ;Cual robot deberia ir Gltimo en [a fila?

Respuesta:
El robot 42.

indice
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Pagina 21: Relaciono acciones con la adicién y sustraccion

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprende la adicién y la sustraccion en el ambito del 0 al 100: usando un
lenguaje cotidiano y matematico para describir acciones desde su propia experiencia; resolviendo
problemas con una variedad de representaciones concretas y pictéricas, de manera manual y/o
usando software educativo; registrando el proceso en forma simbdlica; aplicando los resultados
de las adiciones y sustracciones de los nimeros del 0 a 20 sin realizar cdlculos; aplicando el
algoritmo de la adicién y sustraccién sin considerar reserva; creando problemas matematicos en
contextos familiares y resolviéndolos.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de
ensayo y error; aplicando conocimientos adquiridos.

OAH f. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Relacionar la adicién y sustraccién con acciones cotidianas.

Soluciones

gcuerda
Las acciones de agregar, juntar y avanzar se relacionan con la adicién.
Las acciones de quitar, separar y retroceder se relacionan con la sustraccion.

Agregar Junt_a: . Avanzar

TR '%‘?' S

[l A= vo2-6| G 4+2-6 | CEBRELT 42-6

Quitar Separar Retroceder

1T E 6';‘;-;;-, ST

"" 6-2=4 e® Ty 6-2-=Y 1|2]3/u/s|67| 6-2=U
=

Lee los problemas y responde la pregunta planteada en cada uno. Pinta la
operacion asociada.

4. Crénox tenia 10 Guardo Y tarjetas mas  ¢Cuantas tarjetas tiene
tarjetas en una caja. en la misma caja. ahora en la caja?
oY ( | Adicigal
M- 2. -
J . y | Sustraccian
b. Maxy tiene 18 l@pices en su estuche, ¢Cuantos lapices son
de los cuales 7 son verdes. de otro color?
f | -.l'«ri.r iGn
* 1)
€. Geolyestdenla Al lanzar los ¢Hasta qué casilla debe
casilla nimero 22. dados obtuvo 6.  avanzar en el tablero?
: o e NS
20| 27 o @ e
) | - — 28| =»
m m [ | sustraccion
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Pagina 22: Completo secuencias numéricas

Objetivo de aprendizaje
OA 1: Contar nimeros del 0 al 1 000 de 2 en 2, de 5 en 5, de 10 en 10 y de 100 en 100, hacia
adelante y hacia atras, empezando por cualquier nimero menor que 1 000.

Habilidades
OAH f.Modelar: Aplicary seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Completar secuencias numéricas de 2en 2,5 en 5,10 en 10 y ascendentes y descendentes de 1 en
1, empezando por cualquier nimero menor que 99.

Soluciones

Completa contando hacia adelante.

a. Cuenta de 2 en 2.

o) [+ \ r’ am
(30 ,-—-{32 - Lj' @36)- ,Hﬂ_g, \!+2, Li_%!;

b. C'uenta de 5 en 5. B
(20(25)-30)-@5)

(4 Cuenta de 10 en10.
=S oy T

k'IO‘ r20) l'éow @@ 5

I‘\_Q /u
L

Completa contando hacia atras.

a. Cuentade Z2en 2.

() ()28 26 @922 2919

b. Cuentade 5en 5.

(e2) 80 75 70 €9 60 69 60

¢. Cuenta de 10 en 10,

() 60 79 €0 60 0 30 @0

EJ Completa las secuencias hacia adelante y hacia atras.

2| 14]15] 16 [17/18/19/20/21|22|23|24/25 26
b 69 70|71/72/73 74/75 76771787980 81
|46 |45 |4 [43[42/41/40/39/38/37/36/35/34
¢[60[59]58[5756/55/54/53[52/51/50/49[48
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Pagina 23: Aprendo estrategias

Objetivo de aprendizaje
OA 6: Describir y aplicar estrategias de calculo mental para adiciones y sustracciones hasta

20: completar 10; usar dobles y mitades; “uno mas, uno menos”; “dos mas, dos menos”; usar la
reversibilidad de las operaciones.

Habilidades
OAH f. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Aplicar estrategia de sobreconteo o desconteo en el calculo de sumas o restas.

Soluciones
ecuerda
El sobreconteo es una estrategia que permite resolver adiciones. Ae™ 1
Consiste en contar en forma ascendente a partir del sumando mayor. /’ |
16+3=19 ‘o
- ‘l‘ = )
Sumando  Sumanda Suma \
EL desconteo permite resolver sustracciones. Consiste en contar en 13z,
forma descendente, a partir del minuendo, la cantidad indicadapor '« | [ "%
el sustraendo. | 22
___/_16 -3=13_ N

P v e
Minuendo  Sustraendo Resta

Patrénix quiere saber cuéntas perlas tiene en su coleccion. Ya lleva contadas
62. Ayldala a seguir contando las que quedan fuera del frasco.

.. 98,59, 60, b Entotal hay 66 perlas,
61,62...
— P Representa la operacion.

62)(4)-le6

Maxy lleva sus bloques para jugar con Geoly, pero su bolso esta roto y en el
camino se fueron cayendo algunas piezas. Si Maxy tenfa 67 bloques, ;jcuantos
le quedan ahora en su bolso?

» Le quedan 61 en su bolso.

» Representa la operacion.
67)=6 J-(61)

EJ Calcula mentalmente utilizando el sobreconteo o desconteo.

25+L|= 3’l+8= 5?—5= 54—6=
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Pagina 24: Hago calculos mentales

Objetivo de aprendizaje

OA 6: Describir y aplicar estrategias de calculo mental para adiciones y sustracciones hasta
20: completar 10; usar dobles y mitades; “uno mas, uno menos”; “dos mas, dos menos”; usar la
reversibilidad de las operaciones.

Habilidades
OAH f.Modelar: Aplicary seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Aplicar estrategia “completar 10” para calcular sumas y restas.

Soluciones

Une las parejas de nimeros que sumen 10,
A e
5 Kk i 9 8

Pinta las flores cuyos pétalos suman 10.

Calcula y escribe el nimero que falta para que el resultado sea 10.

2.(81-10 14-[ 4 =10 6+ 4 |-10
5+( 5 ]-10 15-[ 5 ]=10 8+ 2 ]-10
7+[ 3 ]-10 12-[ 2 ]-10 a+[1]-10

Resuelve las adiciones. En cada caso, comienza por los nlimeros que suman 10.

23+1+4+8-(21) bﬂﬂ
c_5T5+3+1= d.'|+5+6'T1"i=

indice

Caligrafix o/



MATEMATICOS

——

Guia didactica

Pagina 25: Aprendo estrategias

Objetivo de aprendizaje

OA 6: Describir y aplicar estrategias de calculo mental para adiciones y sustracciones hasta
20: completar 10; usar dobles y mitades; “uno mas, uno menos”; “dos mas, dos menos”; usar la
reversibilidad de las operaciones.

Habilidades
OAH f.Modelar: Aplicary seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Aplicar estrategia “completar 10” para calcular sumas y restas.

Soluciones

Completar 10 es una estrategia que podemos utilizar tanto en la adicién
como en la sustraccion.

En la adicién, se descompone uno En la sustraccion, se descompone el
de los sumandos para que el otro sustraendo en 2 partes, siendo una
Llegue a 10. parte igual a la unidad del minuendo.

847
8+(2]+(5) 1-(+])-(2J

Resuelve las adiciones y sustracciones aplicando la estrategia completar 10.

7+6
10)+(3]-(13 10
15-7 18- 9
15- zJ 18 - @-E
10)-(2)-(8] 10)-(1)-(a)

Calcula mentalmente utilizando la estrategia completar 10.

6+5=(11) 9+4=(13] | 13+7-20]
’I'—£—8=@ ’18—'1’]= ’16~5=
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Pagina 26: Sumo y resto con la tabla de 100

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprende la adicidn y la sustraccion en el ambito del 0 al 100; usando un lenguaje
cotidiano y matematico para describir acciones desde su propia experiencia; resolviendo problemas con
unavariedad de representaciones concretasy pictéricas, de manera manual y/o usando software educativo;
registrando el proceso en forma simboélica; aplicando los resultados de las adiciones y sustracciones
de los nimeros del 0 a 20 sin realizar cdlculos; aplicando el algoritmo de la adicién y sustraccion
sin considerar reserva; creando problemas matemdticos en contextos familiares y resolviéndolos.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de ensayo
y error; aplicando conocimientos adquiridos.

OAH f. Modelar: Aplicar y seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Calcular adiciones y sustracciones utilizando la tabla de 100.

Soluciones
Las adiciones y sustracciones también se pueden resolver avanzando y
retrocediendo en la tabla de 100.

5 1 Fa Iver la adicid
1123141916178 910 ) it
M|12(13 |14 |15 (16 |1+ |18 |19 20 \_avanza 7 cuadros. 4A qué

I “~_ nimerollegas?
21 22.23.2L|.25 26.2?.28 29| 30 .
31| 32 33_3’4 35 36_3?_38 39| 40
41| 42 '-I3_'-l’-|_'-I5 %_'—l?_% '-|‘3I_50 (m&
51|52 |53 |54|55 56|57 |68(59| 60 ﬁ
61|62 |63 |64 |65 66|67 68(69| 60 4Pararealizar
#7273 74 75 76 77 78|79 80 b naneto
8182|8384 85 86 87 88(89 90 ey
91192193 |94 |95 | 9% |97 |98 (99 (100
Calcula las siguientes operaciones utilizando la tabla de 100.
- 46+10-( 56 73+ 5-[ 78
. 84+ 10 = 28 ’|1=
®: Comenta los qu, * Sq
movimientos que;l
lizaste en la tabla g S~
. ri:i:"zaar?ssoi:;racada y 35-10 = 97- 5= q2
N __operac 16r1, 7 ~
— 61-10 | 51 51-11=( 40 |
Lee y resuelve el problema utilizando la tabla de 100.
Javiera tiene 17 afos, su hermano Pedro tiene 5 afios menos que ellay su hermano
Daniel, 10 més que ella. ;Qué edad tienen los hermanos de Javiera?
Respuesta: Pedro tiene 12 anos y Daniel tiene 2? anos.

indice
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Pagina 27: Represento adiciones y sustracciones

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprende la adicidn y la sustraccion en el ambito del 0 al 100; usando un lenguaje
cotidiano y matematico para describir acciones desde su propia experiencia; resolviendo problemas con
unavariedad de representaciones concretasy pictéricas, de manera manual y/o usando software educativo;
registrando el proceso en forma simboélica; aplicando los resultados de las adiciones y sustracciones
de los nimeros del 0 a 20 sin realizar cdlculos; aplicando el algoritmo de la adicién y sustraccion
sin considerar reserva; creando problemas matemdticos en contextos familiares y resolviéndolos.

Habilidades
OAH f. Modelar: Aplicar y seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbélicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Calcular sumas y restas usando representaciones concretas y pictéricas.

Soluciones
Para resolver adiciones y sustracciones se puede utilizar material concreto o
dibujos.
Dibuja o tacha los cubos y monedas necesarios para representar cada
operacién y resuelve.
1745 -
W B
e D i |
i & (8] r
. @ =
AL &
| & O C
T B S
27-16 =
o 2% @
| - |
X ] b
'.. y 5 ]
| |
® go0 | ®
Representa cada operacién con un dibujo y resuelve.
23-11-(12) 12+24-[36)
S o cobo; B o -
)
%@ OO OO0
- @
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Pagina 28: Relaciono acciones con la adicion y sustraccion

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprende la adicidn y la sustraccion en el ambito del 0 al 100; usando un lenguaje
cotidiano y matematico para describir acciones desde su propia experiencia; resolviendo problemas con
unavariedad de representaciones concretasy pictéricas, de manera manual y/o usando software educativo;
registrando el proceso en forma simboélica; aplicando los resultados de las adiciones y sustracciones
de los nimeros del 0 a 20 sin realizar cdlculos; aplicando el algoritmo de la adicién y sustraccion
sin considerar reserva; creando problemas matemdticos en contextos familiares y resolviéndolos.

Habilidades
OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

OAH f. Modelar: Aplicar y seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Relacionar la adicién y la sustraccién con acciones cotidianas.

Soluciones

Pinta la accién que corresponde al problema y resuelve escribiendo la

operacion.
a. La mama de Cronox compro 10 rosas y 14 t q Eta'.___. ] Separa ‘
camelias y las colocd en un florero. S { /

;Cuantas flores tiene en total?

o
17 son rojas y el resto blancas.

(Cuantas flores son blancas?
S E

c. Geoly jusga a saltar en los neumaticos. Esta M Retrocedar J

en el neumatico numero 7 y da 8 saltos hacia

adelante.
¢A qué neumatico llega? I

d. Desde el neurndtico 15, Geoly da 6 saltos
hacia atras.

b. Del total de flores que hay ahora en el florero,

| Juntar |

1A qué neumatico llega?

e. Enuna caja hay 30 gomas y Maxy guardé 15 mas. _ | Quitat: |
iCuantas gomas hay ahora en la caja? B ' '

:
f. Luego, llego Patronix y saco 20 gomas. | Aiitagar 7 | uta ]

;Cudntas gomas quedan ahora en la caja?

1451 20/-(25)

indice
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Pagina 29: Creo problemas matematicos

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprende la adicidn y la sustraccion en el ambito del 0 al 100; usando un lenguaje
cotidiano y matematico para describir acciones desde su propia experiencia; resolviendo problemas con
unavariedad de representaciones concretasy pictéricas, de manera manual y/o usando software educativo;
registrando el proceso en forma simboélica; aplicando los resultados de las adiciones y sustracciones
de los nimeros del 0 a 20 sin realizar cdlculos; aplicando el algoritmo de la adicién y sustraccion
sin considerar reserva; creando problemas matemdticos en contextos familiares y resolviéndolos.

Habilidades
OAH e. Argumentar y comunicar: Explicar las soluciones propias y los procedimientos utilizados.

OAH i. Representar: Crear un relato basado en una expresién matematica simple.

Objetivo especifico
Crear problemas matematicos en contextos familiares y resolverlos.

Soluciones

Observa el afiche y crea preguntas a partir de la informacion que entrega. m
Fijate en las preguntas que crearon Maxy y Geoly. )

.~ AsistenciajajTalleres; dej Vlerano) ”
i . - i .

o sintl || reae
Nifigs; 19 Karate N_‘ﬁ 25: 25 Nifias: 18 Pintura N?nas. 25
Nifios: 20 Nifias: 10 Nifios: 23 Nifios: 22 Nifias: 30 Nifios: 31

Nifios: & Nifios: 20 g ;g
H
-‘

sCuantasnifias [/ -
menos que nifios van =
al taller de fitbol? / "

a. Escribe una pregunta que se resuelva con una adicion.

;Cuantas nifias en total
. aslsten alos talleres de
danza y teatro?

; Cuantos estudiantes en total van al
taller de danza 2

b. Escribe una pregunta que se resuelva con una sustraccion.
;_Cuantas nifias mas que nifos
van al taller de karate 2

c. Copia una pregunta que haya creado un companero o companera. Luego, realiza
la operacién para resolver el problema y responde la pregunta.

Pregunta: Resuelve aqui.

Respuesta:

Caligrafix o
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Pagina 30: Hago calculos mentales

Objetivo de aprendizaje

OA 6: Describir y aplicar estrategias de calculo mental para adiciones y sustracciones hasta
20: completar 10; usar dobles y mitades; “uno mas, uno menos”; “dos mas, dos menos”; usar la
reversibilidad de las operaciones.

Habilidades
OAH f.Modelar: Aplicary seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Sumar o restar 1.

Soluciones

Pinta el resultado de cada operacién en la cinta numerada.
15+1 {9 [10[11[12]13 [14 15 Y 17 [ 18 [ 19
9+ 18119 12113 |14 |15 | 16 | 17
29+ 25|26 |27 |28 323834 |35
16 -1 ~{ 1213 | 14 || 16 [ 17 [18 [ 19 20] 21| 22 23
27~ G 28129130 31
33 -1 ~— 39|40 | 41|42
Completa las tablas sumando 1 a cada nimero.
+ +1 + 1 +7
3y 6 7 2 (10| 10 | 11
5 | 6 5 9 2 | 3| [15]16
1|2 4y | 5 78| [1]20
Completa las tablas restando 1 a cada nimero.
ol - -
3 2 6 5 ) = _ 10 C|
3 14 43| 8|7 16 15
110 716 18| 20 119

Caligrafix o/
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Pagina 31: Aprendo estrategias

Objetivo de aprendizaje

OA 6: Describir y aplicar estrategias de calculo mental para adiciones y sustracciones hasta
20: completar 10; usar dobles y mitades; “uno mas, uno menos”; “dos mas, dos menos”; usar la
reversibilidad de las operaciones.

Habilidades
OH f. Modelar: Aplicar y seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Calcular sumas usando la estrategia uno mas, uno menos.

Soluciones
La estrategia de célculo mental uno mas, uno menos consiste en agregar 1
al sumando terminado en 9 para formar la decena mas cercana y restar 1
al resultado.

Al resultaco |
ooy s wstd o st
para t.ransformarto 10yel3. ; habsaa?gmado._'_.-

q +3 q-+3 9+3
&/ /) . / l
h@ 5 @3@ e
=10 /4 (10]+3 & [10]+3
> g~
N N
1 13 -
\\J/.f
12
Asi calculé que
N ‘%+355Iguala 12
Resuelve las adiciones completando los esquemas con la estrategia uno
mas, Uno menos.
201 7 1CI 3 q+6
+ +1 +1 » Y
o (7] 20 3 10 +@
S oS
18 37 . \23} 0 (16
\ o .\ , M A T /,
17| 36, 22) 15
Calcula mentalmente utilizando la estrategia uno mas, uno menos.
q9+7-116 19+11-30] | 29+5-(3y
Caligrafix o/ Indice




MATEMATICOS

- — S N T S

Guia didactica

Pagina 32: Hago calculos mentales

Objetivo de aprendizaje
OA 6: Describir y aplicar estrategias de calculo mental para adiciones y sustracciones hasta

20: completar 10; usar dobles y mitades; “uno mas, uno menos”; “dos mas, dos menos”; usar la
reversibilidad de las operaciones.

Habilidades
OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

OAH f.Modelar: Aplicary seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Aplicar estrategia de “dobles y mitades” en el calculo de adiciones con nimeros hasta 20.

Soluciones

El doble de un nimero se obtiene al La mitad de un nimero se obtiene al

sumar dos veces el mismo nimero. descomponerlo en dos partes iguales.
5+3-¢ z
El doble de 3 es 6. La mitad de 6 es 3.

Figuras | Mitad de figuras Doble de figuras

2] 1] i

A A A AAAA
EE Y mm (2] mm Em (8]

L Bl BN
' = R XX
6] eee (3]ocee (12
(N X N
Calcula mentalmente los dables.
1+1-(2) 2+2-(4] 3+3-(6)
Eldoble de 1 es| 2 | Eldoble de 2es| | ELdoble de 3es| 6 |
4+4=[ 8 5 +5=110; 6+6=[12
Eldobledetes| 8 |  Eldobledeses[10) Eldoble de 6 es ] 2|
7+7-14 8 +8=16 9+9-18
Eldoblede7es 14| Eldobledeses6) ELdoble de 9es ] §

indice
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Pagina 33: Aprendo estrategias

Objetivo de aprendizaje
OA 10: Demostrar que comprende la relacién entre la adicién y la sustraccién al usar la “familia
de operaciones” en calculos aritméticos y la resolucion de problemas.

Habilidades
OAH f.Modelar: Aplicary seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Reconocer la relacién entre la adicién y sustraccién.

Soluciones

Cuenta los peces y escribe la cantidad que hay de cada color en el cuadro que
corresponda.

Representa la operacién matematica en cada caso.

a. Los peces verdes mas los rojos son b. Los peces rojos mas los verdes son
en total: en total:
20| + (25)- 45 +/(20)- 4
c. Si hay 45 peces entotal y 20 son d. Si hay 45 peces en total y 25 son rojos,
verdes, jcudntos peces rojos hay? icuantos peces verdes hay?
20)-(25] 45 - [25)=[20)

Una familia de operaciones esta formada por 2 adiciones y 2 sustracciones
que tienen los mismos nimeros.

Forma una familia de operaciones con los nimeros dados en cada caso.

[15)+(14)=( 29 35)+[13)- 48 |
14
|
2

|+(15])=( 2 ] 13]+(35)=| 48 |
29)-[15)-( 14 48)-(35/-( 13|
qQ|-[1 JHS] 48/-[13]-[ 35|

indice
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Pagina 34: Resuelvo adiciones y sustracciones

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprende la adicién y la sustraccion en el ambito del 0 al 100: usando un
lenguaje cotidiano y matematico para describir acciones desde su propia experiencia; resolviendo
problemas con una variedad de representaciones concretas y pictéricas, de manera manual y/o
usando software educativo; registrando el proceso en forma simbélica; aplicando los resultados de
las adiciones y sustracciones de los nimeros del 0 a 20 sin realizar calculos; aplicando el algoritmo
de la adicidn y sustraccién sin considerar reserva; creando problemas matematicos en contextos
familiares y resolviéndolos.

Habilidades
OAH f. Modelar: Aplicar y seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Resolver adiciones y sustracciones con nimeros hasta 99 aplicando el algoritmo.

Soluciones

gocuerda

Para resolver adiciones y sustracciones verticales debemos alinear los valores
posicionales. Primero se suman o restan las unidades y después, las decenas.

sz |[D]U]| 36-12 [D] U]
. 6 | 4 <— Sumando N . 3 | 6 | < Minuendo
+ 1| 2 | = Sumando = 1 | 7 | = Sustraendo
| ? 6 _"'“ Suma 2 ‘ 4 .I_-—~ Resta o diferencia

Resuelve las operaciones. Puedes utilizar cubos multibase.

D[y ID[U [D[U] D]y
52 172 WE 1117
« g +|2]2 «|1]6 + 1]
95 9y 1]9 2[8
[D]u] [D]U] [D]uU] [p]u]
187 133 48] 67
-16[1] -11]0 ={ s} =
26 2|3 4 '3 6 Y4

35+ 3 45 + 4 98 - 35 27 -4
p[u] plu| D[U]| [D]u]
35 4.5 9.8 2/7
el 13| of 4] -[3]5] -] |H]
318 et 6[3 [2]3)

indice
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Pagina 35: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprende la adicién y la sustraccion en el ambito del 0 al 100: usando un
lenguaje cotidiano y matematico para describir acciones desde su propia experiencia; resolviendo
problemas con una variedad de representaciones concretas y pictéricas, de manera manual y/o
usando software educativo; registrando el proceso en forma simbélica; aplicando los resultados de
las adiciones y sustracciones de los nimeros del 0 a 20 sin realizar calculos; aplicando el algoritmo
de la adicidn y sustraccién sin considerar reserva; creando problemas matematicos en contextos
familiares y resolviéndolos.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de ensayo
y error; aplicando conocimientos adquiridos

OAH f. Modelar: Aplicar y seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones
Crénox tiene 7 monedas de $5 y Maxy tiene 5 monedas de $10.
¢;Cuanto dinero tiene cada uno? ;Quién de los dos tiene mas dinero?
Resuelve aqui. Responde:
545+5+5+5+5+5-35 Crénoxtiene$‘ 35 |
10+10+10+10+10=50 _ '
Maxy tiene § 5 0
El que tiene mas dinero es Maxy
Lee y resuelve.
a. 3Cuantos autos b. #Cudntos
habia en la pista sl casllieros avance si
\____a_l_saba de colocar 62 . estaba enel182
L-' STRog Ty B ]
l'u! n?' :'2? II
!jg‘@ z|
.&’;‘\; ﬁ.
.
Respuesta: Respuesta:
Habia 8 autos. Avanzoé 10 casilleros.
Geoly y Patronix han encestado 20 pelotas en un canasto; si Geoly ha
encestado 12 pelotas, ;cuantas ha encestado Patrénix?
Resuelve aqui.
Respuesta:
20 -12=8 Patronix ha encestado
8 pelotas.
12+ 8 =20
Caligrafix o Indice
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Pagina 36: Potencio mis habilidades

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprende la adicién y la sustraccion en el ambito del 0 al 100: usando un
lenguaje cotidiano y matematico para describir acciones desde su propia experiencia; resolviendo
problemas con una variedad de representaciones concretas y pictéricas, de manera manual y/o
usando software educativo; registrando el proceso en forma simbélica; aplicando los resultados de
las adiciones y sustracciones de los nimeros del 0 a 20 sin realizar calculos; aplicando el algoritmo
de la adicidn y sustraccién sin considerar reserva; creando problemas matematicos en contextos
familiares y resolviéndolos.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de ensayo
y error; aplicando conocimientos adquiridos.

OAH f. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Aplicar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

EJ iDescubre el mensaje secreto!
Une cada ejercicio de la columna A con el resultado que le corresponde de la

columna B.
Columna A Columna B

| £l doble de 8. 4o —ss
| A26lequito 1. P

Quince mas cero. 12 »R
. A 31leagrego 9. 60— >F
mI a mitad de 100. i 30 -
[ A 52 le agrego 8. 20—+ A
‘ Veintitrés menos cero. 15 &F

| £l doble de 12 > 24— |
‘lLa mitad de 40. :7 \23 -N
» Ubica las letras segtn el orden de los colores de la columna A.
VvV V VVVVVY
EJ(R][E](s] (G][EJ(N][1][A][L]

Patrénix y Geoly construyeron esta torre de cubos:

#Cudntos cubos tenfa Patronix antes de que
Geoly pusiera los Ultimos 87

Representalo con una operacion y responde,

28](=)(8 J-[20]

Habia zg cubos.

Caligrafix o/ Indice
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Pagina 37: Aplico lo aprendido (Evaluacion)

Objetivos de aprendizaje
OA 2; 0A7; 0A09.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de ensayo
y error; aplicando conocimientos adquiridos.

OAH f. Modelar: Aplicar y seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbélicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Demostrar lo aprendido en la unidad.

Soluciones
Escribe el nimero representado. Luego, Ginelo con su escritura en palabras.
o 25 ' Setenta y cinco
= —
g .
& =
| 75 Cincuenta y tres
. ]
L] I V W
. 53 einticinco
Pinta de color rojo las manzanas que dan como resultado 20 y de color verde,
las que dan como resultado 40.
$ '_,
Ubica los ndimeros en la tabla de valor posicional y resuelve.
4354/ | DU #%6-42 |D|U]
+|5[4] _[4]2]
Resuelve.
El2° Ay el 2° B donaron cajas de leche para un hogar de abuelitos. Si el 2°A dond 35
cajas y entre los dos cursos donaron 55, jcuantas cajas dono el 2° B?
55 = 3 5_ 20 Respuesta:
= El 2° B doné 20 cajas.
35+20=55
Caligrafix o Indice
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Sugerencia de evaluacion

Recursos: Cartas, hoja de autoevaluacién (ver modelo en el enlace de descarga, al final de
las indicaciones).

Pregunte a los estudiantes si conocen el juego de cartas “La escoba”.

Comente de qué se trata y explique que jugaran a “La escoba suma 10", cuyo objetivo es
recoger el mayor numero de cartas posible, haciendo combinaciones que sumen 10 entre las
cartas de la mesa y una de su mano.

Antes de comenzar el juego, pregunte qué nimeros suman 10 y anote algunas combinaciones
en la pizarra. Ejemplo:2+8,3+7,4+6,5+5,1+8+1,1+7+2,1+6+3,1+5+4,2+6+2.

Forme grupos de 3 jugadores.
Deben definir entre los jugadores quién reparte y quién comienza.

Un jugador repartird tres cartas a cada uno y a continuacién colocard, en el centro de la
mesa, cuatro cartas a la vista.

El primer jugador calculard con cudl de sus cartas puede sumar 10 con una o varias de la
mesa. Si encuentra, juntara dichas cartas con la suya y las colocard a su lado. Si no encuentra
ninguna suma de 10, deberd dejar una de sus cartas junto a las de la mesa.

Luego, sera el turno del siguiente jugador.
Cuando todos hayan ocupado sus tres cartas, el que repartié volverd a entregar tres a cada uno.

El juego continlia de esta forma hasta terminar las cartas. Si sobran cartas en la mesa, seran
para el jugador que recogi6 ultimo.

Para saber el puntaje final, se cuenta la cantidad de cartas que tiene cada uno.
Autoevaluacion
Indique que cada estudiante evaluara su propio desempefio en la actividad realizada.

Entregue la hoja de autoevaluacion y explique que marquen con un ticket la casilla “Super

bien”, “Bien, pero puedo mejorar” o “Debo mejorar”, seglin como perciban su participacion
en la actividad.

Lea en voz alta cada item y dé un tiempo para que marquen su opcion.

Material para la actividad: SM2-U1-37-Cartas y Autoevaluacion.

Caligrafix o
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Algebra ala orden

Eje: Patrones y algebra

Los objetivos de esta unidad corresponden al eje de Patrones y algebra. En el primer contenido se
trabajaelreconocimiento, continuaciény creacién de patrones repetitivos simbélicosy numéricos.
También la descripcién y el registro de igualdades y desigualdades mediante la utilizacién de los
simbolos mayor (>), menor (<) e igual (=).

Pagina 38: Inicio de unidad

En el inicio de la unidad se presenta un mercado en donde venden frutas y verduras. Estas se
encuentran ordenadas y se muestra una balanza en desequilibrio.

Indago la imagen
OAH g. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictdricas y explicaciones dadas,
acciones y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.
Contextualice la situacién con preguntas como:
« ¢En qué lugar se encuentran los superhéroes?
 ;Qué frutas y verduras observan?
 ¢(Para qué se va a ese lugar?
» ;/Qué elementos observan?

Indique la balanza y pregunte:
- ¢(Para quésirve?
« ¢Lo han visto alguna vez? ;Dénde?
» ¢(Como estan ordenados los choclos y las sandias?

« ¢(Cuantas naranjas hay en el primer mueble? ;Y en el segundo? ;Cudntas naranjas le
faltan para tener la misma cantidad?

Me superactivo

Lea en voz alta las preguntas de la pagina 38, invitando a los estudiantes a responderlas en
conjunto.

Actividad Objetivo

Patrénix estd ayudando a su mama a colocar las
frutas en las cajas. ;Qué tipo de fruta crees que
deberia colocar en la caja vacia para mantener el
orden? Dibujalas.

Continuar secuencias.

¢/Qué cajones tienen la misma cantidad de frutas?

2 Reconocer igualdad de cantidades.
Unelos.

¢Cuantos tomates necesita colocar Maxy para

equilibrar la balanza? Representar igualdad de cantidades.

¢Qué patron siguen los platanos colgados? Describelo.

Identificar un patrén.

¢/Qué nifa tiene la cinta abajo? Enciérrala.

indice
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Creo una historia
OAH i. Representar: Crear un relato basado en una expresion matematica simple.

Invite a los estudiantes a crear un pequefio relato que incluya alguna expresidon matematica
relacionada con la balanza o con las secuencias presentadas en la imagen. Luego, pida que
compartan sus relatos con su compafiero de puesto y escoja a algunos para que lo cuenten
al resto del curso.

Luego, respondan en conjunto las preguntas de “Me superactivo”.

Umoap

_" En esta m aprenderas a:

= Identificar el patron repetitivo en una
secuencia.

« Continuar, completar y crear secuencias
numéricas.

« Establecer la igualdad y la desigualdad.

« Utilizar los simbolos <, > e =.

BIY Lwindony schs
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Pagina 39: Activo lo que sé (Actividad diagnéstica)

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la pagina 39, para que las realicen de manera individual.

Actividad Objetivo

Identificar el elemento que continla una

1. Encierra la fruta que continda la secuencia. .
secuencia.

Completar secuencias numéricas

2. Completa la secuencia de nimeros. : .
crecientes y decrecientes.

3. Dibuja las verduras necesarias para que haya igual cantidad | Representar la igualdad de cantidades
en ambas cajas. entre dos grupos.

4. Escribe el signo = en las balanzas que representan una |Relacionar una igualdad con el equilibrio
igualdad. de la balanza.

Una vez que todos los estudiantes hayan terminado, pida que comparen sus respuestas con las de
su compafiero de puesto. Comenten y pida corregir si es necesario.

Soluciones

Encierra la fruta que continia la secuencia.

©0000000000 co(o)

Completa la secuencia de nimeros.
EEED> [20]25]30]35[40]45] 5055
D> [20]78[ 1 [14[12[10[ 8 [ 6]

Dibuja las frutas necesarias para que haya igual cantidad en
ambas cajas.

Escribe el signo = en las balanzas que representan una
igualdad.

Caligrafix .../ : Indice E
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Pagina 40: Completo secuencias

Objetivo de aprendizaje
OA 12: Crear, representar y continuar una variedad de patrones numéricos y completar los
elementos faltantes de manera manual y/o usando software educativo.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

Objetivo especifico
Completar secuencias identificando un patrén y sus atributos.

Soluciones

v_gcuerda

Una secuencia es un conjunto de elementos, movimientos, figuras o sonidos
ordenados a partir de un patrén.

Descubre el patron, enciérralo y continda la secuencia.

Identifica el patron y completa las secuencias dibujando las figuras que faltan.

00 000 0 0
hlAD HNAM B AMN

Escribe qué atributo cambia en cada secuencia: forma, color o tamafio

YWYWVYWVYW [ rorwa

' TAMARNO

e -
aw-
W -
aw-
-
-

" COLOR

Caligrafix .o/ :7
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Pagina 41: Identifico y creo patrones

Objetivo de aprendizaje
OA 12: Crear, representar y continuar una variedad de patrones numéricos y completar los
elementos faltantes de manera manual y/o usando software educativo.

Habilidades
OAH d. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones,
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matematicas.

Objetivo especifico
Identificar atributos de un patrén y crear patrones a partir de un atributo dado.

Soluciones

El patrén es un conjunto de elementos ordenados segtin una regla que, al
repetirse varias veces, forma una secuencia.

Observa cada secuencia y marca con un + el atributo que presenta el patrén.
Fijate en el ejemplo.

AA& Aﬁ‘ color _ tamafio_ ¥ forma
aDOODODQO color_____ tamano forma_ ¢

b i i i i - i color tamano_ ¥ _forma
c. . ( * * *. color_& _ tamaiio forma

Termina de pintar el mural de Los Siper Matematicos siguiendo el patrén.

Crea un patrén con el atributo dado y forma una secuencia. Utiliza los m
adhesivos de la pagina 171.

NN

| Forma |

indice
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Pagina 42: Identifico secuencias crecientes y decrecientes

Objetivo de aprendizaje
OA 12: Crear, representar y continuar una variedad de patrones numéricos y completar los
elementos faltantes de manera manual y/o usando software educativo.

Habilidades

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Reconocer y continuar secuencias crecientes o decrecientes.

Soluciones

ecuerda

Las secuencias crecientes son las que van aumentando en cantidad.
Tienen como patrén agregar o sumar.

Las secuencias decrecientes son las que van disminuyendo en cantidad.
Tienen como patron quitar o restar.

Completa cada secuencia y pinta el recuadro creciente o decreciente, seglin
el sentido de la secuencia.

S — - — r————— =

A | |AAA||AAA| [AAA  (pecetene]

oooo
EEEE| NEEE
EEENE DEEE| EEEE
ENEE| EEEE EEEE |O000

e . .

L Creciente |

Continta la serie hasta tener 5 perlas celestes juntas.

=% P g
0000 0000
- —_— b

Continta el collar hasta tener solo 2 corazones juntos.

G oYV PV VY '°

indice m
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Pagina 43: Identifico patrones numeéricos

Objetivo de aprendizaje
OA 12: Crear, representar y continuar una variedad de patrones numéricos y completar los
elementos faltantes de manera manual y/o usando software educativo.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH f. Modelar: Aplicar y seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Identificar patrones numéricos y continuar secuencias.

Soluciones

Para completar o continuar una secuencia numérica hay que seguir el
patrén. Por ejemplo, sumar o restar la misma cantidad.

o)

s En esta secuencia
P | b el patron o regla es
) . \_ agregarosumar2, _—
. N o
2 e 6 8

Escribe los niimeros que correspondan en cada secuencia y pinta el patron
correcto.

% . Sumar 20
" Restar 10

20] 40] 50]
70

i Qué nimeros contintan en la secuencia? 6 O

b.
>

Sjiu

80

Sumar 5

> o
P L

Restar 10

.

/Qué niimeras contintian en la secuencia? 25 y ; 1 5
(A i BER. BRERE. :
C EREw =& i
E e g " tEEe BE =®m | Restar1
= = EERE D = = B S = ¥
"B le = : 5 '|-> : Ij: Sumar 12
i | I i = A T
""" i A P#'f’abﬂj

W w@ W 55

;Qué nimeros contintan en la secuencia? 6 6 , , 8 8

indice
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Pagina 44: Completo secuencias numéricas

Objetivo de aprendizaje
OA 12: Crear, representar y continuar una variedad de patrones numéricos y completar los
elementos faltantes de manera manual y/o usando software educativo.

Habilidades
OAH d. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones,
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matematicas.

OAH f. Modelar: Aplicar y seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Identificar patrones numéricos y continuar secuencias.

Soluciones

Completa cada secuencia. Luego, pinta las secuencias crecientes de color
amarillo y las decrecientes, de color rosado.

Completa cada secuencia y escribe el patrén. Luego, pinta la que termina en 72.

12116 120(24128 132|136 4044 | » patrsn: oo H

60155 |50 [45(40 [35|30|25|20] » patrn: restar 5
4o |42 Y4 46|48 |50|52|15Y| 56 | » Parrsn: sumar 2
9693 (90| 87 8"”81 781F5(F2| » paton: restar 3

Contintia cada secuencia.

(100} 50 }-{ 80 {20 }H60}{50}40 }-{30}{20]
(18 H 21 H{ 24JH{27){30}{33}136 }-{39}{42)
(35 }{ 0 J-{ 45 }-{50}-{55}-{60}{65 }-{70}-{75)
60 {58 ] 56 J-{54)-{52)-{ 50} {48 )16 J-{uu)

indice m
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Pagina 45: Creo secuencias numéricas

Objetivo de aprendizaje
OA 12: Crear, representar y continuar una variedad de patrones numéricos y completar los
elementos faltantes de manera manual y/o usando software educativo.

Habilidades
OAH e. Argumentar y comunicar: Explicar las soluciones propias y los procedimientos utilizados.

OAH f.Modelar: Aplicary seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Crear secuencias numéricas.

Soluciones

Crea una secuencia a partir del patrén dado. m

_.+5 G ,--+5 --x.‘ +5 S +5 % +5‘ .+5- ~
10) (15) [20] (28] [30) (35) (40

39 50 (28) (26 34) 52) 69

Forma una secuencia con los siguientes nlmeros: m

34 29 30 18 28 Puedes crear una

secuencia creclente
o decreciente.

26820 |l 32 BN 24 N
18 . 20 , 22 24,6 26 , 28, 30, 32 , 34

EJ Crea una secuencia numérica creciente y una decreciente. Luego, ﬂ
escribe el patrén que usaste en cada una.

21|23 |25[27|29]31]33]35

Patron: _sumar 2

LR (41 (40| 39|38 37|36 |35 |34

Patrdn: _restar 1

Crea una secuencia numérica. Muéstrasela a un compafiero o
companera para que descubra el patrén que usaste.

OO0 00
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Pagina 46: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje
OA 12: Crear, representar y continuar una variedad de patrones numéricos y completar los
elementos faltantes de manera manual y/o usando software educativo.

Habilidades
OH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de
ensayo y error; aplicando conocimientos adquiridos.

OAH d. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones,
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matematicas.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones

Geoly estd creando secuencias de figuras con palitos de fésforo:

@ : .q

il

b ;Cuantos fésforos necesitard para hacer la figura 57 Necesitara & fosforos.

b ;Como crees que sera la figura 77

Dibuja tu modelo aqui Compara tu dibujo
con el de otros
compaferos. 35on
__lguales? Comenten. .~

-

Pedro Dulzon debe dejar de comer caramelos. Para esto, organizé un plan
que consiste en comer 3 caramelos menos cada dia. Aytdalo a completar su
planificacion.

Dial Dia 2 Dia3 Dia 4 Dia5 Dia é

24 21 18 15 12 9

Caramelos Caramelos Caramelos Caramelos Caramelos Caramelos

;En qué dia comerd sus 3 ultimos caramelos?_En el dia 8.

indice
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Pagina 47: Reconozco igualdad y desigualdad

Objetivo de aprendizaje
OA 13: Demostrar, explicar y registrar la igualdad y la desigualdad en forma concreta y pictérica
del 0 al 20, usando el simbolo igual (=) y los simbolos no igual (<, >).

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Reconocer igualdad y desigualdad entre cantidades de elementos.

Soluciones

Escribe si la cantidad de elementos de cada color es igual o distinta en
cada grupo.

a. ///// //////// La cantidad de lapices es:
distinta
b. / I /f II / :};7 ;,r'f ;/’ La cantidad de reglas es:
AL / y iqual

G @ @ @ @@ ﬁ ﬁ @ La cantidad de sacapuntas es:
@@ @ @ @@ @@ iqual

d. iiiiii ﬂ ﬂ n [] ﬂ ﬂ ﬂ ﬂ ﬂ ﬂ ﬂ La cantidad de gomas es:

distinta

Observa la imagen y marca con un + la respuesta.

a. ;Hay mayor cantidad de
pegamentos que de reglas?

(st (we)

b. ;Hay menor cantidad de
libros que de |apices?

v (o]

o
|
L S

c. jHay igual cantidad de
lapices que de pegamentos?

(v}

([si’

indice
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Pagina 48: Represento igualdad y desigualdad

Objetivo de aprendizaje
OA 13: Demostrar, explicar y registrar la igualdad y la desigualdad en forma concreta y pictérica
del 0 al 20, usando el simbolo igual (=) y los simbolos no igual (<, >).

Habilidades

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Representar de manera pictérica y simbélica la igualdad y la desigualdad de cantidades.

Soluciones

v_gcuerda

La igualdad y la desigualdad se pueden representar en una balanza.

La desigualdad
La igualdad se ke se representa

[ "J’HF;'"%ZT;"IE:E C:: e dthe r-'&\u con una balanza
\L'\. equilibrio. I T sn dss&q_utlibrio/. /
!! ' — R |
@’ )
1. : w&\
~ ]

Observa la balanza que construyod Patrénix para comparar cantidades.

a. ;Cuantas pelotitas debe colocar Patronix en el plato
vacio para equilibrar la balanza? Dibuja para representar

la igualdad.
N
@

b. ;Cudntas pelotitas podria colocar en el plato vacio para mantener la balanza en d

desequilibrio? Dibuja 3 opciones para representar la desigualdad.
N N\

Completa con el nimero que falta para representar la igualdad y la desigualdad. d

W—EE

J

3
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Pagina 49: Represento igualdad y desigualdad

Objetivo de aprendizaje
OA 13: Demostrar, explicar y registrar la igualdad y la desigualdad en forma concreta y pictérica
del 0 al 20, usando el simbolo igual (=) y los simbolos no igual (<, >).

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbélicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Representar igualdad y desigualdad de cantidades utilizando los simbolos mayor (>), menor (<)

eigual (=).
Soluciones
Para representar la igualdad se utiliza el signo =
Para representar la desigualdad se utilizan los signos < y >
= < >
Igual a Menor que Mayor que
000 000 000 0000 0000 000
3 = 3 3 < Y4 4y > 3
Completa con el ndmero y el simbolo que corresponda. Repasa el ejemplo.
i es mayor e, es
i qUe Iy rys igual a il d
.‘k ;
EE es menor EE EE es mayor E Il
Hilf que E i i que itii
/] /] 1] i
maynr>menor J
Una forma de recordarlo es saber que la punta del simbolo (o
slempre Indica al nﬁmqero mé’non r @, 2
v
Escribe el signo <, > 0 = segln corresponda.
7 7
Caligrafix o Indice
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Pagina 50: Represento igualdad y desigualdad

Objetivo de aprendizaje
OA 13: Demostrar, explicar y registrar la igualdad y la desigualdad en forma concreta y pictérica
del 0 al 20, usando el simbolo igual (=) y los simbolos no igual (<, >).

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbélicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Representar igualdad y desigualdad de cantidades utilizando los simbolos mayor (>), menor (<)
eigual (=).

Soluciones

Para identificar y representar igualdad y desigualdad también podemos
utilizar la cinta numerada o los cubos multibase.

6esmenorque10 | 10 es mayor que & |
porque el 6 estd antes [ | 1 | 213 | 4 | 5 KE'J ? | 8 | i |60J ~ porgue el 10 esta después

que el 10 ( 0 queel6 J

) EIEIEEEEER 10 &5 cuatro unidades
—————Y— = mayor que &

_menorae™ [T o

Encierra los nimeros indicados y escribe <, >0 =.
[1]2(B)u]s5]6]71@) a0 [1]2]3]41B) 6 F) 8] a]n0]
3 (<) 8 7 (>) s
[1]2]3]u[5e)7][8]a]0 [1]2]3[4]5]6]7]8 (@)D

6 (=) 6 3 (<) 10

Observa los cubos multibase y escribe <, >0 =

e ), s () e e 0 )

e
15@8 9®13

] | [ ] R 3 0 T

12@’1'4 ’!’i@’l’[

Observa y completa las frases siguiendo el ejemplo.

12 es _8_ unidades %&& que Y.

e 8 unidades __menor  que12.

Y es

[ o i § 8 es 6 unidades __MENOI ___ que1Y.
O 1 s O ndades_ mayor g s,

indice
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Pagina 51: Igualo cantidades

Objetivo de aprendizaje
OA 13: Demostrar, explicar y registrar la igualdad y la desigualdad en forma concreta y pictérica
del 0 al 20, usando el simbolo igual (=) y los simbolos no igual (<, >).

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH f.Modelar: Aplicary seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Establecer relacién de igualdad.

Soluciones

Observa y responde.

»  jCuantas @ hay en |2 caja verde?

L1117 L oo
b ;jCuantas @ hay en la caja roja?

B ;Cudntas @ se debe agregar a la caja verde i i @
para igualar las cantidades?

Dibuja las bolitas que faltan para mantener la igualdad y completa la operacién.

= afa

10+(3]=13 16+ (Y4 ]=20 15+(3)=18

EJ Observa y responde.

b ;Cudntos blogues verdes hay? S
» ;Cuantos blogues amarillos hay? ? —,’—l’—[—’—f—r—(

b jCudntos blogues amarillos hay que
i 9 hay g . =[7]+[5

agregar para que haya una igualdad?

Observa las barras y completa las operaciones.

ERAREEREE _
.y I -

(a)=(z]+(e]

Caligrafix N4
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Pagina 52: Comparo cantidades

Objetivo de aprendizaje
OA 13: Demostrar, explicar y registrar la igualdad y la desigualdad en forma concreta y pictérica
del 0 al 20, usando el simbolo igual (=) y los simbolos no igual (<, >).

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH f.Modelar: Aplicary seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Establecer relaciones de igualdad o desigualdad entre expresiones numéricas.

Soluciones

Observa las balanzas, compara las operaciones y escribe el simbolo <, > 0 =

(6+6)(&)(F+5) [10+73(<)(a+10)

Escribe el sumando que falta para que se cumpla la igualdad.

) C tu
13+(5)=10+8 20+6=16+(10] | Teopueatas

~con afa;ieun
N, compa Ero.
17+ 3 =10 +10 12+8=11+9 ~ —

Escribe un sumando que mantenga la desigualdad. Q

(6]+10>8+7 12+6>(9]+8
9+(10)<15+5 21+5 <16 +(11)

¢Cuanto mas grande es la barra verde que la roja? Escribe una operacion para
representar la respuesta,

-
I
O~
n
(o8]

indice
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Pagina 53: Busco soluciones

Objetivos de aprendizaje
OA 12: Crear, representar y continuar una variedad de patrones numéricos y completar los
elementos faltantes de manera manual y/o usando software educativo.

OA 13: Demostrar, explicar y registrar la igualdad y la desigualdad en forma concreta y pictérica
del 0 al 20, usando el simbolo igual (=) y los simbolos no igual (<, >).

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de
ensayo y error; aplicando conocimientos adquiridos.

OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones

€D EL sefior Titan tiene cinco hijos y cada uno de ellos es 3 afos menor que el
anterior. Ana es la mayor de todos sus hermanos y tiene 18 afios, ;/qué edad
tendra su hermano menor?

Ema

Ana

La balanza de Patronix contiene las siguientes cantidades: m

Patrénix necesita inclinar la
balanza hacia el otro lado,
manteniende el total de cubos.
+Cuantos cubos puede trasladar
desde el plato rojo al azul?

Resuelve aqui.

16 +i > 20 ‘i Respuesta: Puede trasladar
3 cubos o mas.

EJ Maxy tiene 24 huevitos de chacolate y Geoly tiene 16. Para que los dos tengan
igual cantidad, ;cuantos huevitos de chocolate debe darle Maxy a Geoly?, ;con
cuantos quedard cada uno?

Resuelve aqui.

Respuesta: Debe darle 4 y guedan con 20 cada uno.

indice
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Pagina 54: Potencio mis habilidades

Objetivo de aprendizaje
OA 12: Crear, representar y continuar una variedad de patrones numéricos y completar los
elementos faltantes de manera manual y/o usando software educativo.

OA 13: Demostrar, explicar y registrar la igualdad y la desigualdad en forma concreta y pictérica
del 0 al 20, usando el simbolo igual (=) y los simbolos no igual (<, >).

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de
ensayo y error; aplicando conocimientos adquiridos.

OAH d. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones,
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matematicas.

Objetivo especifico
Aplicar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

Observa la secuencia de los dados y complétala.
(e o] [@ | | e e
o ° 5e

Las cajas de las balanzas tienen diferentes cantidades de pelotas de tenis.
Descubre cual caja tiene mas y cuél tiene menos.

Pinta la caja segtin el color que corresponda:

> Lacaja tiene mas. P Lacaja liene menos.

Observa la secuencia de fichas de domind y completa el dltimo siguiendo
el patron.

2Cual es el patron
que se repite?
Coméntalocon
\_ Tus compafieros.

indice
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Pagina 55: Aplico lo aprendido (Evaluacion)
Objetivos de aprendizaje
OA 12, 0A13.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH d. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones,
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matematicas.

Objetivo especifico
Demostrar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

Completa cada secuencia y tnela con su patron.

T T T T —
% 8 70 60| 50 40 30 Jr—

Aumenta

Escribe los simbolos <, > 0 = seglin corresponda.

5+3@10 20@10+8
5+Ll@?+2 13+2@1?

Marca las comparaciones correctas con un ¢ y las incorrectas con una X.

(10+5=5+10 [v/] (45>35+5 |/

185>80+5 | X | [20+10<22+9|¢/] [8+3=6+2|X]

La sefiora Clarita tiene en su jardin 20 rosas rojas y 12 blancas. ;/Cuantas rosas
blancas le faltan para tener la misma cantidad que de rojas?

Resuelve aqui.
Respuesta:

g O Le faltan 8 rosas blancas.
12+ 8 =20

indice
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Sugerencia de evaluacion

Recursos: Proyector

Forme parejas de trabajo e indique que practicaran lo aprendido sobre patrones, secuencias,
igualdades y desigualdades.

Trabajaran en equipo, comentando los ejercicios y planteando las soluciones.
Pida que tengan sus cuadernos y lapices a mano para dibujar y anotar si lo necesitan.

Muestre un ejercicio y una vez que la mayoria de los estudiantes lo haya resuelto, escoja a
una pareja para que pase a resolverlo en la pizarra y el resto del curso confirme la respuesta.

La presentacion cuenta con 3 items, cada uno con 10 ejercicios:

« Secuencias: Son 3 ejercicios de secuencias de figuras y 7 de secuencias numéricas que
deben ser completadas por los estudiantes para luego identificar el patrén.

« Igualdad o desigualdad entre nimeros: Cada ejercicio presenta dos numeros para
reconocer qué signo debe ir entre ellos (<, > 0 =).

« Igualdad o desigualdad entre operaciones: Se presentan operaciones para reconocer qué
signo debe ir entre ellas (<, > 0 =).

Enlace actividad: SM2-U2-55-Patrones y Algebra
\ J

indice
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Eje: Nimeros y operaciones

En esta unidad se retoman los objetivos del eje de Numeros y operaciones, reforzando el conteo
por agrupaciones, la comparacion de nimeros y el calculo mental utilizando otras estrategias. Se
mantiene la practica de operatoria de adicién y sustraccion y la resolucién de problemas aditivos.

Pagina 56: Inicio de unidad

Elinicio de unidad muestra una ilustracién de un Punto Limpio, un lugar de reciclaje en donde los
personajes se encuentran seleccionando y agrupando elementos. La imagen incluye nimeros que
representan cantidades de objetos agrupados.

Indago la imagen
OAH g. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictdricas y explicaciones dadas,
acciones y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Contextualice a la situacion realizando las siguientes preguntas:
- ;Donde se encuentran?

 (Qué se hace en ese lugar?

» ;/Qué esta sucediendo?

» ;Qué elementos observan?

- ¢;Ustedes van a reciclar a los Puntos Limpios cerca del lugar donde viven?
« ¢(Cuantas latas tiene Patronix?

» ;Cuantas latas tiene Crénox?

Pida que observen en la imagen las cajas de botellas desechables y pregunte:
« ¢(Cuantas botellas hay en cada caja?

« ¢;Cuantas botellas hay en total en 2 cajas amarillas?

Finalmente, se les invita a un desafio: Escojan dos cajas verdes y sumen sus nimeros.
Pregunte a algunos estudiantes: ;Qué cajas escogieron? ;Cudl es el total?
Luego solicite que respondan las preguntas de “Me superactivo” en conjunto.

Me superactivo

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la pagina 56, invitando a los estudiantes a
responderlas en conjunto.

Actividad Objetivo

¢/Qué materiales se reciclan en el Punto Limpio? Identificar y clasificar elementos.

Encierra las cajas verdes que tengan mas de 3

. Identificar decenas en nimeros hasta 100.
decenas de materiales.

¢Cudntas botellas hay en cada caja? Leer numeros.

¢Cudntas botellas hay en total? Representar nimeros.

Si Patrénix y Cronox necesitan recolectar 25 latas en
total, ;cudntas faltan? Dibujalas en la bolsa vacia.

Representar nimeros.

Caligrafix o
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Creo una historia
OAH i. Representar: Crear un relato basado en una expresion matematica simple.

Invite a los estudiantes a crear un pequefio relato que contenga alguna expresiéon matematica
relacionada con los nimeros y cantidades que muestra la imagen. Luego, pida que compartan
sus relatos con su comparfiero de puesto y escoja a algunos para que lo cuenten al resto del
curso.

Soluciones

Me superactivo:

+ ;Que materiales se reciclan en el Punto Limpio?

+ Encierra las cajas verdes que tengan mds de 3
decenas de materiales.

+ ;Cudntas botellas hay en cada caja?

+ ;Cuantas botellas hay en total?

« Si Patronix y Cronox necesitan recolectar 25 latas en

total, ;cuéntas faltan? Dibujalas en la bolsa vacia.

En esta m aprenderds a:

_./ « Contar, comparar y ordenar del 0 al 100.
» Resolver y relacionar adiciones y o N =
sustracciones.
L
|
0l
|

« Aplicar estrategias de calculo mental pApEL VIDRIO
. Y
AT

» Resolver problemas.

Bl crcontoy ana
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Pagina 57: Activo lo que sé (Actividad diagndstica)

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la pagina 57, para que los estudiantes las realicen de
manera individual.

Actividad Objetivo

1. Une el nimero con su escritura. Lectura de nimeros.

2. Compédn los siguientes nimeros y luego escribelos en las cajas de | Componer nimeros y ordenarlos
mayor a menor. de mayor a menor.

3. Pinta las latas del color del contenedor que tenga su resultado. Calcular adiciones y sustracciones.

4. Marca la operacién adecuada para resolver cada problema.

a. En el contenedor hay 40 botellas de bebida y 23 de jugo. ;Cudntas
botellas hay en total?

b. En el Punto Limpio hay 17 diarios y 6 cartones.

¢Cudntos diarios mas que cartones hay?

Identificar la operacién que
resuelve cada problema.

Una vez que todos los estudiantes hayan terminado, pida que comparen sus respuestas con las de
su compafero de puesto. Comenten y pida corregir si es necesario.

Soluciones

Une el ndmero con su escritura,

3| —)

[10]

[ LIy J [J\_!'L_QL'T-_)..A;_. 4 .x:l.m. 1 LOALCAAEAA |

Compon los siguientes nimeros y luego escribelos en las
cajas de mayor a menor.

6py3u]  [90+8] ([Foy3u] [90+7]

(3  (s8) (] (%

98 9% 73 63

EJ Pinta las latas del color del contenedor que tenga su resultado.

Bas-2) D) B2a- ik g 4
A _.J- L%
8% Lﬁ Bl ) i 0

EJ Marca la operacién adecuada para resolver cada problema.

a. En el contenedor hay 40 botellas de bebida y 23 de jugo.
;Cudntas botellas hay en total?

| b. En el Punto Limpio hay 17 diarios y 6 cartones. ;Cudntos diarios
mas que cartones hay?

|— Adicion | m Sustraccion

indice

Caligrafix o



 suPER
MATEMATICOS

e

Guia didactica

Pagina 58: Cuento agrupando

Objetivo de aprendizaje
OA 1: Contar numeros del0al1000de2en2,de5en5,de10en 10y de 100 en 100, hacia adelante
y hacia atrds, empezando por cualquier nimero menor que 1 000.

Habilidades

OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de
ensayo y error; aplicando conocimientos adquiridos.

OAH e. Argumentar y comunicar: Explicar las soluciones propias y los procedimientos utilizados.

Objetivo especifico
Contar hasta el 100, mediante la agrupacion de cantidades.

Soluciones

Escribe la cantidad de lLdminas que tiene cada uno de los Siiper Matematicos.
¢Quién tiene mas laminas? Enciérralo.

Tengo 12 sobres Tengo 6 sobres Tengo Y sobres
_ de2laminas . deblaminas . de 10 laminas
. cadauno. . cadauno. \._ ctadauno. _

EEEE 2. EEE
|2[2|.2l|._2.f.-a > |_§|£li

[24]

5 tarma

Los 16 botones los |@0| |_@@I 'e'@i °°| Q_Q @—@

oL\ wnpidewesiomas (00 ©0) ©0)00 |00 00
¢ iferentes: de 2 en : o S

‘ﬁr | 2delentiydes | @O/ OO ‘ee”eei 00 0

00

\ : / ==
\Grésnaesrai )/ oo @0 ©olloe 0000
De2en? DelYeny De8en8

S — -

jAhora hazlo td! Forma 3 agrupaciones diferentes con estos 30 botones sin que
sobre ninguno y que todos los grupos tengan la misma cantidad.

;ei ;e| ’:e‘ !:91;9‘ J
:@ o e]
© 0

©
o
©

&5
© 9|0

2en?2 10en 10

5en5
indice
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Pagina 59: Completo secuencias numéricas

Objetivo de aprendizaje
OA 1: Contar numeros del0al1000de2en2,de5en5,de10en 10y de 100 en 100, hacia adelante
y hacia atrds, empezando por cualquier nimero menor que 1 000.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH d. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones,
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matematicas.

Objetivo especifico
Completar secuencias numéricas.

Soluciones

Completa los nimeros que faltan en la tabla de 100.

a. jQué tienen en comun los

11213151617 /8/9/10 numeros que faltan en esta fila?

1112 (13141516 |17 18 HZO—T
212223 24|25 26|27|28 29 30
311321333435 (36 (373839 | 4O
ql]-qz-qs-w-%-% R 148_455_50_ b. ;Qué tienen en comun los
51 5253 54|55 56|57 |58 59 60| nimeros que faltan en esta fila?
61]62|63 64)65 66|67 68 69 60| | Empiezancon?.

71 7273 747576 77 78 79 80,
81|82 83 84|85 86|87 8889 90
91|92[93 |94 (95|96 |97 (98|99 100

L c. ;Qué tienen en comun los nimeros de esta columna? ”

Terminan en 1. Pintaenlatablauna - @% 2
~ : secuencia que vaya 7, "
Tienen 1 en la unidad. ~_deSen5. _~

Todos empiezan con 1.

Tienen 1 decena.

Tienen 7 decenas.

Descubre el patron que muestran los ndmeros con fondo amarillo y completa
la secuencia pintando los nimeros que siguen.

Marca la respuesta correcta:

1213 567 R8N a0 , .
- - Lo - Pl L - ! a jDecuantoencudntovala
11 |42 _ 13 _ 14 _ 15 (16 | 17 _ 18 _ 19 RZ0 secuencia?

21|22 |23 24 25 | 26 | 27 [ 28] 21 | 30 (e &l

| | | | De2en?
3132 33 34 35 o7 38 30 R [[—l—l
W u2 43". 45 | 46 q?.qq 50 M|_J
A BRI B pedens ]
61 62 53"65 66 6?.5q 60 b. ;Lasecuencia es creciente o

#1 " 73|74 |75 ' 77| 78|79 u . decreciente?

81 82 83 s5 86 o7 il so w0 Creciente ||
cn"% ﬂaq_%._q?_qa_qq . [Diecredeme '“—]
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Pagina 60: Aprendo estrategias

Objetivo de aprendizaje
OA 5: Componer y descomponer nimeros naturales del 0 al 100 de manera aditiva, en forma
concreta, pictérica y simbolica.

Habilidades
OAH f. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Utilizar combinaciones aditivas basicas.

Soluciones
v_gcuerda
Las combinaciones aditivas son las distintas maneras de formar un niimero.
Estas son algunas combinaciones  Podemos hacer las mismas combinaciones
= aditivas basicas. aditivas con decenas exactas.
v © O D) RN .
=Y 5 1+2 1+3 10 + 20 10 +30 &7
/ 2+1 2+2 20 +10 20+ 20
3+1 30 +10

Representa 2 combinaciones aditivas para cada nlimero con decenas exactas.
Guiate por el ejemplo.

TRTITITIIII

|
30+20 30+ 40
l
40

| 11711111
10

30+30 | 20+50

+

Escribe 3 combinaciones aditivas para cada numero con decenas exactas. m
4O B 4O 10 &l 80 S50 50

30+ 50 20 . 70 40 + 60
20 + 60 30 + 60 30 ¢ 70

indice
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Pagina 61: Comparo y ordeno niimeros

Objetivo de aprendizaje
OA 3: Comparar y ordenar nimeros del 0 al 100 de menor a mayor y viceversa, usando material
concreto y monedas nacionales de manera manual y/o por medio de software educativo.

Habilidades
OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Comparar y ordenar numeros hasta el 100.

Soluciones

Pinta del mismo color los niimeros que tienen igual cantidad de decenas.

57

Pinta del mismo color los niimeros que tienen igual cantidad de unidades.

Compara y escribe >, < 0 = seg(in corresponda.

89 @ 91 100 @ 97
Recuefda ue la_punta ,
68 @ 59 16 @ 1 B E e
15 <25 /

15 es menor que 25.

2?@35 25@25 —

Ordena los nimeros de menor a mayor o de mayor a menor segun corresponda.
Fijate en el simbolo.

722-81-70-60 60 . 70 . 72 . 81
99-917-89-9¢ 99 - 98 . 91 . 89
93-33-95-39 23 < 29 < 33 . 39
63 - -95-55 .83 s ¥4 s 63 5. O3

indice
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Pagina 62: Estimo cantidades

Objetivo de aprendizaje
OA 4: Estimar cantidades hasta 100 en situaciones concretas, usando un referente.

Habilidades
OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Estimar cantidades.

Soluciones

B Estima la cantidad de cartas que hay a partir de la referencia dada en el m
primer montén.,

—~ . ]
20 (5]

Observa los montones de bolitas.

Referente
Montén 1
Montén 2 Montén 3
85

A partir del referente, ;en qué montén hay aproximadamente 25 bolitas?
Encierra la respuesta.

La estimacion es
a. Enelmonton 1. una estrategia que puedes

- utilizar cuando no es posible
En el monton 2. realizar un conteo.

c. Enelmonton 3. =

) Pinta las cantidades que estimes en cada caso. g
T P T T

: [
00a0aa0: 'Hj | oo0nongan | ===

|
i
i i npﬁﬁﬁu

o

00
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Pagina 63: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje

OA 3: Comparar y ordenar nimeros del 0 al 100 de menor a mayor y viceversa, usando material
concreto y monedas nacionales de manera manual y/o por medio de software educativo.

OA 7: Identificar las unidades y decenas en nimeros del 0 al 100, representando las cantidades de
acuerdo a su valor posicional, con material concreto, pictérico y simbélico.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de
ensayo y error; aplicando conocimientos adquiridos.

OAH d. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones,
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matematicas.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones

Observa los niimeros que muestra Maxy.

B o B e W [
¢ 06

a. ;jQue tienen en comun la mayoria de los nimeros que muestra Maxy?
Terminan en 8.

Tienen 8 en la posicion de unidad.

b. ;Qué nimeros podrian quedar fuera de este grupo?

44y 71.

€. jQueé numeros agregarias al grupo para reemplazar a los que quedaron fuera?

48y 88.

Lee y responde.

En un juego de tablero, Crénox obtuvo 55 puntos, Maxy obtuvo 10 puntos mas que
Crénox ¥ 5 menos que Geoly.

a. ;jQuién obtuvo mas puntos? b. ;Cuantos puntos obtuvo el ganador?
Enciérralo,
Respuesta:

Obtuvo 70 puntos.
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Pagina 64: Sumo y resto 0

Objetivo de aprendizaje
OA 8: Demostrar y explicar de manera concreta, pictérica y simbélica el efecto de sumar y restar 0
a un ndmero.

Habilidades
OAH f. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Explicar el efecto de sumar o restar 0.

Soluciones

Lee y resuelve.

a. Maxy esta jugando a los bolos. En el primer
lanzamiento boto Y palitroques y en el sequndoa,
ninguno. ;Cuantos botd en total?

440+ 4]

b. Quedaron 6 palitroques en pie. Al lanzar otra vez,
Maxy no pudo derribar ningun otro.

iCuantos palitroques quedaron sin botar?

6-0=| 6
Representa y resuelve cada operacion.
.'.li-; I__,rz-"'. =
all)

@0@ | 2--O+O=_2.(ﬁ) |

I ( ““ ]
@ 0 @ 43 —o 43

Completa.

58+ 0-(58) 73-(0]-73  [0]+31-31
65- 0-[65] 0+(85|-85  [65]- 0-65

0+42-[4y2] 29-[0]-29  [0]+%6-9

indice m

Caligrafix .o/ :j



. [SUPER|
MATEMATICOS

- — o o

Guia didactica

Pagina 65: Creo problemas matematicos

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprende la adicién y la sustraccion en el ambito del 0 al 100: usando un
lenguaje cotidiano y matematico para describir acciones desde su propia experiencia; resolviendo
problemas con una variedad de representaciones concretas y pictéricas, de manera manual y/o
usando software educativo; registrando el proceso en forma simbélica; aplicando los resultados de
las adiciones y sustracciones de los nimeros del 0 a 20 sin realizar calculos; aplicando el algoritmo
de la adicidn y sustraccién sin considerar reserva; creando problemas matematicos en contextos
familiares y resolviéndolos.

Habilidades
OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

OAH i. Representar: Crear un relato basado en una expresiéon matematica simple.

Objetivo especifico
Crear problemas aditivos.

Soluciones

Lee la informacion y crea una pregunta para formar un problema n
matematico. Luego, resuelve.

4. En un canasto hay 11 gatitos negros y 7 gatitos blancos.

;Cuantos gatitos hay en total?
;Cuantos gatitos negros mas que blancos hay )

Resuelve aqui. 1 Respuesta:

1M+7=18
M-7=4 |

b.  Enuna farmacia hay 42 personas y 12 de ellas son nifos y ninas.

¢Cuantas personas no son ninos/as?
; Cuantos ninos hay menos que adultos ?
Resuelve aqui. - Respuesta:
42 -12 =30 -~
30-12=18 | y =

Comparte tus preguntas con l 271
tus compafieros. sSon iguales? f‘_

Observa los elementos de la imagen y crea problemas con algunos de ‘m
ellos. Luego, pide a un compafiero o compariera que lo resuelva.

Para crear un problema matematico, tienes
que considerar una situacion y una pregunta
que debe resolverse matematicamente.

indice
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Pagina 66: Hago calculos mentales

Objetivo de aprendizaje
OA 6: Describir y aplicar estrategias de calculo mental para adiciones y sustracciones hasta

20: completar 10; usar dobles y mitades; “uno mas, uno menos”; “dos mas, dos menos”; usar la
reversibilidad de las operaciones.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Realizar calculos mentales usando dobles y mitades.

Soluciones

Dibuja o tacha para representar la cantidad de fichas indicadas por cada
Suiper Matematico y completa.

_ El doble de fichas azules |

s
- -
L} - -

_ Eldoble de fichas rojas |

es el doble de ‘ es el doble de ‘

r

— La mitad de fichas verdes f’ 'y S — Lamitad de fichas negrasf.
Gig'--s-anqennq-» ‘”%_IIIIIIIIIIIII.
Lk Lk & kO - a E E an e

E‘ eslamiiadue E‘ es lamitad de ‘E

Escribe el doble en cada recuadro.

| 2 - 6 8 o]  [12]
(111 [2]2] [3]3] [4]4] [s5]5] [6]6]

[14]  [16] [18] [20] [22]  [24
17[7] [8]8] [a]a] [10]10] [11]11] [12]12]

Escribe las mitades de cada nimero.

2 H 6 8 10 12
1104) [(21Z)] 313 [914] |818] [6:]6

(& 16 18 20 22 24
7] |818] |9/9] MO0 1111 [2(12

indice
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Pagina 67: Aprendo estrategias

Objetivo de aprendizaje

OA 6: Describir y aplicar estrategias de calculo mental para adiciones y sustracciones hasta
20: completar 10; usar dobles y mitades; “uno mas, uno menos”; “dos mas, dos menos”; usar la
reversibilidad de las operaciones.

Habilidades
OAH f. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Realizar calculos mentales usando dobles y mitades.

Soluciones
La estrategia de dobles y mitades permite calcular adiciones y sustracciones.
Para resolver una adicién con la estrategia de dobles y mitades se debe
descomponer el sumando mayor para formar el doble del sumando menor.
7+5 F+5 Luego, calculé |
N 8 S+oyle
= " sumé el 2
” 2[5 ]#5 2](5]5
o b
%’5‘3 Primero descompuse el 2 + 10 ;
sumando mayor para S
N formar &l doble de 5 12

Completa las adiciones utilizando la estrategia de dobles.

7 o+ Yy 7o+
'

e + I8 ¥ Calcula mentalmente usando la estrategia
’/\‘ ) de dobles.

@\E/@ 6+8-(1y]  8+7-[15)
(5] ELGJ 14+6-(20]  4+6-(10

N
21 9+8-(17]  1+7-(18

indice m
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Pagina 68: Aprendo estrategias

Objetivo de aprendizaje

OA 6: Describir y aplicar estrategias de calculo mental para adiciones y sustracciones hasta
20: completar 10; usar dobles y mitades; “uno mas, uno menos”; “dos mas, dos menos”; usar la
reversibilidad de las operaciones.

Habilidades
OAH f.Modelar: Aplicary seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Aplicar dobles y mitades como estrategia de calculo mental.

Soluciones

Para resolver una sustraccion con la estrategia de dobles y mitades, el
minuendo debe ser mayor que el doble del sustraendo.

" Primero descompuse el { Lu‘let??-' r?sst.e
minuendo (15) en el doble \ whinara
. delsustragndo (7). \'-\_ sume ih

1

e@é‘g (] (s @/ R &,
- 1+ 7 ™
G

Completa las sustracciones utilizando la estrategia de dobles y mitades.
13 =4 20 =4
g £ -
5] [@@ \21 g
5[4

Y W

(@]
I
~
=
UW
*-I.J

(4]

16 - 8 B Resuelve Las sustracciones utilizando la
PN estrategia de dobles y mitades.
@@—/E 12-6-(4] 10-4-[¢]
@+ @ 13- 6-(7] 24-1-[13]
3 23 -10-(13] - 3-8 ]

indice
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Pagina 69: Hago calculos mentales

Objetivo de aprendizaje

OA 6: Describir y aplicar estrategias de calculo mental para adiciones y sustracciones hasta
20: completar 10; usar dobles y mitades; “uno mas, uno menos”; “dos mas, dos menos”; usar la
reversibilidad de las operaciones.

Habilidades

OAH f.Modelar: Aplicary seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Realizar calculos mentales sumando y restando 2.

Soluciones

Une cada adicion con su resultado.

(8+2] [13+2] [16+2] [1+2] [18+2]
W  ® @ W
¥4 Une cada sustraccion con su resultado.
10-2] [17-2) [14-2]

Completa las tablas.
(2] 2 2 (2}
9 [11] [10]12 12 [10 53
15 |17 416 |6 |H 18117

7 |9 12022 I’Iéi’ll{ 1] 9

17 [19] 12 |14 8 | 6 13 |1

B3 Lee y completa.

Un caracol recoge hojas para comer. Todos los dias por la mafiana recoge 2

ge
’i hojas y por la tarde 2 mas. En la noche descansa y se come 2 hojas.

-y

Fe' s

(Cudntas hojas tendrd al 4° dia, después de comer? Completa la secuencia
para descubrirlo.

A W . W W . W N
)[2)W2)4)6)[6)(8) e)[8)r0(8]
1 dia 2"dia 3°dia 4" dia
Respuesta: (Al 4° dia tendra 8 hojas.

indice
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Pagina 70: Aprendo estrategias

Objetivo de aprendizaje

OA 6: Describir y aplicar estrategias de calculo mental para adiciones y sustracciones hasta
20: completar 10; usar dobles y mitades; “uno mas, uno menos”; “dos mas, dos menos”; usar la
reversibilidad de las operaciones.

Habilidades
OAH f. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Aplicar dos mas y dos menos como estrategia de calculo mental.

Soluciones
La estrategia de calculo mental dos mds, dos menos consiste en agregar 2
al sumando terminado en 8 para formar la decena mas cercana y restar 2 al
resultado.
Al resultado le
Lesumo 2 al 8 Luego, sumo ( resto el 2 que
| para transformarlo . 10yé. . sumé alinicio.
"wﬁ__'_ en 10. 846 N N~
..-____.-‘2"1- B-I'é 8 6
¥ I
¥
e@:’@ 10 ' [10]+6 e 5
&
o = ;
L 7
; 16 x/
T

Resuelve las adiciones completando el esquema de la estrategia dos mas,

dos menos.
8 ? Q+8 13+8 18 +7
T Y @ ¥ @ % b
10 10)+(5 ] (ﬂg@ [ay[uo' ]+[? ]
e [@@2 @2 (Do

3] (17) 21 25)

Calcula mentalmente aplicando la estrategia dos mas, dos menos.

6 +18=2y4] a

Intenta aplicar esta
—_— estrategia ;fllzrevis en @-
+ = R la suma 12 + e

10 8 { 1 8 J NG gCémo lo harfas? S
8|+ 15=] 23 1246 |

18 + 6-[24]

indice
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Pagina 71: Aprendo estrategias

Objetivo de aprendizaje

OA 6: Describir y aplicar estrategias de calculo mental para adiciones y sustracciones hasta
20: completar 10; usar dobles y mitades; “uno mas, uno menos”; “dos mas, dos menos”; usar la
reversibilidad de las operaciones.

OA 10: Demostrar que comprende la relacién entre la adicidn y la sustraccion al usar la “familia de
operaciones” en calculos aritméticos y la resolucién de problemas.

Habilidades
OAH f. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Usar la reversibilidad de las operaciones como estrategia de calculo mental.

Soluciones

La relacién inversa entre la adicidn y la sustraccién se puede utilizar como
estrategia de calculo mental.

Para restar 12 — 7 también podemos preguntarnos,
squé numero sumado al 7 me da 127

@i‘;’@'
7+(5]-12—+12-7 - (5] A

Calcula usando la relacién inversa de las operaciones.

8+2 =10 10+7% =[17) 4-6-( 8]
10-(8]-2 17-10) -7 (8]+6-14
Resuelve las sustracciones y escribe una adicion asociada a cada una.
1-6 -(3]—(3]-(¢]
18-7 =(11|—| 7 |* 11\=

19 -11

i

q J Si tengo Y (23

manzanas en una
manoy 6enlaotra | jUnasmanos
3 &que tengo? _/ _enormes| J

I

Co

co
+

13

I
o
1
(0]
Y
co
+

;Qué operacién se realizé en cada caso? Completa las operaciones con los
signos+o0—.

1?®1L}=3 12@ Gt 1?@ 314
22@"8=L| 6(+)6-12  18(+)4-22

indice
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Pagina 72: Hago calculos mentales

Objetivo de aprendizaje

OA 6: Describir y aplicar estrategias de calculo mental para adiciones y sustracciones hasta
20: completar 10; usar dobles y mitades; “uno mas, uno menos”; “dos mas, dos menos”; usar la
reversibilidad de las operaciones.

Habilidades
OAH f. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Calcular sumas y restas usando estrategias de calculo mental.

Soluciones

Resuelve mentalmente los ejercicios comenzando por los nimeros que sean
dobles o mitades. Sigue el ejemplo.

Para empezar, encuentra los nimeros iguales Para empezar, encuentra la mitad del primer nimero
y simalos. Luego, suma los demas nlmeros. y réstasela a este. Luego, resta los demas ndmeros.
e +10+3 20 -4-10
e = —a
6 +10 10-4

8 +4+ 8 =[20] i-@-2-[5

6+5+2+5=[18 16-5-8 = 3

4+2+3+4=[13 4-2-1-

ﬁ
— N ____J

3{

eelnlieiY 18-3-9-[ 6
Escribe una sustracciéon relacionada con cada adicién.
3+7=10 —(10)-( 7 J- 3 ] a

6+8-14—=(14]-( 6 |-( 8 | ¢@inmmay
19+6-25 —(25]-[ 6 |-[19] Yy
- o

|
32+5-37 —(37 - [32\ 5 |

Completa con el niimero que falta.

55+( 2 |-57 (25]-10=15

26+ Y4 |=30 (31]-11-20

12+(15)-27 (36]-16-20

indice
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Pagina 73: Hago calculos mentales

Objetivo de aprendizaje

OA 6: Describir y aplicar estrategias de calculo mental para adiciones y sustracciones hasta
20: completar 10; usar dobles y mitades; “uno mas, uno menos”; “dos mas, dos menos”; usar la
reversibilidad de las operaciones.

Habilidades
OAH f. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Aplicar estrategias de calculo mental.

Soluciones

Calcula y resuelve las adiciones.
sQué estrategia
usaste para resolver

8+6= T #Y= ﬁ las adiciones?

15+3= @J 4q + 5= 5L| N Co_r_nam;é /

9+9-(18 |

Calcula y completa las sustracciones.

MY-7=| 7
16-8-( 8 |
13-6=| 7

”»
4

;0Qug estrategia
usaste para calcular |
las sustracciones? |

1= g D . Comenta. _f‘_-,f
M- F= u T N

Descubre cuales son las esferas de Geoly pintando los resultados de las

operaciones que ella muestra.

@ 3844 =142

30+6 =36

60-20 =40

18-8 =15
29 +4

Caligrafix N4
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Pagina 74: Resuelvo adiciones y sustracciones

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprende la adicién y la sustraccion en el ambito del 0 al 100: usando un
lenguaje cotidiano y matematico para describir acciones desde su propia experiencia; resolviendo
problemas con una variedad de representaciones concretas y pictdricas, de manera manual y/o
usando software educativo; registrando el proceso en forma simbélica; aplicando los resultados de
las adiciones y sustracciones de los nimeros del 0 a 20 sin realizar calculos; aplicando el algoritmo
de la adicidn y sustraccién sin considerar reserva; creando problemas matematicos en contextos
familiares y resolviéndolos.

Habilidades
OAH f. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Calcular sumas y restas usando el algoritmo.

Soluciones

Ubica los ndmeros y el signo en la tabla posicional y resuelve. Sigue el

ejemplo.
25 #+42 68 + 11 43 + 54
[D]u [D]u] [(D]U]
25 6 8 Y|3|

+)1]2 H1[1] +)15[4]
37 79 q[7]
2#-13 61-10 76 =52
[D]u] [D]U]| D|U|
27| 6 1 716

—)|1]3] —J)[1]0 _)[5]2]
14 5 24|

Lee y resuelve los problemas utilizando la adicion o sustraccién vertical.

a. Enlasalade cine habia 38
personas y antes de que
terminara la pelicula se fueron 13.
;Cuantas personas se quedaron
viendo la pelicula hasta el final?

b. La superprofesora tenia varios
antifaces. Si repartic 36 entre sus
estudiantes y le quedaron 21,
Jcuantos antifaces tenia en total?

D|U| Sequedaron | D | U| Tenia57

3| 8| 25personas. 3 | 6 | antifaces en total.
~)[1]3] RN

29| 0|7

Caligrafix .o
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Pagina 75: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprende la adicién y la sustraccion en el ambito del 0 al 100: usando un
lenguaje cotidiano y matematico para describir acciones desde su propia experiencia; resolviendo
problemas con una variedad de representaciones concretas y pictdricas, de manera manual y/o
usando software educativo; registrando el proceso en forma simbélica; aplicando los resultados de
las adiciones y sustracciones de los nimeros del 0 a 20 sin realizar calculos; aplicando el algoritmo
de la adicidn y sustraccién sin considerar reserva; creando problemas matematicos en contextos
familiares y resolviéndolos.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de
ensayo y error; aplicando conocimientos adquiridos.

OAH f. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones

Lee y resuelve los problemas.

Los Stiper Matematicos fueron a limpiar el parque de Ciudad Teorema y
encontraron muchos materiales que se pueden reciclar.

a. Cronox, a toda velocidad, recogio 60 latas y Geoly
saco 31 latas que estaban entre |os arboles.

jCuantas latas hallaron en total?

Resuelve aqui. 3
60
+31
91
Respuesta:

Hallaron 91 latas.

b. Maxy, con su detector de metales, encontrd 45 objetos, entre pilas y clavos.

Si 20 son pilas, jcuantos clavos encontro?

Resuelve aqui. =
45
-20
25
Respuesta:

Encontré 25 clavos.

c. Siel contenedor azul tiene 20 latas mas que el
amarillo, jcudntas latas hay en el contenedor azul?

Respuesta:
En el contenedor azul hay 50 latas.

indi 97
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Pagina 76: Potencio mis habilidades

Objetivos de aprendizaje

OA 5: Componer y descomponer nimeros del 0 al 100 de manera aditiva, en forma concreta,
pictérica y simbdlica.

OA 9: Demostrar que comprende la adicion y la sustraccion en el ambito del 0 al 100: usando un lenguaje
cotidianoy matematico para describiracciones desde su propia experiencia; resolviendo problemasconuna
variedad de representaciones concretas y pictéricas, de manera manual y/o usando software educativo;
registrando el proceso en forma simbélica; aplicando los resultados de las adiciones y sustracciones
de los numeros del 0 a 20 sin realizar calculos; aplicando el algoritmo de la adicion y sustraccién
sin considerar reserva; creando problemas matematicos en contextos familiares y resolviéndolos.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de
ensayo y error; aplicando conocimientos adquiridos.

OAH f. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Aplicar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

Escribe tres niimeros distintos utilizando los digitos de las tarjetas.
Luego, escribe el valor que tiene cada uno seguin su posicién.

Ejer."plo w03 | P | U p [[u
°.u 717 [2]5]]|5]7
215 W b E E
50) (5 07 0E) G0F

Completa las piramides numéricas y encierra el Siper Matematico que tiene
el nimero mayor.

Fara completarias,
debes partir sumando

los nimeros de abajo.

%, Fijateen la piramide
: de Fatronix.

EJ Completa con los niimeros de las tarjetas para mantener las ﬂ
desigualdades en cada caso. Puedes usar las tarjetas solo una vez.

200 (6| [10f |4

5+(4J<(10J+4 | [20]-10-15+( 6 |
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Pagina 77: Aplico lo aprendido (Evaluacion)

Objetivos de aprendizaje
OA 6, 0A9.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de
ensayo y error; aplicando conocimientos adquiridos.

OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.
OAH f. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Demostrar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

Calcula mentalmente las adiciones y sustracciones que tu profesor o profesora
dictara y escribe el resultado.

A B

A B
Adiciones { ] ‘ Sustracciones ‘ ‘

Une cada sustraccién con la adicion que le corresponda.

26-14=112 | 10+7 =17
17-7=10 34+15=49 |
H9-18 =34 13 +25 =38
38-25=13 ' 14+12=26

EJ Lee los problemas y marca con un « si se resuelven con una adicién o sustraccién.

¥ Tenia 20 huevos y recogi 10 mas . [ i [ [ e ‘ ]
;Cudntos huevos tengo ahora en total? SRR w Sustraccion

¥ En unafila hay 27 nifas y 17 nifos. s ] |
i = : 2 {Admon | | Sustraccién [
(Cuantas nifas mas que nifios hay? |

¥ Tenia 60 bolitas y regalé 25. ;Cudntas oo 1 s
bolitas me quedaron? [Adlcmn [ | [Sustracclon l“]

Geoly fue a la feria con su papa y compraron 26 platanas. Si 14 estaban verdes,
Jcudntos estaban maduros?

Resuelve aqui.

26-14=12

Respuesta: 12 platanos estaban maduros.

indice
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Sugerencia de evaluacion

Recursos: Computador o tablet.

Prepare los computadores para que cada uno esté en la pagina web sugerida al final de las
indicaciones.

Se recomienda un estudiante por computador. Si no es posible, forme parejas.

Monitoree y apoye el trabajo de los estudiantes. A medida que van terminando, pregunte
como les fue y qué puntaje obtuvieron.

Una vez que hayan finalizado, revise las respuestas proyectando la actividad y respondiendo
en conjunto con los estudiantes. Luego de responder todo, pueden revisar las respuestas
dando clic en “Ver Correccién”.

Enlace actividad: SM2-U3-77-Nameros + activados

Caligrafix .o
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Geometria en todas partes

Eje: Geometria

Los objetivos presentados en esta unidad corresponden al eje de Geometria, los cuales se orientan
a detallar la posicién de objetos y personas e identificar, describir y comparar figuras 3D y 2D.

Pagina 78: Inicio de unidad

El inicio de unidad presenta una ilustraciéon que hace referencia a una fiesta de cumpleafios con
disfraces y donde se pueden encontrar diversos elementos con formas geométricas, con el fin de
contextualizar la actividad para identificar dichos elementos y las distintas posiciones en que se
ubican los objetos.

Indago la imagen

OAH g. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictdricas y explicaciones dadas,
acciones y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Invite a los estudiantes a describir la imagen y plantee preguntas como:

» ;/Qué situacién observan?

(A qué figura geométrica se parecen los adornos de los edificios? ;Y los globos?
 ;Qué otros objetos, similares a figuras geométricas, se pueden encontrar?
 ¢Qué figuras 3D de color rojo pueden ver?

« ¢En qué lado de la pagina estan los banderines de circulos?

Me superactivo

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la pagina 78, invitando a los estudiantes a
responderlas en conjunto.

Actividad Objetivo

¢A qué figura 3D se asemeja la torta de Geoly?

Asociar objetos cotidianos a figuras 3D.
;Qué forma tiene el regalo de Patrénix?

¢:Coémo describirias la ubicacién de Geoly segun

tu punto de referencia? Describir la ubicacion de personas.

¢;Coémo son las lineas del mantel celeste? Identificar tipos de lineas.

Pinta las guirnaldas triangulares. Identificar figuras 2D.

¢Dénde estd el vaso verde? Describe su ubicacién. | Describir la ubicacion de un objeto.

indice
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Soluciones

minan

Me superactivo:

+ ¢A qué figura 3D se asemeja la torta de Geoly?

= ;Qué forma tiene el regalo de Patrdnix?

» ;Como describirias la ubicacion de Geoly segin tu
punto de referencia?

+ ;Como son las lineas del mantel celeste?

» Pinta las guirnaldas triangulares.

", * sD6nde esta el vaso verde? Describe su ubicacion.

e - 'm}!i

En esta _ aprenderas a:

» Representar y describir la posicion de objetos
y personas con relacidn a si mismos y a otros,

+ |dentificar, describir, comparar y construir
figuras 3Dy 2D.
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Pagina 79: Activo lo que sé (Actividad diagnéstica)

Lea envoz alta las preguntas y actividades de la pagina 79, para que las realicen de manera individual.

Actividad Objetivo

1. Lee y dibuja.

. Una bombilla dentro del vaso. Representar la ubicacién de un
. Un globo debajo de la mesa. objeto.
. Una torta encima de la mesa.

2. Encierra con azul el elemento que esta a la derecha de Geoly y

con rojo, el que esta a la izquierda. Identificar izquierda y derecha.

Relacionar elementos del entorno

3. Une cada objeto con la figura 3D que se le asemeja. con figuras 3D.

4. Pinta el cuadrado y encierra el rectangulo. Identificar figuras 2D.

Una vez que todos los estudiantes hayan terminado, pida que comparen sus respuestas con las de
su compafiero de puesto. Comenten y pida corregir si es necesario.

Soluciones

Lee y dibuja.

: “ . Una bombilla dentro del vaso.

ll IIIIII \ » Un globo debajo de la mesa.
* q ' # Una torta encima de la mesa.
Encierra con azul el elemento que esta a la derecha de Geoly

y con rojo, el que esta a su izquierda.

PR Y

Pinta el cuadrado y encierra el rectédngulo.
Caligrafix .o/ naice
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Pagina 80: Identifico ubicaciones

Objetivo de aprendizaje
OA 14: Representar y describir la posicién de objetos y personas con relaciéon a si mismos y a otros
objetos y personas, incluyendo derecha e izquierda y usando material concreto y dibujos.

Habilidades
OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Identificar la posicién de objetos y personas.

Soluciones

Observa la imagen y sigue las instrucciones.

» Pinta: » Dibuja:
- El flotador que esta fuera de la piscina. + Un globo detras de la profesora.
« Las flores que estan alrededor del érbol.  « Una flor debajo de la mesa,
- El perro que estd delante del nifio. - Una pelota entre el arbol y la piscina.

» Describe la ubicacién de la nifia.
Detras del gato / Fuera de la piscina / Al lado de unas flores.

Encierra los elementos considerando la izquierda y la derecha del nino.

+ Los libros que estan a su izquierda.
+ El cuaderno que estd a su derecha.
« Laregla que esta a su izquierda.

+ Latijera que esté a su derecha.

- Ellapiz que estd a suizquierda.

» El pegamento que estd a su derecha.

Completa la tabla segtin tu ubicacion. ﬂ

Delante de ti Detras de ti A tu derecha A tu izquierda
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Pagina 81: Distingo posiciones

Objetivo de aprendizaje
OA 14: Representar y describir la posicién de objetos y personas con relaciéon a si mismos y a otros
objetos y personas, incluyendo derecha e izquierda y usando material concreto y dibujos.

Habilidades
OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Identificar la posicién de objetos y personas con relacién a si mismos y a otros.

Soluciones

Las posiciones de objetos y personas se describen considerando puntos
de referencia.

Observa la imagen y responde segun el punto de referencia del nifio.

a. ;Qué hay delante del nino?

El sillén.

b. ;Qué hay a |la derecha del nine?
La cama.

c. ;Qué hay a laizquierda del nifio?

Una mesa.

d. Escribe un objeto que esté detras del nifo.

Una planta.

2Qué hay
dentrode la

e

é —~ caja? o

a2

3Qué hay entre
\ laplantayla
.t:b‘_lémpar—ai -

e ——
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Pagina 82: Distingo posiciones

Objetivo de aprendizaje
OA 14: Representar y describir la posicién de objetos y personas con relaciéon a si mismos y a otros
objetos y personas, incluyendo derecha e izquierda y usando material concreto y dibujos.

Habilidades
OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Representar y describir la posicién de objetos y personas con relacién a si mismos y a otros.

Soluciones

La descripcién de la posicién de un objeto o persona varia segln el punto
de vista del referente.

Fijate hacia dénde esta mirando la nina e imagina que tu eres ella. Pinta las
cajas siguiendo las mismas instrucciones en cada caso.

la que esta a la derecha ’ la que esta detras

’- la que esta a la izquierda ’ la que esté delante

B ; Las cajas amarillas estan en la misma posicidn en todas las imagenes?, jpor qué?
Estan en la misma posicién, pero la imagen se ve desde

distintos puntos de vista.

En cada caso, pinta el guante de la mano derecha de Geoly de color azul y el
guante de la mano izquierda, de color rojo.

indi 106
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Pagina 83: Describo y represento posiciones relativas

Objetivo de aprendizaje
OA 14: Representar y describir la posicién de objetos y personas con relaciéon a si mismos y a otros
objetos y personas, incluyendo derecha e izquierda y usando material concreto y dibujos.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Describir la posicion de objetos y personas con relacién a si mismos y a otros.

Soluciones

Observa la imagen y responde.
g

Elvaso esta §
delante de
la torta. 4

Esta detris

Esti al lado dela torta.

izquierdode
la torta. )

a. jPor qué cada nifo describe la posicion del vaso de manera diferente?

Porque cada uno lo ve desde una ubicacion diferente. /

Porque tienen distintos puntos de vista.

b. ;Crees que todos dicen lo correcto?, jpor qué?

Si, porque depende del lugar desde donde se mire.

Pega los adhesivos de la pagina 171 segun lo que indica cada Siper Matematico
de acuerdo a su posicion.

La pelota esta
ala izquierda
de la caja.

El auto esta
detrds de
la caja.

Eloso estd a
|a derecha de
_ lacaja.

Responde:

a. Desde el punto de vista de Geoly, ;dénde estd |a pelota? Detras de la caja.

b. Desde el punto de vista de Maxy, jdénde ests el auto? A la derecha de la caja.

c. Desde el punto de vista de Patrénix, ;dénde esté el oso? A la izquierda de la caja.

indice

Caligrafix .o/ :7



MATEMATICOS

.

Guia didactica

Pagina 84: Ubico posiciones relativas

Objetivo de aprendizaje
OA 14: Representar y describir la posicién de objetos y personas con relaciéon a si mismos y a otros
objetos y personas, incluyendo derecha e izquierda y usando material concreto y dibujos.

Habilidades
OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Representar la posicién de objetos y personas con relacién a si mismos y a otros.

Soluciones

Observa la imagen y realiza las actividades segtn el punto de vista de los
personajes.

Pinta las camisetas de los jugadores que estan en la banca segun las
indicaciones.

’ el que tiene la botella a su derecha. ’ el que tiene la mochila a su izquierda.
el que estd a la izquierda del nimero 7. ’ el que esta a la derecha del nimero 12.

Imagina que eres la jugadora 17. Desde ese punto de vista, observa a los
jugadores que estan en la cancha y marca la opcién correcta.

La arbitra esta ubicada a tu... La jugadora que lleva Ia pelota estd a tu..

[ | Izquierda] D(‘ Derecha] [><| Izquierda] [ ‘Derecha]

Fijate en las personas gque estan en la galeria viendo el juego y encierra seglin
su punto de referencia.

b Alanifa que estd a la izquierda del sefor con gorro verde,
> Al nific que estd a la derecha de |a senora de lentes.

B Al sefior que estd a la izquierda de la nina de vestido rojo.
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Pagina 85: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje
OA 14: Representar y describir la posicién de objetos y personas con relaciéon a si mismos y a otros
objetos y personas, incluyendo derecha e izquierda y usando material concreto y dibujos.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones

Arma el personaje recortable de la pagina 167 y conviértete en el pirata explorador.
Al seguir las indicaciones debes considerar la izquierda y la derecha del personaje.

» Ubica al pirata en el espacio donde esta la X, mirando hacia Isla Cafidn, y
comienza a avanzar siguiendo las indicaciones.

a. Avanza 3 espacios hacia el Mar Oscuro. e. Gira a la derecha y avanza 1 espacio.
b. Gira a la izquierda y avanza 2 espacios. f. Giraa la izquierda y avanza 3.
c. Gira a la derecha y avanza 2. g. Gira a la izquierda y avanza 1 espacio.

% 'Clia e mquicwday avanzs iHas llegado al tesoro escondido!

//XT NLE
o -Ian*alﬁ-—-;a;‘lbff;-
T () [S— N —

El tesoro esta en Montanas frias.

= Marca con una X los lugares por donde no pasaste.

LX_‘._MJ x Isla Cafion | [ ‘ Qasis Siniestro 1

f

L l Lago Tenebroso J [ x‘ Bosque Misterio J [X‘ Guarida del Oso |

indice
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Pagina 86: Reconozco figuras 3D

Objetivo de aprendizaje
OA 16: Describir, comparar y construir figuras 3D (cubos, paralelepipedos, esferas y conos) con
diversos materiales.

Habilidades
OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

OAH g. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictéricas y explicaciones dadas, acciones
y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Relacionar elementos del entorno con figuras 3D.

Soluciones

Une cada objeto a la figura 3D a la que se asemeja. Luego, une cada figura
3D con su nombre.

Observa las siguientes construcciones y escribe el nombre de la figura 3D a la
que se asemeja.

s N
A Torre de Pisa (Italia), A Chichen Irza (México),
Cilindro Piramide Paralelepipedo

Caligrafix N4
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Pagina 87: Identifico caracteristicas de las figuras 3D

Objetivo de aprendizaje
OA 16: Describir, comparar y construir figuras 3D (cubos, paralelepipedos, esferas y conos) con
diversos materiales.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de
ensayo y error; aplicando conocimientos adquiridos.

OAH e. Argumentar y comunicar: Explicar las soluciones propias y los procedimientos utilizados.

Objetivo especifico
Identificar caracteristicas de las figuras 3D.

Soluciones

Las figuras 3D tienen tres dimensiones (alto, ancho y largo), estan formadas
por superficies planas o curvas y se pueden describir segun sus vértices,
aristas o superficies.

Algunas figuras 3D estdn formadas solo  Otras figuras 3D tienen al menos una
por superficies planas llamadas caras: superficie curva:

= Ciispide

_ | superficie
. Superficie 4 curva

curva Cara

J

=—» Cara

El paralelepipedo tiene  /
12 aristas y b caras. —~ #e
-«

sCuantos vértices tlene?

figuras 3D también se

La superficie curva de las
CONoGe Gomo manto.

e

Encierra de color ’ las figuras que tienen superficies curvas y de color ’
las que tienen solo superficies planas.

CICC OO0

Lee y responde.

a. Cronox quiere hacer una esculturacon | b, Maxy quiere ver qué figuras 3D
objetos que solo tengan superficies pueden rodar por la pendiente.
planas. Tiene una caja de té, un tubo Encierra las que tU piensas que
de papel higiénico, un gorro de pueden rodar y explica por qué.
cumpleanes y una caja de fésforos. :

;Qué objetos le sirven?, ;por qué? %‘ -
Cajadetéy cajade -
fosforo, porque solo tienen Porque tienen superficies
superficies planas. curvas.

indice
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Pagina 88: Construyo figuras 3D

Objetivo de aprendizaje
OA 16: Describir, comparar y construir figuras 3D (cubos, paralelepipedos, esferas y conos) con
diversos materiales.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Construir figuras 3D y reconocer sus caracteristicas.

Soluciones

Arma las siguientes figuras 3D utilizando bombillas y plasticina. Luego, completa.

e

Al construir una figura 3D podemos usar plasticing para
representar vértices y bombillas para representar aristas.

®

F * i .
Q}b@ =~ , P Elcubotiene:
]
o ~NJ [ 8 vértices aristas
L]
0 » La pirdmide de base cuadrada tiene:

l\ 5 vértices arlstas

Escribe el niimero que corresponda para completar la descripcion de cada
figura 3D.

a. Uncilindro tiene: L caras, g aristas y Q vertices.

b. Un paralelepipedo tiene: L caras, ﬂ aristas y i vértices. '_

=
c. Un cono tiene: 1_ caras, g aristas y 1_ cuspide.
d. Una esfera tiene: i superficie curva, g aristas y L veértices.

Lee y responde.
a. ;Qué figura 3D se forma al juntar dos b. ;Cuantos cubos pequenos faltan para
cubos? construir un cubo grande?
se forma un _Paralelepipedo | Faltan____ 1 cubos pequefos.
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Pagina 89: Comparo figuras 3D

Objetivo de aprendizaje
OA 16: Describir, comparar y construir figuras 3D (cubos, paralelepipedos, esferas y conos) con
diversos materiales.

Habilidades
OAH d. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones,
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matematicas.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Comparar figuras 3D.

Soluciones

Observa las figuras 3D y sigue las instrucciones.
» Pinta de color verde las figuras 3D que solo tienen superficies planas.
» Pinta de color amarillo las figuras que tienen alguna superficie curva.
¥ Encierra con azul las que tienen 8 vértices.

P Encierra con rojo las que no tienen vértices.

Completa la tabla, escribiendo en qué se asemeja y en qué se m
diferencia cada par de figuras 3D. Fijate en el ejemplo. ;

Figuras 3D | Se asemejan Se diferencian

;4
sorislon ng aréricen.

Son figuras 3D. Una tiene una superficie
curva y la otra planas.

Ambas tienen una Una tiene una superficie

superficie curva. plana.

Tienen una base plana. Una tiene todas sus caras
planas y la otra tiene una
superficie curva.

Caligrafix N4
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Pagina 90: Relaciono figuras 3D y 2D

Objetivo de aprendizaje
OA 15: Describir, comparar y construir figuras 2D (triangulos, cuadrados, rectangulos y circulos)
con material concreto.

OA 16: Describir, comparar y construir figuras 3D (cubos, paralelepipedos, esferas y conos) con
diversos materiales.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Relacionar figuras 3D con figuras 2D.

Soluciones

Busca la red recortable de la pagina 169 y armala. Luego, responde.

a. ;Cudl es el nombre de la figura 3D que armaste? Piramide de base cuadrada.

b. iCudntas caras tiene la figura? Tiene O caras.

c. ;Qué figuras 2D la componen? . trlangU'os ¥ 1 cuadrado.

Si colocas estas figuras 3D sobre un papel y marcas el contorno de su base,
¢qué figura 2D se forma en cada caso?

7§ -

Se forma un Se forma un Se forma un Se forma un

cuadrado trianqulo circulo | _rectangulo

Observa las figuras 2D y pinta la figura 3D que puedes formar con ellas.

e
HAAAA
LU L1

indice
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Pagina 91: Identifico y comparo figuras 2D

Objetivo de aprendizaje
OA 15: Describir, comparar y construir figuras 2D (triangulos, cuadrados, rectangulos y circulos)
con material concreto.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Identificar y comparar figuras 2D.

Soluciones

Observa y escribe cuantas figuras 2D forman cada dibujo.

», ® 4
® ,‘ .::'.
y v i ® ALl
| -} :
i Rectangulos i Rectangulos L Rectangulos
_2_ Circulos _3_ Circulos _3_ Circulos
l Cuadrados L Cuadrados i Cuadrados

_6_Tria'ngulos _6_Triéngu|os ﬂ_Triéngulos

B Observa las piezas que tiene Geoly y responde.

AT IS AN

=

a. jQué figuras puede formar usando todas las piezas que tiene? Marcalos con un v.

alll Ay J

IV [ 4

b. Crea tus propias figuras con los recortables de la pagina 167. Luego, pega el m
gue mas te guste sobre un papel.

indice
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Pagina 92: Describo y construyo figuras 2D

Objetivo de aprendizaje
OA 15: Describir, comparar y construir figuras 2D (triangulos, cuadrados, rectangulos y circulos)
con material concreto.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Describir y construir figuras 2D.

Soluciones

Las figuras 2D tienen 2 dimensiones (largo y ancho), son planas y estan
formadas por lineas cerradas que pueden ser rectas o curvas.

El cuadrado, el rectangulo y el tridngulo El circulo esta formado por
estan formados por lineas rectas y una linea curva y no tiene
tienen vértices y lados. lados ni vértices.

Vértice
|
/\ » Lado
Traza cada figura y completa.

El triangulo tiene El rectangulo tiene

3_ lados y_S vértices. i lados y _L[ vértices.
El cuadrado tiene El circulo tiene
LI_ lados y _L}vértices, g Iadosy_o vertices.

Geoly esta juntando figuras 2D para formar otras. ;Qué figuras formé?
A partir de qué figuras pudo hacerlo?

RN

Formé un _tridngulo Formd un LmﬂgU_lO Formé un _Cuadrado

a partir de dos a partir de __dos a partir de dos
triangulos . cuadrados _ tridangulos

Encuentra y traza las figuras 2D indicadas en cada caso.

5 cuadrados Y rectangulos 6 triangulos ]_ﬁq}
Indice

iPuedes

encontrar
mas figuras?
_jinténtalol _
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Pagina 93: Comparo figuras 2D

Objetivo de aprendizaje
OA 15: Describir, comparar y construir figuras 2D (triangulos, cuadrados, rectangulos y circulos)
con material concreto.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH d. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones,
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matematicas.

Objetivo especifico
Comparar figuras 2D.

Soluciones

Pinta con ’ las figuras que tienen 3 lados y con , las que tienen Y4 lados.
Luego, responde. _—

a. jQué tienen en comun las figuras que pintaste?

Tienen lados rectos.

b. ;Qué figuras quedaron sin pintar?, jpor qué?

Los circulos, porque no tienen lados.

c. ;Qué figuras tienen Y lados?

Los cuadrados y los rectangulos

Traza el contorno de las figuras y Gnelas a su descripcion.

L W

(o meme sy

Tiene 4 lados de igual medida y H vértices.

Tiene 3 vértices y 3 lados.

' No tiene lados ni vértices.

/ Tiene Y lados y Y \_.rértices. S_olo SUS
#F X lados opuestos miden lo mismo.
Pinta solo los rectangulos. Cuenta la cantidad de figuras que
hay y completa.
4’: La figura 2D se compone de:
< - 73 N 8 tridngulos y
U 25 : 3 cuadrados.

+Cuantos encontraste? 5
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Pagina 94: Comparo figuras 2D

Objetivo de aprendizaje
OA 15: Describir, comparar y construir figuras 2D (triangulos, cuadrados, rectangulos y circulos)
con material concreto.

Habilidades
OAH e. Argumentar y comunicar: Explicar las soluciones propias y los procedimientos utilizados.

OAH g. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictdricas y explicaciones dadas, acciones
y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Comparar y construir figuras 2D.

Soluciones

Observa las figuras que formaron los Stiper Matematicos en sus geoplanos y
responde.

a. ;Qué figura hizo Cronox? Un rectangulo

b. ;En qué se parece la figura de Crénox a la de Patrdnix?

Tiene 4 lados.

c. ;En qué se diferencia la figura de Maxy a la de Geoly?

Los lados tienen diferentes medidas.

Une los puntos rojos trazando lineas rectas y escribe el nombre de la figura 2D
que se forma.

« ® & 8 & = & & & = & » « & & & & & 8 8 & @« & @

Triangulo Rectangulo

Dibuja las figuras 2D solicitadas en cada caso. Luego, comparalas con las de
tus companeros y companeras.

. s e # . » . s o+ = LR
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Pagina 95: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje
OA 15: Describir, comparar y construir figuras 2D (triangulos, cuadrados, rectangulos y circulos)
con material concreto.

OA 16: Describir, comparar y construir figuras 3D (cubos, paralelepipedos, esferas y conos) con
diversos materiales.

Habilidades
OAH e. Argumentar y comunicar: Explicar las soluciones propias y los procedimientos utilizados.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbélicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones

Descubre la imagen y las figuras 2D ocultas en el geoplano siguiendo las
claves. Comienza desde el punto verde.

1 derecha - 5 abajo - 4 derecha -
Y abajo - 1 izquierda - 2 arriba -

" 3 izquierda - 2 abajo - 1 izquierda -
R [ i s Sl 7 arriba - 1 izquierda
L L] L L L L L] L Responde:
P BHER o e » Laimagenescondidaes UNA jirafa-
¢ & @ 5 & & » Laimagen esta formada por;
| a 3 triangulos
= = = DI . = '] cuadrados

L] - - - - - L . L - -
® % ® ® ® &% 8 ® ° * @ FECIangufos

A Patronix le gusta hacer torres con figuras 3D. Ha construido torres de hasta
5 figuras y ahora quiere romper su récord con 7. Ayudala, numerando del 1 al
7 segln el orden de figuras que puede usar, desde abajo hacia arriba.

-’ & L _
@-—-O ‘

@ on

Compara tu respuesta con la de un compafiero o compafiera,
2son |gua|85 o distintas? Comenta.

indice
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Pagina 96: Potencio mis habilidades

Objetivo de aprendizaje
OA 15: Describir, comparar y construir figuras 2D (triangulos, cuadrados, rectangulos y circulos)
con material concreto.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Aplicar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

Geoly juega a formar grupos seleccionando figuras a partir de alguna
caracteristica. A cada grupo le da un nombre especial.

Descubre qué figuras pertenecen al grupo en cada caso y enciérralas.

Estos son Leros Estos no son Leros

Hm § ¢ A0 7 A

jCuales de estos son Leros?

Y H)A@® O

Estos son Ketis Estos no son Ketis

ARhE HO oA

iCudles de estos son Ketis?

M.YHemmP)®

Recorta las figuras de la pagina 167. Forma un cuadrado con todas las figurasm
azules y otro con todas las amarillas. Cuando Lo hayas logrado, pégalas aqui.

7 : . 120
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Pagina 97: Aplico lo aprendido (Evaluacion)

Objetivos de aprendizaje
OA15; OA1e6.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Demostrar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

Pinta seglin tu punto de vista utilizando la clave de color.
La figura que esta arriba de |a piramide.
' La figura que esta debajo del circulo.
’ Lafigura gue esta a |z derecha de la esfera.
’ La figura gue esta a la izquierda del tridngulo.

A| B
- /)

Encierra la figura que cumple con la descripcidn.

- - Tengo Y vértices y 4 lados iguales. -~ Tengo 1 superficie curva y 1 plana.
B ;Qué figura esta a la derecha de Divide el rectangulo dibujando
Geoly? Enciérrala. dos lineas rectas para formar 3
figuras 2D.

@ |
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Sugerencia de evaluacion

Recursos: Lapices de colores, hoja de actividad (ver modelo en el enlace de descarga, al final
de las indicaciones).

Entregue a cada estudiante 1 hoja de actividad e indique que realizaran la actividad en forma
individual; luego que la intercambien con su compafiero de puesto para que cada uno revise.

Para realizar la guia, lea en voz alta cada enunciado, dando tiempo para que los estudiantes
desarrollen la actividad.

Luego, pida que se intercambien las hojas con su compafiero de puesto para revisar.

Para la revision, dibuje en la pizarra cada item, uno a uno, y complete sus respuestas
preguntando al curso cuales son.

Indique que hagan un tick Ven las respuestas correctas y que no hagan nada cuando sean
incorrectas.

Luego, se intercambian nuevamente las hojas y ven sus resultados.
Borre la pizarra y repita la actividad invitando a corregir cuando corresponda.
Finalmente, realice una revisién general.

Hoja de actividad: SM2-U4-97-;Qué aprendimos?
. /

Caligrafix .o
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_ Multiplicacion en accion

Eje: Nimeros y operaciones

Esta unidad presenta el objetivo del eje de Numeros y operaciones de la multiplicacién. Se trabaja
su comprensiony representacion como adiciéon de sumandos iguales, para luego construir las tablas
del 2, 5y 10 utilizando la distributividad y resolver problemas que involucren la multiplicacién.

Pagina 98: Inicio de unidad

Elinicio de unidad presenta una ilustracion de una campania solidaria realizada en el colegio de
los personajes.

Indago la imagen
OAH g. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictéricas y explicaciones dadas,
acciones y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.
Comenten la imagen con preguntas como:

» ;/Qué esta ocurriendo?

- ¢(Cuantas cajas para guardar el arroz hay en la mesa?

« ¢(Cuantas cajas hay para recolectar leche?

 ¢;Cuantas para los juguetes?
Con relacion a la colecta de arroz, pregunte:

« ;Cuantos paquetes de arroz hay en la mesa? (12)

« ¢En cuantos grupos estan ordenados? (3)

» ;Cuantos paquetes de arroz hay en cada grupo? (4)
Explicite: “Entonces, 4 + 4 + 4 es...” (12).

Me superactivo

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la pagina 98, invitando a los estudiantes a
responderlas en conjunto.

Actividad Objetivo

¢Qué recolectan los nifios de la superescuela para la

campafia solidaria? Contextualizar la situacién.

¢Cudntos nifios cooperan con cajas de leche?

¢Cudntas cajas de leche tiene cada nifio? Representar niumeros.

¢Cuéntas leches hay en total?

¢(Como estan ordenados los paquetes de arroz? Identificar agrupacién de objetos.

Dibuja 4 paquetes de arroz en cada caja. ;Cuantos
paquetes dibujaste en total?

Representar nimeros.

indice
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Creo una historia
OAH i. Representar: Crear un relato basado en una expresion matematica simple.

Invite a los estudiantes a crear una operacion matematica (adicion o sustraccion) relacionada
con los objetos o cantidades que muestra la imagen. Luego, pida que compartan su ejercicio
con su compafiero de puesto.

Escoja a algunos para que lo presenten al resto del curso.

Soluciones

%_— —

' Me superactivo:

» iQué recolectan los nifios de la superescuela para
la campana solidaria?

= ;Cudntos nifios cooperan con cajas de leche?

» ;Cuantas cajas de leche tiene cada nifo?

+ ;Cudntas leches hay en total?

i « ;Como estan ordenados los paquetes de arroz?

| « Dibuja 4 paquetes de arroz en cada caja, ;Cudntos |

| paquetes dibujaste en total? |

. kit

En esta m aprenderas a:

« Comprender y representar la multiplicacidn de
manera pictérica y simbdlica y expresarla como
adicion de sumandos iguales.

« Usar la propiedad distributiva para construir las
tablas de multiplicar del 2, del 5y del 10,

« Resolver problemas de multiplicacion.

/

7
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Pagina 99: Activo lo que sé (Actividad diagnéstica)

Lea envoz alta las preguntas y actividades de la pagina 99, para que las realicen de manera individual.

Actividad Objetivo

1. Cuenta y completa.
Hay _ cajas. Cada caja tiene __ botellas de leche.

2. Observa y responde.
a. ¢Cuantas cajas de arroz hay? Hay___ cajas de arroz. Representar niimeros.
b. ;Cuantos paquetes de arroz hay en cada caja?
Hay __ paquetes de arroz en cada caja.

c. ¢;Cuantos paquetes de arroz hay en total?

Hay __ paquetes de arroz en total.

3. Leey resuelve. Representar adicion de
¢Cudntos autitos hay en total? sumandos iguales.

Una vez que todos los estudiantes hayan terminado, pida que comparen sus respuestas con las de
su compafero de puesto. Comenten y pida corregir si es necesario.

Soluciones

Cuenta y completa.

Hay| 9 |cajas. Cada caja tiene| 5§ |botellas de leche.

Observa y responde.

Arvoz, Arroz i Arroz

i Arvoz ' Arroz i Arroz

Arroz, Arroz

| Arroz " Arroz

a. ;Cuantas cajas de arroz hay?

Hay| 3 [cajasdearroz.

b. ;Cuantos pagquetes de arroz hay en cada caja?

Hay 6 paquetes de arroz en cada caja.

c. ;Cuantos paquetes de arroz hay en total?

Hay 1 8 paguetes de arroz en total.

B Lee y resuelve.

s 6 s
= 1T =

Wil - ) - )@
; b ;Cuantos autitos hay en total?

Caligrafix ./ W Indice
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Pagina 100: Cuento agrupando

Objetivo de aprendizaje
OA 1: Contar nimeros del 0 al 1 000 de 2 en 2, de 5 en 5, de 10 en 10 y de 100 en 100, hacia
adelante y hacia atras, empezando por cualquier nimero menor que 1 000.

Habilidades
OAH f. Modelar: Aplicar y seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Contar de forma agrupadade2en2yde5enb5.

Soluciones

Al contar de 2 en 2 se suma o se resta 2 cada vez.

Dibuja la cantidad de @ que sigue en cada caso y escribe el nimero.

"o ‘oo Hooo ‘oooo"'ooooo‘
5 (o ® 0o o000 o0cee
2 Y | 8 | 10
00000 |[0cee .'-o.ooo“ ecoee | oo ‘
00000 000® | ge00e 0000 ooe

°cee |ecoe s
14 12 10 | 8| 1 6 |
Completa el conteo sutnandu 2 )

e e oMo T _x__

2] 4] [¢] (8] 10 12 1y ’16 18\ |20_§

Al contar de 5 en 5 se suma o se resta 5 cada vez.

Cuenta los cubos y escribe el nﬂmero

10) 15 25,
Completa sumando 5 o restando 5 segun corresponda.
=2 : Sl _:..'LJ.. i _.-:_’._ < _.-'L‘\.__k . 'b. i I‘L’.. k“ L: - 'b... =
|5 [10] [15] (20 (25) (30 |35 |40] |45) (50)
5 5 5 5 -5 5 5 5

gt g

us| [wo] (35) (30] [25] [20] [15] [10] [5] [0

indice
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Pagina 101: Cuento agrupando

Objetivo de aprendizaje
OA 1: Contar nimeros del 0 al 1 000 de 2 en 2, de 5 en 5, de 10 en 10 y de 100 en 100, hacia
adelante y hacia atras, empezando por cualquier nimero menor que 1 000.

Habilidades
OAH f. Modelar: Aplicar y seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbélicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Contar de forma agrupada de 10 en 10.

Soluciones

Al contar de 10 en 10 se suma o se resta 10 cada vez.
Completa el conteo sumando 10.

$0  +0 +10 +10 +10 +10 +10 +10 +10
oy

0] [20] [30] [40) 50| (60| [70] [80] [a0] 400
Completa contando de 10 en 10, de manera ascendente y descendente.

30 40| (50| 60 70/ [80/ [0/ 100

100 [20] 80] 70| (60| 50/ H0] [30)
Completa lo solicitado en cada caso.

a. 5 grupos de 3 circulos b. Y4 grupos de 2 triangulos

{._ooo“‘ eee eoe AAl 2kl &2

200 o000 A A
En total hay ’] 5 circulos. En total hay 8 tridangulos.
c 3 grupos de 5 cuadrados
s0ug tlenen
en comin los

. glerciciosayc?

En total hay ’]5 cuadrados.

indice
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Pagina 102: Cuento grupos de igual cantidad

Objetivo de aprendizaje

OA 11: Demostrar que comprende la multiplicacién: usando representaciones concretas y
pictéricas; expresando una multiplicacion como una adicién de sumandos iguales; usando
la distributividad como estrategia para construir las tablas del 2, del 5 y del 10; resolviendo
problemas que involucren las tablas del 2, del 5 y del 10.

Habilidades
OAH f.Modelar: Aplicary seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Relacionar una multiplicacién con grupos de igual cantidad de elementos.

Soluciones
0 Cuentay completa.
X173 T 1 T -n?."
@%ﬁ@%}% o
" 1 ' LAl '
iCuéntas bicicletas hay? I 3 iCuantos paquetes hay? 5
;Cuantas ruedas hay en cada ‘ 2 ;Cuantos lapices hay
bicicleta? . J en cada paguete? 2 _
Entonces, en 3 bicicletas hay i Entonces, en 5 paquetes hay 10 [apices.
ruedas,
Sicuentas solo 2
Si se agrega una bicicleta mas, paquetes, scuantos
" jcuantas ruedas mis habra? laplces hay en total? ['

W%W T

iCuantas sillas hay? jCudntas torres hay?
(Cuantas patas tiene L} iCuantos cubos hay ' ]
cada silla? . en cada torre? 1 0 _
Entonces, en 5 sillas hay 20 patas. Entonces, en 8 torres hay 80 cubos.
S Sl se agrega una silla mas, sCuantos cubos / s -
% — joudntas patas mas habra? hay en 3 torres? — g A

Si un triciclo tiene 3 ruedas, ;cuantas ruedas hay en 5 triciclc—s?_ =

-

| ese see see soe seo " m

3+3+J+«3J+3J =15 |

Hay ’I 5 . ruedas en 5 triciclos.

indice
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Pagina 103: Sumo cantidades iguales

Objetivo de aprendizaje

OA 11: Demostrar que comprende la multiplicacién: usando representaciones concretas y
pictéricas; expresando una multiplicacion como una adicién de sumandos iguales; usando
la distributividad como estrategia para construir las tablas del 2, del 5 y del 10; resolviendo
problemas que involucren las tablas del 2, del 5 y del 10.

Habilidades
OAH f.Modelar: Aplicary seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Expresar una multiplicacién como una adicién de sumandos iguales.

Soluciones

Observa la imagen y responde.

L & & & 4

a. ;Cuédntos cojines hay? b. ;Cuantos alfileres hay en cada cojin?

c. Encierra la adicion que representa la cantidad total de alfileres,

24242 +£2 s b iy e 2=H

» ,Qué numero se repite en la adicidn que encerraste? 2
> ;Cuantas veces se repite ese ndmero en esa adicion? L|
» jCuantos alfileres hay en total? 8

| Entonces,l"l veces 2 es 8

Completa a partir de la cantidad de elementos.

I ] 8 B @ @ 00

o Fo® N
TRINIYY 0® @%
(3)+[3)+[3]+[3]-[12)| [5]+[5]-[10]
El nimero que se repite es el 3 . El ndmero que se repite es el 5
Este ndmero se repite ‘:{ veces. Este numero se repite 2 veces.

Entonces,H_veces_B_esj_Z. Entonces, 2 veces 5 es 10

LK L] L X 3 -y — e, 2 q
=2 22 E&Z &2 =2 El nurmero que se repite es el

L -_— - e o T E—

e e R e Este nuiimero se repite 5 veces,

Entonces, 5 veces L+ e520.

Yy ey gy 20
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Pagina 104: Sumo cantidades iguales

Objetivo de aprendizaje

OA 11: Demostrar que comprende la multiplicacién: usando representaciones concretas y
pictéricas; expresando una multiplicacion como una adicién de sumandos iguales; usando
la distributividad como estrategia para construir las tablas del 2, del 5 y del 10; resolviendo
problemas que involucren las tablas del 2, del 5 y del 10.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH f. Modelar: Aplicar y seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Relacionar adiciones de sumandos iguales con la multiplicacion.

Soluciones

Dibuja los lapices necesarios para representar las adiciones.

ot A |

2+-2-»242—- 5+5+5=.15‘

:.L};\;eceg.z es 8 - 3 veces 59515‘

Completa cada representacian.

(4]« (4]+(4]-12] (3] 3)+3)[3]-112
3 :veces Lles‘12 L* veces 39512|

Marca con un + las representaciones que expresan una adicién de sumandos

iguales.
A w/ 2 A b 4 % ¥
L4 o
et | )

Y veces 2 2+2+2+2 J
5 veces 3 3+3._
3 veces 10 .’10+10+’i0 .

L] ‘r! &‘! Tt Bt
2 veces 3 ——q 3+3+3+3+3

indice
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Pagina 105: Represento la multiplicacion

Objetivo de aprendizaje

OA 11: Demostrar que comprende la multiplicacién: usando representaciones concretas y
pictéricas; expresando una multiplicacion como una adicién de sumandos iguales; usando
la distributividad como estrategia para construir las tablas del 2, del 5 y del 10; resolviendo
problemas que involucren las tablas del 2, del 5 y del 10.

Habilidades
OAH f. Modelar: Aplicar y seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Relacionar la adicién de sumandos iguales con la multiplicacion.

Soluciones

La multiplicacién es la operaciéon matematica cuyo resultado se obtiene
mediante la suma repetida de un mismo niimero.

Hay 3 paquetes con 5 zanahotias cada uno.
SRS En la multiplicacién,la |
3 veces 5 es 15. palabra veces se puede A
3 por5es15 representar a través del |
T T signo » y se leg “por”, J
Entonces, hay 15 zanahorias en total.

Expresa cada situacion como una adicién y como una multiplicacién.

cee
&

2 e
13+ +3]+(3]|-112
4 veces 3 s 12
4]+ (3] -2

Bl v @] =2
C Los términcs de una multiplicacion
) ‘ ’ ’ se llaman factores y producto.
6|+«|6]|+|[6]=[18 2:4=8
| J J | J v v v
3 — 6 " 1 8 Factor Factor Froducto
3

indice

Caligrafix o



MATEMATICOS

$ o ——

Guia didactica

Pagina 106: Represento la multiplicacion

Objetivo de aprendizaje

OA 11: Demostrar que comprende la multiplicacién: usando representaciones concretas y
pictéricas; expresando una multiplicacion como una adicién de sumandos iguales; usando
la distributividad como estrategia para construir las tablas del 2, del 5 y del 10; resolviendo
problemas que involucren las tablas del 2, del 5 y del 10.

Habilidades
OAH f. Modelar: Aplicar y seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbélicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Representar la adicion de sumandos iguales como una multiplicacion.

Soluciones

Agrupa los @ para representar las adiciones de sumandos iguales y escribe la
multiplicacion.

BEOO | (&

3-3|3»312 4oeY ey oy
4)-(3)=h2) 5 |4 /=20
Resuelve cada adicion y exprésala coma una multiplicacién.

5+5+5 +5=[20] 2+2+2+2+2+2-|
(4]-(5]-|20] (6] [2]-112

L|A+—L|—12_'_: 616164646
(3] [4]-[12] (5]-[6]-(30]

Une cada expresion con su adicién y su multiplicacion. Luego, descubre la
rima escondida.

Il
.

[
W
(&

['3 veces 7 | (6 +6 +6:+6 +b | [4.10 |
la ﬁ a cola

. 5 veces 6 - I F+F+7F l 56

_estd | | gata revés

[4 veces10 | (949 a7

(e _un Yola |

[ 9 veces 9 10 +10 +10 +10 | ' 2.9 |LagataYolaesta al revés
hace ) w | b e y su cola hace un tres.

indice
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Pagina 107: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje

OA 11: Demostrar que comprende la multiplicacién: usando representaciones concretas y
pictéricas; expresando una multiplicacion como una adicién de sumandos iguales; usando
la distributividad como estrategia para construir las tablas del 2, del 5 y del 10; resolviendo
problemas que involucren las tablas del 2, del 5 y del 10.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de ensayo
y error; aplicando conocimientos adquiridos.

OAH f. Modelar: Aplicar y seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones

Dibuja los elementos para representar cada situaciéon y completa.

a. Para Navidad, Maxy quiere regalar a cada uno de sus 6 amigos una bolsita con
5 fichas de superheroes. ;Cuantas fichas necesita?

o B

5+5+5+5+5+5=30 e

6 | veces 5

61:15 =130 Maxy necesita iﬁchas para regalar.

b. Sicada persona ocupa 2 calcetines, jcuantos calcetines hay en total en un grupo
de 9 personas?

q veces 2
2+2+2+2+2+2+2+2+2=18 q 2 |= ’]8:

Hay L calcetines en total.

c. Patrénix ordend los cuentos que tiene en su habitacion. Si formd 5 grupos de 3
cuentos, jcuantos cuentos ordend en total?

5 .veces 3 .
3+3+3+3+3=15 9] 3]719)
Patronix ordend J_5_ cuentos

[ | entotal.
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Pagina 108: Construyo la tabla del 2

Objetivo de aprendizaje

OA 11: Demostrar que comprende la multiplicacién: usando representaciones concretas y
pictéricas; expresando una multiplicacion como una adicién de sumandos iguales; usando
la distributividad como estrategia para construir las tablas del 2, del 5 y del 10; resolviendo
problemas que involucren las tablas del 2, del 5 y del 10.

Habilidades
OAH f. Modelar: Aplicar y seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Usar la distributividad como estrategia para construir la tabla del 2.

Soluciones

Las tablas de multiplicar se pueden construir a partir de otras tablas, usando
la distributividad. Esta consiste en descomponer uno de los factores para
multiplicar el otro factor por los niimeros obtenidos en la descomposicion vy, al
final, sumar los productos.

iSera carrecto lo que dice Maxy? Compruébalo.

La multiplicacion 2+ 7 la
resolvi descomponiendo EE B &
elfenty3. EESU B__'J B:

D Construye la tabla del 2 descomponiendo el segundo factor.

2+3=(2-2+(2-1 2 +4=(2-2)+(2-2)
& 5| - H H H
r 1 - B B 8
o] |2 L AnE RN
2+5=(2-2)+(2-3) 2 +6=(2-3)+(2-3)
| n 2| Em HH F "
| » 2| & HH | &

10/ (4] + |6 12)-16)+ | 6]

Completa los esquemas para construir la tabla del 2 descomponiendo el
segundo factor. Sigue el ejemplo.

s | 2°(5)-010] 2-(8]-10 2-(5]-{10
2:5=10 2:[3|=[6] 2-[4]=[8] 2:(5]|=f0
2-9-M FE v o BB mane
0.7 =14 2- 8=16 2-9=(18 2-10=20

Compara tus esquemas con los de un companero o compariera. |

indice
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Pagina 109: Construyo la tabla del 5

Objetivo de aprendizaje

OA 11: Demostrar que comprende la multiplicacién: usando representaciones concretas y
pictéricas; expresando una multiplicacion como una adicién de sumandos iguales; usando
la distributividad como estrategia para construir las tablas del 2, del 5 y del 10; resolviendo
problemas que involucren las tablas del 2, del 5 y del 10.

Habilidades
OAH f. Modelar: Aplicar y seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH d. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones, patrones
y reglas, entre otros, empleando expresiones matematicas.

Objetivo especifico
Usar la distributividad como estrategia para construir la tabla del 5.

Soluciones

E Observa la situacion.

Hay 5 grupos de 3 conos. | 2

Entonces, s 5 veces 3. ““ A
'YYY Y
AAAAA

¢;Quién esta en lo correcto? Calcula las operaciones para saber quién tiene la razén.

ﬁ 2 M/ Adicion Multipllcgcién
343494343 =1 513 =115
- ooems) 50545 -[3)-[5)-[15

¥ Completa los esquemas para construir la tabla del 5 utilizando la distributividad.

Hay 3 grupos de 5 conos.
—— Entonces, s 3 veces 5.

5.1=[5 5.1=5 5.2=110
5:1= 5 5.2=10 5.2=10
5-2=110 5:3=115 5.4=20
5.3=15| 5.3=(15] 5.2=10]
5.2=10 53=[15| 5¢5=25
5-5=25 5:6=30 5.7=35

Completa los esquemas para construir la tabla del 5 descomponiendo el
segundo factor. Compara tus esquemas con los de un compaiiero o compafiera.

5+(5]=[25) 5+(5]=25 5+(5]=8]
5-3_=n5| 54 /=20 5-15]=25)
=40 5. 9 =45 5-10= 50

indice
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Pagina 110: Construyo la tabla del 10

Objetivo de aprendizaje

OA 11: Demostrar que comprende la multiplicacién: usando representaciones concretas y
pictéricas; expresando una multiplicacion como una adicién de sumandos iguales; usando
la distributividad como estrategia para construir las tablas del 2, del 5 y del 10; resolviendo
problemas que involucren las tablas del 2, del 5 y del 10.

Habilidades
OAH f. Modelar: Aplicar y seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Usar la distributividad como estrategia para construir la tabla del 10.

Soluciones
B completa.
i i v o o i i i i
i e I i o B i i M i A i i i
L R
- - -_
10+1=10 10+2 =20 10+3=|30

Completa los esquemas para construir la tabla del 10 utilizando la

distributividad.
10+3=[30 10-2=20] 10-3=(30)
10 +1=[10| 103 =(30] 10+3=[30]
10 4=[40 10-5= 50 10-6= 60
10 +2 =|20] 10+3=30 10+4=40
105 =50 10+5= 50 10+5=|50
10-7=70 10-8=80 10-9=90|

Escribe dos descomposiciones distintas para cada multiplicacion. Luego 4
compara tus esquemas con los de un compafiero o compaiiera.

Sabes

= : alatint chis Mas o menos
J 1 n- -3 __30-- m;?temc:taco? | erE {J
10+ 5 /=50 10+ 7 |=70
10+ 10 =100 10+ 10 =100

indice
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Pagina 111: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje

OA 11: Demostrar que comprende la multiplicacién: usando representaciones concretas y
pictéricas; expresando una multiplicacion como una adicién de sumandos iguales; usando
la distributividad como estrategia para construir las tablas del 2, del 5 y del 10; resolviendo
problemas que involucren las tablas del 2, del 5 y del 10.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de ensayo
y error; aplicando conocimientos adquiridos.

OAH g. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictéricas y explicaciones dadas, acciones y
situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones

Patronix guarda en su alcancia $10 todos los dias. Si el dia lunes tiene $10,
;cuanto dinero tendra el dia domingo?

Lunes Martes | Miércoles | Jueves Viernes Sabado | Domingo

® O POOO POOO® ®®
@ ® @O ©

S
@
S

Respuesta: _Patronix tendra 70 pesos.

EL2°B bailara cueca para Fiestas Patrias. Si son 8 parejas, ;cuantos panuelos
necesitaran?

24242+2+24+2+2+2 =76
8+2=16

Respuesta: _Necesitardn 16 panuelos.

K El sefior Huerta debe podar los arbustos de su jardin. Cada dia poda 2 arbustos.
Si tarda 6 dias en podarlos todos, ;cuantos arbustos hay en su jardin?

2+2+2+2+2+2=12
62=12

Respuesta: Hay 12 arbustos.

indi 137
Caligrafix .o/ -




 suPER
MATEMATICOS

- — A e

Guia didactica

Pagina 112: Potencio mis habilidades

Objetivo de aprendizaje

OA 11: Demostrar que comprende la multiplicacién: usando representaciones concretas y
pictéricas; expresando una multiplicacion como una adicién de sumandos iguales; usando
la distributividad como estrategia para construir las tablas del 2, del 5 y del 10; resolviendo
problemas que involucren las tablas del 2, del 5 y del 10.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de ensayo
y error; aplicando conocimientos adquiridos.

OAH f. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Aplicar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

Geoly orden6 sus 18 bolitas de plasticina en 2 filas de 9 bolitas. Encuentra una
manera diferente de ordenarlas en filas de igual cantidad y dibujala. Compara
tu forma de ordenarlas con la de un compafiero o compafiera.

Dibuja aqui.
Asi ordeng mis
18 bolitas. 06606060
eeceoPe
2000 &0 o [ X X X N N |

De camino a su casa, Patrénix juega a saltar Las baldosas de la vereda. En cada
salto avanza 5 baldosas. ;Cuantas baldosas avanza en 10 saltos?

s 10 [15)  20 25
Patronix avanza . 5 0 | baldosas en 10 saltos.

» Después, Patrénix avanza 3 baldosas en cada salto. ;Cuantas baldosas
avanza en 8 saltos?

Patronix avanza 2 LI |baldosas en 8 saltos.

Pinta cada dibujo segun clave de color.

15
20
6
16
4o

RN
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Pagina 113: Aplico lo aprendido (Evaluacion)

Objetivo de aprendizaje
OA1l

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de ensayo
y error; aplicando conocimientos adquiridos.

OAH f. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Demostrar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

(Cudl de las alternativas representa | B ;Cual de las alternativas representa
la adicion 5 + 5 + 57 la multiplicacion 5 - 27

QL | - 1 e
) of F F N N
s . .

Calcula usando el esquema de distributividad.
10-2=| 20 2:4= 8 5.1=) <]
10-3=| 30 2:2=| Y 5.1=| 5

10-5= 50 2:6=12 5.2=10 |

En la floreria tienen 5 ramos 3 ;Cual de las siguientes situaciones se
con 4 flores cada uno. ;Cuantas resuelve multiplicando 2 * 77

i ?
fiotes Yenenen total a. Hay 2 nidos, uno con 7 pajaritos y el otro

a. 15 con 2. jCuantos pajarites hay en total?

@ Hay 2 nidos con 7 pajaritos en cada uno.

b. 25 iCuantos pajaritos hay en total?

@ 20 c. Enelnido habfa 7 pajaritos y se volaron
2. i/Cuantos pajaritos quedan en el nido?

indice
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Sugerencia de evaluacion

Recursos: Hoja de actividad A, B y C (ver modelos en el enlace de descarga, al final de las
indicaciones).

Forme equipos de trabajo de 3 estudiantes y a cada integrante entregue una hoja de actividad
diferente (A, B, C).

Indique que cada uno debera desarrollar su hoja de actividad y una vez que todos la hayan
terminado, las intercambiaran y revisaran.

Pida que comenten entre ellos sus resultados y se apoyen para corregir si es necesario.
Hoja de actividad:

SM2-U5-113-;Multiplicando! A
SM2-U5-113-;Multiplicando! B

SM2-U5-113-;Multiplicando! C
\ J

Caligrafix o
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_ ° Medicion superexacta

Eje: Medicion

Los objetivos de esta unidad pertenecen al eje de Medicidn. Primero, se enfoca en la identificacién
de dias, semanas y meses y en la lectura de horas y medias horas en reloj digital. Luego, se centra
en la medicion de longitudes para identificar y comparar objetos con uso de unidades de medida
estandarizadas y no estandarizadas.

Pagina 114: Inicio de unidad

Elinicio de unidad presenta una ilustracién que hace referencia a la construccion de una casa para
la mascota de Crénox. En la imagen se observan algunas alternativas para medir objetos, elementos
con diferentes tamafios y, un reloj que muestra la hora.

Indago la imagen

OAH g. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictoricas y explicaciones dadas,
acciones y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Comente la imagen contextualizando con preguntas como:

¢Qué hacen Crénox y su papa?

¢Para qué necesitan saber la medida de las tablas?

¢/Qué hace Maxy?

¢Qué sefialan los numeros del reloj?

¢Creen que se puede medir el tiempo?

¢Qué pueden observar en el cartel?

¢Qué herramienta se puede utilizar para conocer los dias y meses del afio?

Me superactivo

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la pagina 114, invitando a los estudiantes a
responderlas en conjunto.

Actividad Objetivo

¢/Qué hacen Crénox y Geoly? Identificar la accién de medir.

De todas las opciones que piensa Patrénix, scudl
recomiendas para medir el largo de tronco?
Enciérrala.

Determinar la unidad de medida no
estandarizada mas conveniente.

Encierra con rojo la tabla mas larga y con azul la
mas corta.

Comparar longitud de objetos.

¢Cudl es la fechay la hora del estreno de Los Stper
Fantasticos?

Reconocer fecha y hora.

¢/Qué hora marca el reloj de Maxy? Leer la hora en reloj digital.

Caligrafix o
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Creo una historia
OAH i. Representar: Crear un relato basado en una expresion matematica simple.

Invite a los estudiantes a crear un pequefio relato que involucre alguna expresion
matematica relacionada con la medicion, la ubicacién de objetos o con el tiempo, tomando
en cuenta la imagen. Luego, pida que compartan sus relatos con su compafero de puesto y
escoja a algunos para que lo cuenten al resto del curso.

Soluciones

Medicion superexacta

Me superactivo:

» ;Qué hacen Crénox y Geoly?

+ De todas las opciones que piensa Patronix, jcual le
recomiendas para medir el largo del tronco? Enciérrala,

+ Encierra con ’ la tabla mas larga y con * la més corta,

» ;Cual es la fechay la hora del estreno de Los Stiper Fantasticos?

» ¢Qué hora marca el reloj de Maxy?

En esta -’“P’arunfdad aprenderas a:

« |dentificar dias, semanas, meses y fechas en el
calendario.

» Leer horas y medias horas en relojes digitales.

» Calcular la longitud de distintos objetos, usando
unidades de medida no estandarizadas y
estandarizadas (centimetro y metro).

e 142
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Pagina 115: Activo lo que sé (Actividad diagndstica)

Leaenvozaltalas preguntasy actividades de la pagina 115, para que las realicen de manera individual.

Actividad Objetivo

1. Ordena del 1 al 3 segln el orden en que ocurren las acciones. Ordenar secuencias temporales.

2. Escribe los dias de la semana que faltan. Luego, responde. Identificar dias de la semana.
a. ;Cuantos dias tiene una semana?
b. ;/Qué dia es después del jueves?

. . . . . Medir utilizando una unidad
3. Escribe la cantidad de clips que mide cada objeto. de medida no estandarizada.

4. Estima cuantos palos de fésforo mide cada objeto. Estlma)r longitud de un objeto
a partir de un referente.

Una vez que todos los estudiantes hayan terminado, pida que comparen sus respuestas con las de
su compafiero de puesto. Comenten y pida corregir si es necesario.

Soluciones

Ordena del 1 al 3 segun el orden en que ocurren las acciones.

oooon);

|
‘leﬂjﬂﬂ == Escribe los dias de la semana que faltan. Luego, responde.
Iy ﬂ v
- l Luren H Martes ”Mm‘

| 4‘“"’% H Viernes ” Sabado H Domingo\

a. ;Cuantos dias tiene una semana? ?
Viernes

b. ;Qué dia va después del jueves?

Escribe la cantidad de clips que mide cada objeto.

T D B | e s |
clips

- C“;; \E‘ ’E clips

Estima cuantos palos de fsforo mide cada objeto. @

N . (5 |/

5
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Pagina 116: Identifico dias de la semana

Objetivo de aprendizaje
OA 17: Identificar dias, semanas, meses y fechas en el calendario.

Habilidades
OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

OAH g. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictdricas y explicaciones dadas, acciones
y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Identificar fechas y dias en el calendario.

Soluciones

Observa el calendario del mes de enero y completa.

a. gCuéntOS dias tiene el mes? 31 w
b Martes

. jEnque dia de la semana comienza?

W MA Ml n Vi SA Do
c. jEnqué dia delasemana termina? ___Jueves 1 23 45 6
7 &8 9 10 11 12 13
d. ;Cuéntos lunes tiene? Ll 4015 16 17 18 19
— 21 22 23 24 25 26 27
e. ;Cuantos jueves tiene? 5 8 29 30 N
f. ;Cudntas semanas completas tiene? ;3
Completa el calendario con los dias del mes actual y responde. m
Agosto a. jQué fechaes hoy?
1 de agosto

2022
ERESEAENRREREN | oo
% b. ;jCuantosdias tiene este mes?
7

1/2[(3[4]/5][6 31
8 q# 10 I 1 I 12 | 13 | Ly c. ;Qué dia de lasemana es 157
1% 16 |17 |18 (19 |20 | 21 Lunes

2223 (24(25(26 | 27 _ 28 | d. Dibuja una estrella en el sequndo
29 30 31 martes del mes,
Lee y completa con el nombre del mes. m
El mes anterior fue... El mes actual es... El proximo mes serd...
julio agosto septiembre
Completa con el nombre del dia de la semana. m
Aver fue.., Hoy es... Mafnana sera...
domingo lunes martes

indice
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Pagina 117: Comparo meses del afio

Objetivo de aprendizaje
OA 17: Identificar dias, semanas, meses y fechas en el calendario.

Habilidades
OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

OAH g. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictdricas y explicaciones dadas, acciones
y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Describir el calendario.

Soluciones

El calendario organiza y muestra de forma ordenada los dias y meses del afio.

Con los adhesivos de la pagina 173, completa el calendario pegando los
meses donde corresponda. Luego, contesta las preguntas.

y 2013 Y

A _Enero J | Marzo 4
L L] LI ) v 1 o L » LI ] v 5 o L L] L ) v £ 3 o
1 23 4 5 & e S | 1 2 3 4 5 6 7
7 8 9 W N 1213 45 6 7 B 10 4 5 6 7 8 9 10 8 9 10 1M 12 13 14
B 15 16 17 18 1% 20 M 12 13 1415 16 17 M o12 13 14 15 16 17 15 16 17 18 18 20 21
21 12 33 M 25 6 W 18 19 20 21 22 23 4 18 19 2021 2 13 M4 2023 M 025 2 1T 2
3 1% 0 N 35 26 17 28 25 26 27 18 1 30 N 30
y- 2 TS r
oW | W “hgosto 4
(T HR T TR T T T R SRR T S i $ 0 L " " TR TR T
v 2 5 & 5 T 2 i 6 7 - i
6 7 &8 9 10 11 12 14 5 6 7 B B 8 9 W1 12 13 5 6 7 8 % wn
13 14 15 16 17 18 19 WO 12 13 415 e 15 16 17 18 19 20 21 12 13 14 15 16 17 18
20 21 32 22 24 5 M 17 W8 19 0 N 2 N1 22 13 4 35 16 27T 8 ™ 20 021 2 23 M 25
27 28 % 0.2 24 25 26 27 118 29 W 28 30 3 X 27 2% M 30 N
Septiembre Diciembre
LoMom v ; e e PP ISy S, MoM 1 v s
1 2 3 & 5 6 e B
2 3 4 5 & 7 8 = E B AT deR 45 6 7 8 9 10 4 5 & 7
£ 12304 15 18 15 16 17 18 19 0 12 13 14 15 16 17 112 1514
A7 A8 Woanegt B 122233 18 19 20 1 22 23 4
23024 25 % 7 W W 28 29 30 2 3% 35 37 38 29 30 3 24 25 26 27 8 19
0

a. ;A qué ano corresponde el calendario que completaste? 2 01 q

b. ;Cudntos meses tiene un afo? 12

c. ;Todos los meses tienen la misma cantidad de dias? No.

d. ;Por qué hay dias que estdn marcados con rojo? Son feriados.

Pinta de color amarillo los meses que tienen 30 dias y de color verde, los que
tienen 31 dias. )

‘M | Febrero ‘ |fjv\agz;0 I | Abril | lv_/ 4

£De qué color

pintaste febrero?, .
N porquez

| Septiembre

indice
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Pagina 118: Escribo fechas importantes

Objetivo de aprendizaje
OA 17: Identificar dias, semanas, meses y fechas en el calendario.

Habilidades
OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Conocer fechas importantes y escribirlas de forma ampliada y simplificada.

Soluciones

La fecha indica el dia, el mes y también puede sefialar el afio.
Al escribir una fecha se puede hacer de manera ampliada o simplificada.

Domingo, 5 de enero de 2020 05/01/ 2020

Ampliada Simplificada

Escribe la fecha de tu nacimiento y la de un compafiero o compariera de m
forma ampliada y simplificada.

Nombre Fecha ampliada Fecha simplificada

Averigua las fechas de las siguientes efemérides y escribelas de manera
simplificada.

iy
Dia del Bombero !2_5.-._ !:'.-. J Dia del Nifio y la Nifia m

30/06 ﬁ T 11/08
- B ()
Dia del Profesor - Dia de las Glorias Navales
16/10 21/05

Dia del Encuentro de Dia del Carabinero
Dos Mundos
27/04
,‘ 12/10 .

indice
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Pagina 119: Leo horas y medias horas

Objetivo de aprendizaje
OA18:Leer horasy medias horas en relojes digitales, en el contexto de la resolucién de problemas.

Habilidades
OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Leer horas y medias horas en relojes digitales.

Soluciones

Las horas y minutos son unidades para medir el tiempo.
1 dia tiene 24 horas, 1 hora tiene 60 minutos y media hora tiene 30 minutos.

Hora Minutos Hora Minutos
Fara saber qué hora es,

podemos usar el reloj
me.mm I digital, que marcalas
“._horas y los minutos. .~

Cinco en punto Cinco y media

Une cada reloj con la hora que corresponde.

— — - o

Diez y media Una en punto Doce y media Seis en punto

Encierra el reloj que corresponde a la hora indicada en cada caso.

Lee y escribe la hora en cada reloj.

Once en punto Dos y media Doce y media Cuatro en punto
11:00 02:30 12:30]  J04:00

indice
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Pagina 120: Leo horas y medias horas

Objetivo de aprendizaje
OA18:Leer horasy medias horas en relojes digitales, en el contexto de la resolucién de problemas.

Habilidades
OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Resolver problemas que involucran leer horas y medias horas en relojes digitales.

Soluciones

Observa el horario de uso de la sala audiovisual.

e ——

e AN TR "~ Dia martes

08:00 -09:00 = 1°B 12:30 -01:30 = 1°A
09:30 -10:30 = 2°A 02:00 -03:00 = 2°B

11:00 -12:00 ~ 2°C

BT N Jo L, T

a. ;A qué horaentrael primer curso? A las 08:00.

b. ;Qué curso entra a las doce y media? El1°A.

¢. ;Hasta qué hora puede estar el 2°A? Hasta las 10:30.

d. ;Cudnto tiempo permanece cada curso en la sala? 1 hora.

Escribe la hora en que realizas cada actividad.

P Te levantas B Almuerzas Compara tus respuestas
con las de tus

f = __compafieros y comenta. _~
bod  fzog e

- g T

B Entras al colegio B Te vas a dormir W
=

bs-od

S

)

i

g
3

¢A qué hora es mas conveniente para ti desayunar? Encierra tu respuesta m
y coméntala con tus compaiieros.

Patrénix va al teatro a las cinco de la tarde. Si la obra dura una hora y media,
¢aqué hora termina?

= i e
S e
Caligrafix 4
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Pagina 121: Identifico horas y dias de la semana

Objetivos de aprendizaje
OA 17: Identificar dias, semanas, meses y fechas en el calendario.

OA 18: Leer horas y medias horas en relojes digitales, en el contexto de la resolucion de problemas.

Habilidades
OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbélicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Resolver problemas que involucran tiempo.

Soluciones

Observa el horario del 2°C.

08:00 s . ; .
Matematica Matematica Lenguaje Matematica

a09:30 i }
;»?;?3?0 Matematica Historia Lenguaje } Lenguaje
12:00 . ™ o

Artes Tecnologia Ed. Fisica Misica
02:30 Taller Taller Taller Taller
a04:00 deportive convivencia artistico computacién

Pinta los recuadros del horario seglin la clave de color y escribe el nombre de
la asignatura a la que corresponde.

' Jueves, de 10:00 a 11:30 de la manana: Ciencias.

’ Lunes, de 08:00 a 09:30 de la manana: Lenguaje.

Miércoles, de 02:30 a 04:00 de la tarde; _Taller artistico.

3 Viernes, de 12:00 a 01:30 de la tarde: Religién.

Responde segln el horario anterior.

B ;A qué hora comienzan las clases? A las 08:00.

;A qué hora comienza la clase de Historia el martes? A las 10:00.

¥ A qué hora terminan las clases el dia viernes? Ala 01:30.

Revisa tu horario de clases y escribe un dia en que tengas las siguientes m
asignaturas:

Educacion Fisica: Artes:

Tecnologia: Musica:

indice
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Pagina 122: Identifico horas y dias de 1a semana

Objetivos de aprendizaje
OA 17: Identificar dias, semanas, meses y fechas en el calendario.

OA 18: Leer horas y medias horas en relojes digitales, en el contexto de la resolucién de problemas.

Habilidades
OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbélicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Resolver problemas que involucran tiempo.

Soluciones

Lee la conversacion por chat y responde.

€™,

o, Mary. Patron's

a. ;Qué dia de la semana ocurre la conversacion?

MAXY
ﬁg(’uinm:-es la fiesta de cumpleafios? Vierﬂes
PATRONIX :
il‘:sen dos dias mas.
aonox | b. ;A qué hora llegarfa Maxy a ayudar?
S5i. es este domingo alas 5 dela talde,(
i Alas 4 de |a tarde.
\|uggan! una hora antes para preparar todo.
RON
ﬁw;“ 71 c ;A qué hora estard Patronix en la casa de Cronox?

Mmjumémmmmlcammhaculcmdomo;.( A Ias 3 de Ia tarde'

;ﬁlaszﬂndelatardeestéhaen?(

- d. ;Crees que tengan tiempo suficiente para
"\ P s i e ks i organizar el cumpleafios?

“**| Si/No, porque...

OK.No hay problema, |

#J Observa la invitacién de Geoly y responde.

a. ;Cudles lafecha de la fiesta de Geoly?

Domingo 08 de octubre.

b. ;A qué hora es el cumpleanos?

A las 5:00,

Te espero en mi casa
el dia domingo, 8 de
octubre, de 5:00 2 800 25
de la tarde.

¢. ;Cuanto tiempo dura el cumpleafos?

3 horas.

d. SiCrénoxsale desucasaalas 4:00 y se :
demora media horaenllegaralacasade “—r—m—m—mM0H ———m—999——
Geoly, ja qué hora llegard al cumpleanos?

A las 4:30.

indice
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Pagina 123: Busco soluciones

Objetivos de aprendizaje
OA 17: Identificar dias, semanas, meses y fechas en el calendario.

OA18:Leer horasy medias horas en relojes digitales, en el contexto de la resolucién de problemas.

Habilidades

OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de
ensayo y error; aplicando conocimientos adquiridos.

OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones

Observa los 6 primeros meses del afio y responde.

Calendario
| Encro Y Febrero Gl Horzo §
L - L] I} ¥ 5 -] L M M i ¥ 5 -} L N M 1 ¥ 13 o
1 2 3 4 5 (5] 1 e LR - | 1 2 3

7 8B 9 10 11 12 13 4 5 6 7 8 9 10 4 5 6 7 8 9 10
14 15 16 17 18 19 20 1 12 13 14 15 16 17 11 12 13 14 15 16 17
21 22 23 24 35 26 27 18 19 20 21 22 23 24 18 19 20 21 22 23 24

28 29 30 31 25 26 27 28 25 26 27 28 29 30 3|
A abril QA Mayo Junio

I -~ - 1} v . o L3 L -~ ] v L3 o 13 " ~» L] v 1 o
1 2 3 4 5 6 7 1 2.3 4 5 1 2
& 9 10 11 12 13 14 6 7 8 9 10 11 12 i 4 5 86 7 8 9
15 16 17 18 19 20 1 13 14 15 16 17 18 19 10 11 12 13 14 15 16
22 23 24 25 26 27 28 20 21 22 23 24 X5 26 17 18 19 20 1 22 23
29 30 27 28 29 30 N 24 25 26 27 28 29 30

a. Sihoy es 10 de enero, jcuantos dias pasaron desde el Y de enerc?
Pasaron 6 dias.

b. Siestamos en febrero, jcudntos meses faltan para junio?
Faltan__ 4 meses.

c. Sihoy es 6 de mayo, jcudntos dias faltan para el viernes 107
Faltan 4 dias.

A Lee y responde.

Los celulares y tablets son muy divertidos, pero es necesario controlar el tiempo gue
pasamos utilizindolos para no tener problemas de salud. Los médiceos recomiendan
que no sea mas de este tiempo al dia:

Edad ‘ Fa12 anos 12 215 afos | + de 16 afos
Tiempo A‘ 1hora | 1horay media | 2 horas

a. Sequn latabla, si td comienzas a jugar con un celular o tablet a las 5:30, ;hasta qué
hora puedes usarlo? Hasta la 6:30.

b. Ana tiene 13 anos y uso la tablet hasta las 7:30. ;A que hora comenzoé a usarla?
A las 6:00.

indice
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Pagina 124: Mido con unidades no estandarizadas

Objetivo de aprendizaje
OA 19: Determinar la longitud de objetos, usando unidades de medidas no estandarizadas y
unidades estandarizadas (cm y m), en el contexto de la resolucién de problemas.

Habilidades
OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Medir longitudes usando unidades de medida no estandarizadas.

Soluciones

Para medir se pueden utilizar unidades de medida no estandarizadas, .
como objetos o partes del cuerpo. Al medir, se cuentan las veces quese
repite una unidad de medida en un objeto. = a }

(S [ | S | Sl | S )| S 5, El palo mide

. bodlps. - %

Mide con una goma y un clip las siguientes imagenes; si la cantidad no es m
exacta, escribe la mas cercana.

a. Mide ‘g gomas.

Mide @clip‘s_

= -M Mide @gomas.
Mide @clips,

Mide el largo de la pizarra utilizando las unidades de medida solicitadas.
Luego, compara tus resultados con los de dos de tus compafieros y
completa la tabla.

Unidad de medida | Turesultado | Compafero1 | Compafiero 2

n-

Cuartas

Caligrafix o/
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Pagina 125: Mido con unidades no estandarizadas

Objetivo de aprendizaje
OA 19: Determinar la longitud de objetos, usando unidades de medidas no estandarizadas y
unidades estandarizadas (cm y m), en el contexto de la resolucién de problemas.

Habilidades
OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Medir longitudes usando unidades de medida no estandarizadas.

Soluciones

Mide tu cuaderna y una mesa con la unidad de medida sefalada en cada caso.

largo

alto

» El largo mide i i clips.
» El ancho mide _ 6 dlips.

Leey respande.

Crénox mide el contorno de una alfombra.
{Cudntos pasos mide el contorno?

Mide |20 ‘pasos,
A |

# El largo mide 8 palos de helado.
» Elaltomide _ 7 palos de helado.

Luego, Cronox mide la misma alfombra
pero con los pies. jLa cantidad de pies
sera mayor, igual o menor que la cantidad
de pasos? i

Sera mayor.

EJ Cronox y su profesora midieron el largo de una ventana de la sala usando cuartas.

VL ventana ¥
mide 15

;Par qué crees que obtuvieron
medidas diferentes?

Crénox tiene las manos

profesora tiene las manos
mas grandes.

Para medir longitudes y tener los mismos resultados se utilizan instrumentos |
de medida estandarizados, como la regla, la huincha y la cinta métrica. /,'

Caligrafix .o/ :j
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Pagina 126: Conozco el centimetro

Objetivo de aprendizaje
OA 19: Determinar la longitud de objetos, usando unidades de medidas no estandarizadas y
unidades estandarizadas (cm y m), en el contexto de la resolucién de problemas.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Medir longitudes usando unidades de medida estandarizadas: el centimetro.

Soluciones

El centimetro (cm) es una unidad de medida estandarizada. Para medir se
puede utilizar una regla o una huincha. .,

B , '\,.\ illII‘iIIL_iIIIi'IJIIIIIIllIIIIi‘IiI|lIlIlIlII[IIIJIl‘lllll}llJlll]llll‘
w Para medir con la regla 6 1 2 3 4 5 & ¥

%} debes comenzar desde el 0.

Observa la imagen y responde.
2 heosmett g &

ii'll|l"l||“J||lll|FllllflNll"!l'lNlllll|ll'lli"l|i“_"l"lj“‘|[i"lll"fllllll"'li""l“lll""l""l

o 1 2 3 4 5 6 F 8 9 10 M| Mide 6 cm.

W

fh

illlI{lllltlllI||lll|Iili[lllllNII|IIlllilllnlIIIIIII|UIIILIII|lltl|lIlllilllllllll{l.lII{IIIIIHI}IIH;"JI!

9 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1| Mide 10 cm.

lluIfllll!llll|lllb|lul|lll|illll|llIIlllH|||l|||ll||ull|llll|l|ll|llN|l|II||I|I|IIlullll]llilllrlliilll'

o 1 2 3 4 5 & F 8 9 10 M| Mide 3 cm.

1 Observa la imagen y responde.

a. ;Qué animal estd a 10 centimetros de altura?

El murciélago.

b. ;A cuantos centimetros de altura estd el zorro?
A4 cm.
c. ;Qué animales estan a la misma altura?
El koala y el ratén.

d. ;Cudntos centimetros hay entre el pajaro y
el buho? 4 cm.

e. ;A qué distancia del suelo esta la ardilla?

A3 cm.

indi 154
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Pagina 127: Mido en centimetros

Objetivo de aprendizaje
OA 19: Determinar la longitud de objetos, usando unidades de medidas no estandarizadas y
unidades estandarizadas (cm y m), en el contexto de la resolucién de problemas.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Medir longitudes usando unidades de medida estandarizadas: el centimetro.

Soluciones

Mide cada barra y une con la medida que corresponda.

3cm
[ Tem
, 9em
i [ 6cm
B utiliza una regla para medir las lineas.
/ \
Lalinea mide ‘zcm La linea ' mide Ii
La linea ' mide ?., cm. La linea ’ mide g -crn

Observa las medidas de cada lapiz.

“III]T|II:ﬂiIII1|ITII|1rr[[lrrr[m'l|ll'lflml|llﬂ|rI1T|T!TI|TI'iI]11Illﬂ'ﬂ|ll'Il|TITI]]1[I]TITI]I'ITI{I'HI;I‘IIIE]HI]IlTIlrtTI]l'llliIHI[I[IEFTII[ITII
’7 6?89101112131415|—|

a. ;Cuantos centimetros mas mide el lapiz azul que el verde? Mide 4 cm mas.

b. ;Cuantos centimetros menos mide el lapiz rojo que el azul? Mide 7 cm menos.

c. ;Cuantos centimetros de diferencia hay entre el lapiz azul y el rojo?
Hay 7 cm de diferencia.

indice
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Pagina 128: Conozco el metro

Objetivo de aprendizaje
OA 19: Determinar la longitud de objetos, usando unidades de medidas no estandarizadas y
unidades estandarizadas (cm y m), en el contexto de la resolucién de problemas.

Habilidades
OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

OAH g. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictdricas y explicaciones dadas, acciones
y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Medir longitudes usando unidades de medida estandarizadas: el metro.

Soluciones

i E
EL metro (m) es una unidad de medida Mv:
) Fara medir . i
estandarizada. metros podemos % "
usarla huinchao
A\, lacinta métrica. /
\‘h._\___ .//

1 metro =100 cm

&

v

Mide con una huincha tu estatura y la de dos comparnieros o companeras. m

Nombre _ Estatura | sQuidn de
' ' 1 lostreses |
Jm ¥ I ‘cm mas alto?
‘m b I ]cm altura

Encierra con azul los abjetos que medirias en metras y con rojo, los que
medirias en centimetros.

a. ;Qué tienen en comun los objetos que conviene medir en metros?

Son mas largos. / Miden varios metros.

b. ;Qué tienen en comun los objetos que conviene medir en centimetros?

Son mas cortos. / Miden menos de 1 m.

indice
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Pagina 129: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje
OA 19: Determinar la longitud de objetos, usando unidades de medidas no estandarizadas y
unidades estandarizadas (cm y m), en el contexto de la resolucién de problemas.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de
ensayo y error; aplicando conocimientos adquiridos.

OAH e. Argumentar y comunicar: Explicar las soluciones propias y los procedimientos utilizados.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones

Senala cuanto mide el largo de cada objeto.

g e e e e e [ e
01 23 % 5 6 F 8 9 4011 1213 M 15 16 17

Elreloj midei 1 O ‘ cmde largo.

DONENEN NN

IR

7 8 9 10 1 12 13 14 15 16 17

0/ 14 2 38 4 5 6

La baguete mide[ ? cm de largo.

01 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 16 17

El tenedor mide‘ 8 |cm de largo.

Geoly necesita saber cuanto mide el contorno del
tronco de un arbol y solo tiene una regla pequefia y
una cuerda larga. ;Como podria medirlo?

Respuesta:
Rodear el arbol con la cuerda y luego medir

la cuerda con la regla.

¢Cuanto mide el camino qué hay entre la hormiga y el hormiguero? Estima
su longitud usando coma referente la linea que mide 1 cm.

Respuesta:
8 cm aprox.

ﬁﬁ— l‘}cm

indice
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Pagina 130: Potencio mis habilidades

Objetivos de aprendizaje
OA 18: Leer horas y medias horas en relojes digitales, en el contexto de la resolucién de problemas.

OA 19: Determinar la longitud de objetos, usando unidades de medidas no estandarizadas y
unidades estandarizadas (cm y m), en el contexto de la resolucion de problemas.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de
ensayo y error; aplicando conocimientos adquiridos.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbélicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Aplicar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

Cronox fue a la biblioteca a las 2 de la tarde, Geoly fue 3 horas antes y Maxy
dos horas y media después. ;A qué hora fueron Geoly y Maxy?

Dibuja un cuadrado que mida 4 cm por lado.

Observa las distancias que hay entre las casas.

Escribe la distancia en metros que hay en cada caso:

» Entre la casa roja y la azul: 10 m. » Entrela casa amarilla y azul: 15 m.

> Entre la casa verde y la roja: 16 _m. » Entrelacasa verdeyamarilla:_z_'i_ m.

Caligrafix .o
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Pagina 131: Aplico lo aprendido (Evaluacion)

Objetivos de aprendizaje
OA17;0A18; 0A19.

Habilidades

OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de
ensayo y error; aplicando conocimientos adquiridos.

OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Demostrar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

Une cada reloj con la lectura que corresponda.

m.an
i0:30
doce en punto diez y media seis y media nueve en punto

Observa el calendario y sigue las instrucciones.

a. Encierra con rojo los dias domingo.

Lim[m|s[v]s
i f120] 85] Y5
7(8(9]10|11 (12
1411516 [17 (18|19

b. ;Qué dia de la semana es 16 de junio?

Miércoles.

c. ;Cudntos viernes tiene el mes de junio?

- R

LI
21|22|23|24)25|26 d. ;Qué mes viene después de junio?
28(29|30 Julio.

Mide y completa.

a. Lalinearojamide 7 cm.
b. Lzlineaazulmide _ 5 cm.

c. lLalinearcjaes 2 cm mdslarga que la azul.

Cronox esta corriendo los 100 Geoly fue al circo y llegd una hora
metros planos. Si ya avanzo la mitad, antes. Si el espectaculo comenzo a
;cuéntos metros le faltan para llegar las 7:00 de la tarde, ;a qué hora llegd
a la meta? Geoly?

Respuesta:

Le faltan 50 metros.

indice
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Sugerencia de actividad previa

Recursos: Proyector.

Indique a los estudiantes que practicaran y revisaran lo aprendido en la unidad de medicién.

Verdn preguntas y ejercicios que deberdn responder por escrito, anotando solo la solucién en
su cuaderno, de forma individual.

Indique que, luego de realizar las actividades, revisaran juntos las respuestas (estas se
incluyen en la presentacion, luego de las actividades).

Presentacion de actividad: SM2-U6-131-Demostremos lo aprendido

- /
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- ‘ Datos ultraorganizados

Eje: Datos y probabilidades

Esta unidad presenta los objetivos del eje de Datos y probabilidades, que implican la recoleccién
y registro de datos para responder preguntas estadisticas. También abarca la construccioén, lectura
e interpretacién de pictogramas, sin y con escala, y graficos de barras simples para el registro de
datos de encuestas y de resultados de juegos aleatorios.

Pagina 132: Inicio de unidad

Se presenta un grupo de estudiantes comentando sobre sus deportes favoritos para ser registrados
en una tabla de datos.

Indago la imagen
OAH g. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictoricas y explicaciones dadas,
acciones y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.
Contextualice la actividad con preguntas como:
 /Qué deportes conocen?
 ¢Cudl les gusta mas?
 ;Qué esta mostrando la profesora?
 ¢Qué deportes simbolizan o representan?
 ;Cudl de estos 3 prefieren ustedes?

Realice una encuesta en el curso sobre los deportes mencionados, invitandolos a levantar
la mano cuando nombre el deporte que prefieren.

Anote cada total en la pizarra y comenten los resultados realizando preguntas como: ;Cual
es el deporte favorito en este curso? ;Cual es el deporte que menos prefieren?

Me superactivo

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la pagina 132, invitando a los estudiantes a
responderlas en conjunto.

Actividad Objetivo

¢De qué tema opinan los nifios y nifias? Contextualizar.

Registra en la tabla de la profesora las

. . " Registrar datos en tabla de conteo.
preferencias de los nifios y nifias.

¢/Qué deporte tiene mas preferencias?

L . o
¢/Qué deporte tiene menos preferencias: Interpretar tabla de conteo.

¢Cudntos nifios y nifias prefieren el futbol mas
que el tenis?

indice
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Creo una historia
OAH i. Representar: Crear un relato basado en una expresion matematica simple.

Invite a los estudiantes a crear un pequefio relato que incluya alguna expresién matematica
relacionada con las preferencias que muestra la tabla de conteo de la imagen.

Soluciones

Me superactivo:

+ ;De qué tema opinan Los nifios y nifias?

/—'L\ * Registra en la tabla de la profesora las preferencias de los
| ('--/ } nifos y nifias.
Q\:L‘,‘// + ;Qué deporte tiene mas preferencias?

+ ;/Qué deporte tiene menos preferencias?
« ¢Cuantos nifios y ninas prefieren el futbol mas que el tenis? .l

3Qué deporte
prefieren?

’i‘
L

jFutboll

Basquetboll

En esta M' aprenderas a:

» Recolectar y registrar datos para responder
preguntas estadisticas.

« Construir, leer e interpretar pictogramas con
escala y graficos de barras simples,

« Registrar resultados de juegos aleatorios con
dados y monedas.
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Pagina 133: Activo lo que sé (Actividad diagnostica)

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la pagina 133 y pida realizarlas de manera individual.

Actividad Objetivo

1. Completa la tabla de conteo usando una “/” para registrar los datos.
Luego, responde.

Al taller de gimnasia de la superescuela asistieron nifios y nifias:

a. ;Cuantas nifias asistieron al taller de gimnasia?

b. ;Cuantos nifios asistieron al taller de gimnasia?

¢. La mayoria de los que asistieron, ;eran nifias o nifios?

Registrar e interpretar
informacion en una tabla de
conteo.

2. Observa el pictograma y responde.

Algunos estudiantes de 2° basico fueron encuestados para saber cual es
su deporte favorito. Las respuestas fueron:

a. ;Cuales son los deportes que aparecen en el pictograma?

b. ;Qué deporte tuvo mas preferencias?

c. ¢(Cudntas preferencias tuvo el karate?

d. ;Cuantos estudiantes fueron encuestados en total?

Interpretar informacién de un
pictograma.

Una vez que todos los estudiantes hayan terminado, pida que comparen sus respuestas con las de su
compafiero de puesto. Comenten y pida corregir si es necesario.

Soluciones

| Completa la tabla de contea usando una / para registrar
| los datos. Luego, responde.

Al taller de gimnasia de la superescuela asistieron nifios y nifas:

D D @ [ ) . @ .
nivo J ool nive I wino l iva J ol ivo Il i

Asistencia al taller de gimnasia
Asistentes Marcas de conteo Cantidad
Nifios (11111 10
nives | /11111 _ 6
a. ;Cuantas ninas asistieron al taller de gimnasia? 6
b. ;Cuantes ninos asistieron al taller de gimnasia? 10

c. La mayoria de los que asistieron, ;fueron nifas o ninos?
Fueron nifnos

Observa el pictograma y responde.
Algunos estudiantes de 27 basico fueron encuestados para saber
cudl es su deporte favorito, Las respuestas fueron:

Karate 0 90000 0®
Véleibol 0909 @®

Natacién | 000000008 @ =1 stdisig

a. jCuales son los deportes que aparecen en el pictograma?

Karate, voleibol y natacion.

b. ;Qué deporte tuve mas preferencias? __Natacién.

c. ;Cuéntas preferencias tuvo karate? 7

d, ;Cudntos estudiantes fueron encuestados en total? 1 S
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Pagina 134: Construyo tablas de conteo

Objetivos de aprendizaje
OA 21: Registrar en tablas y graficos de barra simple, resultados de juegos aleatorios con dados
y monedas.

Habilidades
OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Construir e interpretar tablas de conteo.

Soluciones

ecuerda

Las tablas de conteo sirven para recolectar datos y registrarlos de manera
ordenada.

Observa las mascaras de Crénox y registralas en la tabla de conteo.

Q “,',.' Q ",'," Q Q Q sQué representa
L cadamarcade |
[PHDHD®
L i S— -
Cantidad de mascaras

Categorias Marcas de conteo Cantidad
Verdes 1111111 7

Amarillas / f Z
Rojas [t 5

Encuesta a 10 personas y pregunta cudl de estos colores de globo prefieren. ﬂ
Registra sus respuestas en la tabla de conteo. Crea un titulo para la tabla.

o [ Color de globo favorito
O Categorias Marcas de conteo Cantidad
. Rojo
Azul
o Amarillo
Verde

a. ;Qué color de globo tuvo mas preferencias?

b. ;Qué color tuvo menos preferencias?

¢. ;Hubo colores gue tuvieron igual cantidad de preferencias?, jcuales?

indice
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Pagina 135: Interpreto y construyo pictogramas con escala

Objetivo de aprendizaje
OA 22: Construir, leer e interpretar pictogramas con escala y graficos de barra simple.

Habilidades

OAH d. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones,
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matematicas.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Interpretar y construir pictogramas con escala.

Soluciones

Un pictograma es un tipo de grafico que representa los datos mediante dibujos
o simbolos que tienen un valor determinado. Cada simbolo puede representar
uno o mas datos, por ello se entrega una clave. Si se coloca la frecuencia con la
que aparece el dato en un eje, se le conoce como pictograma con escala.

Observa el pictograma y las partes que lo componen. Luego, responde.

| jo R Titulo
! En este pictograma,
?;g::gg t:cl,‘jal: (s |a clave indica que \
que se repite / ! cada balén de futbol /
“eldato. C representa 2 goles.
Siidasy 2 <2 i
» r -] i
- ] a8 o P -
A g ®e & 3 e —7 Simbolo
3 - - -
”'m E - - - - - =
- - -
- - - P 4
] ] i ]
!.9 ‘:9 e, Clave
Siper Balén Mega - Categorias

Goleadores Master Campeones

a. ;Cudl equipo va ganando? Balon Master.
b. ;Cudntos goles han anotado los tres equipos en total? 24
c. ;Cuantos goles, como minimo, tendria que hacer el equipo de los Stiper Goleadores

para pasar al primer lugar? 3 o 4

B3 Completa el pictograma con los datos que muestra la tabla de conteo usando

la siguiente clave:

Ventas jugueteria feliz

Ventas Jugueteria Feliz

Juguetes | Marcas de conteo | Cantidad Autos @ 00 ®

Autos i 8 Mufiecas + ® 00 @ @

Munecas | f//H11T111 10
il | Pelotas + @ @ ®

Pelotas | J//11/ _ 6 Frecuencia

indice
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Pagina 136: Interpreto pictogramas con escala

Objetivo de aprendizaje
OA 22: Construir, leer e interpretar pictogramas con escala y graficos de barra simple.

Habilidades
OAH d. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones,
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matematicas.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Interpretar pictogramas con escala.

Soluciones

Observa el pictograma de Patrénix y la informacién que entrega.

Este pictograma P
muestra los programas g

de TV favoritos de il
\_  algunas familias de Matinales+ ||

N s Teorome_—" | g | ity i
- T —i

animados

pelicutas + [ [ [

Reportajes | [ 1 |
Cada __| 1 representa 5 votos. Frecuencia

# Completa la tabla de conteo con la informacion del pictograma. Luego, responde.

Programas de TV favoritos

Programas Marcas de conteo Total
Matinales ///// 5
Dibujos animados //// ////,/ 10
Peliculas [T 15
Reportajes JLEL T T LY 10

a. ;Qué programa tuvo mas preferencias?

Las peliculas.

b. ;Cuantas familias votaron por los programas de reportajes?

10 familias.

c. jCudntos votos obtuviercn los dibujos animados?

Los dibujos animados obtuvieron 10 votos.

d. ;Cuantos votos obtuvo el programa con menos preferencias?
5 votos.
e. ;Cuantas familias votaron en total?

Votaron 40 familias en total.

indice
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Pagina 137: Interpreto y construyo graficos de barras

Objetivo de aprendizaje
OA 22: Construir, leer e interpretar pictogramas con escala y graficos de barra simple.

Habilidades
OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Interpretar y construir graficos de barras simples.

Soluciones

Un grafico de barras simples representa los datos usando barras del
mismo ancho y con igual separacidn entre ellas. La altura de cada barra
corresponde a la cantidad de datos de la categoria que representa.

Observa el gréfico de barras y responde las preguntas.

| Verduras vendidas en la verduleria I Titulo del grafico

Nombre del
eje vertical

| . T |
s ;I. i i i | |
B e e W

Brocoll Palta Cebaolla Lechuga =

= ] Nombre del

b ;Cuantas verduras se vendieron de cada una?
& & W B

Completa el grafico de barras con los datos de la tabla de conteo.

Cantidad de verduras

Patrénix registro la cantidad de
materiales que reciclaron en su curso,

Materiales reciclados en el curso

| Materiales reciclados en el curso

2
*®
Categoria | Conteo | Cantidad % s
L
Latas i [ é 4
= st
Botellas | ////1/11f 8 52__
Cartones | /// 3 :)" i
Latas 1 Botellas Cartones
Materiales

indice
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Pagina 138: Construyo e interpreto graficos de barras

Objetivo de aprendizaje
OA 22: Construir, leer e interpretar pictogramas con escala y graficos de barra simple.

Habilidades
OAH d. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones,
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matematicas.

OAH g. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictdricas y explicaciones dadas, acciones
y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Construir e interpretar graficos de barras simples.

Soluciones

Pregunta a 10 compafieros o companieras cual de estas actividades les gusta
hacer en su tiempo libre. Luego, registra los datos en la tabla de conteo.

Actividades que les gusta hacer en el tiempo libre

Categoria Marcas de conteo | Cantidad

Andar en bicicleta |

Ver television

Leer

Jugar en la plaza

Construye un grafico de barras con los datos de la tabla de conteo. m

Responde:

a. Marca conun / la actividad que tuvo mas preferencias y con una X la que tuvo
menos preferencias.

‘ Andar en bicicleta | | ‘ Ver television | | | Leer | | ‘ Jugaren la plaza [ |

b. ;Con los datos del gréfico se puede saber si la encuesta la respondieron mas nifios
que ninas o viceversa?, ;por qué?

No, porque no diferencia entre nifios y nifas.

indice
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Pagina 139: Interpreto graficos de barras

Objetivo de aprendizaje
OA 22: Construir, leer e interpretar pictogramas con escala y graficos de barra simple.

Habilidades
OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Interpretar graficos de barras simples.

Soluciones

Responde las preguntas con los datos del siguiente grafico de barras:

Patrénix encuestd a sus companeros.

Jugos preferidos por el curso

Cantidad de votos

Flimhuesa| Manzana | [ MNaranja | | Pifla |

L

>

[-Sabores _.

a. Segun los datos del grafico, jcudl pudo haber sido la pregunta que hizo Patronix a
sus companeros? Escribe la pregunta.

;Cual de estos sabores de jugo prefieres?

b. ;Cudntos sabores de jugos aparecen en el gréfico de barras?

Aparecen 4 sabores.

c. ;Qué juge tuve la mayor preferencia?

El jugo de naranja.

d. ;Qué jugo tuve menos preferencias?

El jugo de manzana.

]

;Cuantos companeros prefirieron el jugo de frambuesa?
neros prefirieron el jugo de frambue
f. ;Podrias saber cudntos companeros contestaron la encuesta?, jpor qué?

Si, porque se pueden sumar todos los votos.

indice
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Pagina 140: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje
OA 22: Construir, leer e interpretar pictogramas con escala y graficos de barra simple.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones

Patrénix encuestd a sus amigos para saber cudl es el helado favorito de cada
uno y estos fueron los resultados.

Sabores de helados preferidos

Categorias Marcas de conteo ‘ Cantidad
Chacolate HHEEEEE 12
Frutilla 1 Y
Vainilla i 10
Coco e 8

/‘—_—*\

a. ;Cudl de estas tres claves podria tener el pictograma para que represente todas las
cantidades de manera exacta? Enciérrala.

[ B = 5 preferencias. ]

[ @ = 3 preferencias. ]

‘ [ A -2 preferencias. )

.

Frecuencia

—! Sabores de helados preferidos —

ldddd g

b. Completa el pictograma con escala utilizando el simbolo de la clave que encerraste.

N B33 3333

A
a

Zipppp

Cada representa ; preferencias.
B \ 2 |

Caligrafix N4
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Pagina 141: Registro resultados de juegos aleatorios

Objetivo de aprendizaje
OA 20: Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadisticas sobre juegos con
monedas y dados, usando bloques y tablas de conteo y pictogramas.

OA 21: Registrar en tablas y graficos de barra simple, resultados de juegos aleatorios con dados
y monedas.

Habilidades
OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Responder preguntas acerca de resultados de juegos aleatorios.

Soluciones

Un juego aleatorio es aquel que depende del azar; es decir, no puedes saber
con anticipacion qué resultado obtendras.

Los resultados de juegos aleatorios se pueden registrar con bloques, tablas de
conteo, pictogramas y graficos de barras, entre otros arganizadores de datos.

Patrénix lanzo varias veces al aire una ficha bicolor y registré con una ¥ cada
uno de sus resultados de la siguiente forma:

Calor Veces que salio

Rojo XXXXXX

Amarillo XXXXXXXX

»  Pinta los blogues para registrar los resultados que obtuvo en los lanzamientos
de laficha bicolor. Luego, responde.

— Cada bloque
. representaldato. _—

a. ;Cuantas veces salio la ficha bicolor por el lado rojo? évei

—1| b. ;Cuadntas veces salio por el lado amarillo? 8 veces.

c. ;Cuantas veces menos salié el lado rojo que el amarillo?_2 VECeS.

|| d. Sivolviera a lanzar la ficha bicolor, jpuedes asegurar qué
resultade obtendria?, jpor qué? No, porque es

. :\Kw e. ;Eljuego de lanzar una ficha bicolor, es aleatorio o no?, jpor qué?
=

Si, porgue no se puede saber cual sera el resultado.

indice
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Pagina 142: Recolecto y registro resultados de juegos aleatorios

Objetivos de aprendizaje
OA 20: Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadisticas sobre juegos con
monedas y dados, usando bloques y tablas de conteo y pictogramas.

OA 21: Registrar en tablas y graficos de barra simple, resultados de juegos aleatorios con dados
y monedas.

Habilidades

OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de
ensayo y error; aplicando conocimientos adquiridos.

OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Registrar resultados de juegos aleatorios.

Soluciones

Lanza 20 veces un dado y registra cada resultado en las tablas de conteo. m

Mis 20 lanzamientos de un dado

Resultado | Marcas de conteo | Cantidad |Resu[tado Marcas de conteo | Cantidad

-
[

» Compara tus resultados con los de un compariero o companeray encierra la
cara del dado que les salid mas y menos veces a cada uno. Luego, responde.

Ceompareroa | * ] o) 2t 2] 2y -] ) g

. Los resultados de tu companero/a y los tuyos, jvarian o son iguales?

1]

b. ;Qué caras se repitieron la misma cantidad de veces en tus resultados?

c. ;Queé caras se repitieron la misma cantidad de veces en los resultados de t
companero/al

d. ;Podrias saber exactamente qué cara obtendrias antes de lanzar el dado?, ;por qué?
No, porque es un juego aleatorio.

indice
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Pagina 143: Recolecto y registro resultados de juegos aleatorios

Objetivos de aprendizaje
OA 20: Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadisticas sobre juegos con
monedas y dados, usando bloques y tablas de conteo y pictogramas.

OA 21: Registrar en tablas y graficos de barra simple, resultados de juegos aleatorios con dados
y monedas.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de
ensayo y error; aplicando conocimientos adquiridos.

OAH e. Argumentar y comunicar: Explicar las soluciones propias y los procedimientos utilizados.

Objetivo especifico
Registrar resultados de juegos aleatorios e interpretar la informacién.

Soluciones

Maxy lanzo dos monedas de $10 varias veces al mismo
tiempo y registro los resultados en un gréfico de barras.

[ Lanzamientos de dos monedas ‘

8T a. ;Cudntas veces aparecen dos sellos?

T Y
Al Aparecen veces.

b. ;Cuéntas veces aparecen una caray un

sello? Aparecen O veces.

Cantidade de veces

c. (Encuantos lanzamientos aparecio al menos

un sello? En 9 lanzamientos.

Monedas

Ahora hazlo tu. ;Crees que obtendras los mismos resultados de Maxy? RV
Lanza 12 veces dos monedas de $10 Lanzamientos de dos monedas
al aire y registra tus resultados en la Resultados | Marcas de conteo Total
tabla de conteo. Luego, completa A '
el gréfico de barras y responde, '@ @

| Lanzamientos de dos monedas @ @

k - .
29
104+ : =
= il i a. ;Cuantas veces aparecen dos sellos?
Qg
g Aparecen veces.
ST
by &
u & ; . i
Kol b. ;Cudntas veces aparecen una cara y un
g u4 sello? Aparecen veces.
K.
2+ c. ;Encuantos lanzamientos aparecio al
14
0 menos un sello? En lanzamientos.

¢ Tuviste los mismos resultados que
Maxy?, spor qué? Coméntalo.

indice
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Pagina 144: Recolecto y registro resultados de juegos aleatorios

Objetivos de aprendizaje
OA 20: Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadisticas sobre juegos con
monedas y dados, usando bloques y tablas de conteo y pictogramas.

OA 21: Registrar en tablas y graficos de barra simple, resultados de juegos aleatorios con dados
y monedas.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de
ensayo y error; aplicando conocimientos adquiridos.

OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Registrar resultados de juegos aleatorios e interpretar la informacién.

Soluciones

Observa los resultados obtenidos por Patrénix al lanzar una moneda de $100.
Completa el pictograma y luego, responde‘

a. ;Cudntas veces lanzé la moneda?

La lanzd 10 Veces.

b. ;Cudntas veces salid cara?

Sali¢ cara 4 veces.

Frecuencia

c. ;Cuantas veces salio sello?

¢;Podrias saber con seguridad cual sera el |

resultado en el siguiente lanzamiento? Coméntalo. |
Cara Sello i A

(8]
(@]
Q
o
(o]
0 5alio sello 6 veces.

Juega al “Cara o sello” con un compaiiero o compariera. ‘m

Por turnos, cada jugador lanza 10 veces una moneda y registra sus resultados en su
tabla de conteo. Luego, cada jugador suma los puntos obtenidos v jlisto! Gana guien
tenga el mayor puntaje.

| Puntaje: Cara=2 Sello=1 |

Resultados l Marcas de conteo | Total Puntos

| Cara

| Sello

a. ;Qué lado de la moneda salié mas veces?

b. ;De cuanto fue la diferencia entre tu puntaje y el de tu compafiero?

indice
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Pagina 145: Busco soluciones

Objetivos de aprendizaje
OA 20: Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadisticas sobre juegos con
monedas y dados, usando bloques y tablas de conteo y pictogramas.

OA 22: Construir, leer e interpretar pictogramas con escala y graficos de barra simple.

Habilidades
OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones

Geoly, Crénox y Maxy estan jugando a lanzar un dado de colores. Cada uno lo
lanzoé & veces y obtuvieron los siguientes resultados.

| El dado tiene Y caras verdes y 2 amarillas | Lanzamientos de un

. W N
gl § Bl H ON
Ol - L] H =
™

Responde:

a. ;Cuantasveces le salié una cara verde a Geoly? 4 veces.

b. jCuantas veces le salio una cara amarilla a Cronox? 1vez

c. ;Cuéntascaras verdes tuvo Crénox mas que Maxy? 2 mas.

d. ;Qué color del dado se repitio mas en los lanzamientos? El verde.

e. Situvieras que lanzar el dado, jqué color crees que salga?, jpor qué?
No se puede saber, pero es mas probable que sea verde.

Completa el gréfico de barras para representar los datos del puzle,

Piezas del puzle por color

-
=1

sCudntos colores
diferentes tiene el
N puzle?

Cantidad de piezas

- N~ S - - R R - R |
——

azul | rojo | verde  amarillo

Colores
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Pagina 146: Potencio mis habilidades

Objetivos de aprendizaje
OA 20: Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadisticas sobre juegos con
monedas y dados, usando bloques y tablas de conteo y pictogramas.

OA 21: Registrar en tablas y graficos de barra simple, resultados de juegos aleatorios con dados y monedas.
OA 22: Construir, leer e interpretar pictogramas con escala y graficos de barra simple.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH d. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones,
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matematicas.

Objetivo especifico
Aplicar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

Juega con un compafiero o compafera a sumar las caras en el m
lanzamiento de dos dados. !
Antes de comenzar, cada jugador elige una opcion: @

- Jugador A: gana 1 punto si la suma de los dados es igual o menor que 5.

- Jugador B: gana 1 punto si la suma de los dados es igual o mayor que 6.

Lancen los dos dados por turnes y sumen sus caras. Repitan esta accion 15 veces
cada uno registrando solo los puntos ganados.

» Crea un simbolo y completa el pictograma con los resultados obtenidos.

JugadorA -+
{lgual @ menor que 5)

JugadorB -+
(lgual & mayor que 6)

Frecuencia

Cada =1 punto.

Responde;

a. Quién gano el juego?

b. ;Qué jugador tenia mas posibilidades de ganar? ;El jugador A o el jugador BY,
ipor que?

' | » Elige y pinta una de las opciones y luego
5‘;};‘:“;‘;’:;:2?;’;58;”55 comenta tu respuesta con tus companeros.

. lanzardosdadosy | U R RS
“_ SUmar sus caras? _~ ha:suma / -
— I menor que 2 iguala 8
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Pagina 147: Aplico lo aprendido (Evaluacion)

Objetivos de aprendizaje
OA 21, 0A 22.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Demostrar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

Observa el pictograma y luego responde.

;Cual es la colacion con mas preferencias?

a. Fruta
b. Cereal

©) Yogur

¢Cuantas preferencias mas tiene el yogur
que la fruta?

a. ? ﬁ
off -
c 3 , ﬁ ﬂ_

t t t
ogur  Cereal Fruta Sandwich

Frecuencia

-4

] ;Cuantos estudiantes votaron en total?
Cada ﬂ representa 2 votos.

a. 17
® 3
c. 26
Lee y completa la tabla de canteo Lee los datos entregados y completa
con los datos entregados. el grafico de barras.
Mateo sacé, sin mirar, las siguientes Geoly lanzé 15 veces una moneda al aire
fichas de una caja. y obtuvo 6 veces cara y 9 veces sello.
. . . . L & . . 15 lanzamientos de una maoneda
00 900
104
Fichas de colores extraidas por Mateo 94
Colores | Marcas de conteo | Cantidad 9 &T
| LI
® [ /1] 9 || sd
-
® // 2 | R
1 | € M4
® |//11] 5 | 8 4
2_..
a. ;jCuéntasficha sacoentotal?| 16 T+
" i s o s
b. ;Cudntas fichas amarillas hay més que [Canx ] selle |
r Monedas
azules? | 3
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Sugerencia de evaluacion

Recursos por equipo: 1 dado y 1 hoja de bloc.

Forme equipos de 4-5 estudiantes.
Indique que realizaran un juego con dados para descubrir cual es la cara que aparece mas veces.

Para esto, cada estudiante del equipo lanzara el dado 4 veces y registrara los resultados en
una tabla de conteo, en sus cuadernos.

Presente en la pizarra un modelo para la tabla de conteo (disponible en enlace de actividad).

Una vez que hayan registrado todos los resultados, haran un grafico de barras para
representarlos.

Presente en la pizarra un modelo de ejemplo para el grafico (disponible en enlace de actividad).

A medida que los equipos terminen sus graficos, invite a presentarlos al curso y a explicar
y comentar sus resultados (la cara que mas aparecid, la que menos aparecio, algunas que
hayan aparecido la misma cantidad de veces, caras que no hayan aparecido, etc.).

Ejemplos de representaciones: SM2-U8-147-Modelos de tabla y grafico

- /
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Mas numeros + activados

Eje: Nimero y operaciones

En esta unidad se vuelven a ejercitar los objetivos del eje de Numeros y operaciones, esta vez
aumentando el ambito numérico hasta 1 000, trabajando conteo, lectura, orden, composicion y
descomposicidn, valor posicional, adicion, sustraccidn, estrategias de calculo mentaly resolucion
de problemas aditivos.

Pagina 148: Inicio de unidad

Se presenta a los personajes de compra en un supermercado, en donde aparecen diversos productos
de variados precios, con el fin de identificarlos y relacionarlos con la informacion que entregan.

Indago la imagen

OAH g. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictoricas y explicaciones dadas,
acciones y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

En conjunto con los estudiantes, comente la imagen y realice preguntas como:

« ¢En ddénde se encuentran los personajes?
» ;Qué indican los carteles con nimeros?
 ¢(Cual es el producto de menor valor?

« ¢Cual es el producto de mayor valor?

« Si al papa de Maxy le quedan 600 pesos, ;puede comprar un detergente?, ;le sobra o le
falta?, ;cuanto?

Me superactivo

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la pagina 148, invitando a los estudiantes a
responderlas en conjunto.

Actividad Objetivo

¢/Qué numeros conoces de los que estan en el Identificar nimeros de tres
supermercado? digitos.

¢Qué informacién entregan los nimeros de los carteles? | Identificar la funcién de los nimeros.

Reconocer cantidad de digitos en

¢Cuantos digitos tienen los nimeros de los carteles? .
un ndmero.

¢Cual es el precio de una caja de leche? Leer numeros de tres digitos.

¢Qué productos podria comprar el papa de Maxy con N
el dinero que le queda? Dibuja tu opcién en el carro. | Resolver problemas aditivos.

Si el papa de Geoly lleva una leche y una salsa de

tomates, ;cuanto debe pagar?
indice
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Creo una historia
OAH i. Representar: Crear un relato basado en una expresion matematica simple.

Invite a los estudiantes a crear un pequefio relato que incluya alguna expresién matematica
relacionada con los niumeros y cantidades que se muestran en la imagen. Luego, pida que
compartan sus relatos con su compafero de puesto y escoja a algunos para que lo cuenten
al resto del curso.

Soluciones

Me superactivo:
+ ;Qué nimeros conoces de los que estan en el supermercado?
+ {Qué informacién entregan los nimeros de los carteles?

« ;Cudntos digitos tienen los nimeros de los carteles?

+ ¢Cual es el precio de una caja de leche?

+ ;Qué productos podria comprar el papa de Maxy con el dinero
que le queda? Dibuja tu opcién en el carro.
+ Si el papd de Geoly lleva una leche y una salsa de tomates,

b A icuanto debe pagar?
5100

: Me quedan
$600.

En esta Em aprenderas a:

* Leer, representar y contar nimeros del 0 al 1000,

* Componer, descomponer, comparar y ordenar
nimeros del 0 al 1000.

+ |dentificar unidades, decenas y centenas.

+ Resolver adiciones y sustracciones.

« Aplicar estrategias de calculo mental

Caligrafix o/
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Pagina 149: Activo lo que sé (Actividad diagnéstica)

Leaenvozaltalas preguntasy actividades de la pagina 149, para que las realicen de manera individual.

Actividad Objetivo
1. Escribe la cantidad de alimentos que hay en cada caso. Representar nimeros.
2. Completa con >, < 0 =, seglin corresponda. Comparar numeros.

3. Escribe el valor posicional de los digitos destacados de cada nimero. | Reconocer valor posicional.

4. Observa los precios de los siguientes productos.
¢Qué producto podria comprar Maxy si tiene una moneda de $50 y dos Resolver problemas aditivos.
de $10?

Una vez que todos los estudiantes hayan terminado, pida que comparen sus respuestas con su
compafiero de puesto. Comenten y pida corregir si es necesario.

Soluciones

Escribe la cantidad de alimentos que hay en cada caso.
ASSVASRN /[ / /[ [/ 4
o ARAVARANNY./ /). [/ /. /4
e B2 7 a
FT T L Ll o/elels

20/

Completa con >, < 0 = segun carresponda.

de(>)25  s6(<)s1  a2(<)ay

—

7~ N
66(<)8a  u8(=)us q8®q1

Escribe el valor posicional de los digitos destacados de cada
ndmero.

i5-(70) 2-[(3] 16-[6]
63-(60] s3-[50] 86—[80]

Observa los precios de Los siguientes productos:

ﬁ $100 ‘ 580 ‘ 500 ®

$60

;Qué producto podria comprar Maxy si tiene una moneda de
$50 y dos de $10?
Una barra de cereal o una naranja..

Caligrafix o/ Indice
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Pagina 150: Cuento de 100 en 100

Objetivo de aprendizaje
OA 1: Contar nimeros del 0 al 1 000 de 2 en 2, de 5 en 5, de 10 en 10 y de 100 en 100, hacia
adelante y hacia atras, empezando por cualquier nimero menor que 1 000.

Habilidades
OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Contar de 100 en 100.

Soluciones

Pega la cantidad de monedas que vale cada producto de greda. Utiliza los
adhesivos de la pagina 173.

Producto Cantidad de monedas de $100

’—75500 :

¥
=

5700

Cada paquete tiene 100 servilletas. ;/Cuantas servilletas hay en total?

| = =
’ ﬂ ﬂ ' il servilletas en total.
- s e

Completa las secuencias numeéricas contando de 100 en 100, Fijate si debes
contar hacia adelante o hacia atras.

a.| 100 | 200 | 300 | 400 |500(600/700

b.| 900 | 800 | 700 | 600 (500/400/300
c.| 250 | 350 | 450 | 550 |650(750(850
d.| 850 | 750 | 650 | 550 |450(350(250

indice
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Pagina 151: Conozco la centena

Objetivos de aprendizaje

OA 5: Componer y descomponer nimeros del 0 al 100 de manera aditiva, en forma concreta,
pictérica y simbdlica.

OA 7: Identificar las unidades y decenas en numeros del 0 al 100, representando las cantidades de
acuerdo a su valor posicional, con material concreto, pictérico y simbélico.

Habilidades
OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Conocer y representar una centena.

Soluciones

Los ntimeros a partir del 100 se forman con centenas, decenas y unidades.

1centena es un
grupo de 100

N unldades

Al juntar 10 decenas
se forma 1 centena.//'

=]

|m]

]
ooo

ag OI0 0 = -
og 90
ta OO0

10 d

100 Umdades

||
O
]
]
]
]
]

1II 1[

ecenas 1 centena

Observa y completa.

» ;Cuantas unidades hay? 10_0_
III |I| | ||| » ;Cuantas decenas hay? &

» ;Cudntas centenas puedo formar? 1
Entonces: 0 Unidades Decenas D Centena

.

» ;Cuantas unidades hay? 2_0_0_

» ;Cudntas decenas hay? A

b ;Cuantas centenas puedo formar? L

20 Decenas = 2 Centenas

m
=
g

>

M

m

v
N
(@]
=
=
(=R
w
(=N
4+

wy

I

Marca el
recuadro que
___ tlene 1centena
. decubos -

indice
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Pagina 152: Leo y represento hasta el 999

Objetivos de aprendizaje

OA 2: Leer numeros del 0 al 100 y representarlos en forma concreta, pictérica y simbélica.

OA 7:Identificar las unidades y decenas en numeros del 0 al 100, representando las cantidades de
acuerdo a su valor posicional, con material concreto, pictérico y simbélico.

Habilidades

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Leer, escribir y representar nimeros hasta el 999.

Soluciones

Los nimeros de tres digitos se componen de centenas, decenas y unidades.

E1100 lo podemos representar asi.-)_f-" E| 200 lo podemos representar as: ,__f
f I '

- &
c blu =:

Los nimeros 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800 y 900 son centenas y se
escriben con una sola palabra.

Escribe el nimero que indica cada palabra.

Nimero Palabra ‘ Namero Palabra
100 | ciem 600 | assciamdon
200 | descienies 700 | adbciomten
300 | Lrescientes 800 | ochocientes
Y00 | cualreciomlon ' 900 menreciomlon
500 | quimismdes

Escribe con nimeros la cantidad representada y une a la palabra que corresponda.

cuatrocientos trescientos seiscientos

Escribe el nimero que representa cada abaco y luego nombralo.

?gv ??% gnu gD? §§7
(1I4]1) (8[2[8) (5l0l0) (4lo[2) (F3[1]
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Pagina 153: Leo y represento hasta el 999

Objetivo de aprendizaje
OA 2: Leer numeros del 0 al 100 y representarlos en forma concreta, pictérica y simbélica.

Habilidades
OAH f.Modelar: Aplicary seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Leer, escribir y representar nimeros hasta el 999.

Soluciones

Del 101 al 199 se lee ciento, luego las decenas y las unidades.
126 =100 + 20 + & ciento veintiséis
143 =100 + 40 + 3 ciento cuarentay tres
Del 200 al 999 se leen las centenas, luego las decenas y las unidades.

206 =200+ 6 doscientos seis
251=200+50+1 doscientos cincuentay uno

EJ Representa los nimeros con los adhesivos de la paglna 1#3.

=
s =
- || ==
D| U

(alt ]

~HHin

s =| 842 ‘ Ochocientos cuarenta y dos.
D

Quinientos diez.

Lee el nimero en palabras y escribelo en digitos.

Ochocientos veintiuno| 8 21 Ciento doce L 112 ]

Trescientos cuatro [ Quinientos treinta y cuatro 5 3 '-I

indice
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Pagina 154: Represento numeros con monedas

Objetivo de aprendizaje
OA 5: Componer y descomponer nimeros naturales del 0 al 100 de manera aditiva, en forma
concreta, pictéricay simbélica.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de
ensayo y error; aplicando conocimientos adquiridos.

OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Representar nimeros utilizando el sistema monetario.

Soluciones

Escribe a cuanto dinero equivale cada moneda.

@ @

hﬂ\FSHgﬂhgle

;  sQuémoneda tiene 5 decenas? /
2Qué moneda tiene 5 centenas? |/ Enciérrala con color rojo. /"
Enciérrala con color verde.

Cambia las monedas segun lo indicado. Usa los adhesivos de la pagina 173.

Cambia por / ¢
@ i 0000000000

@ ® Cambia por
monedasde $30  \

% 7' | monedasde$100

el Cambia por monedas

7 P de $100 y otras de $50

Maxy tiene todas estas monedas y debe pagar $250 para una convivencia m
de curso. ;De cuantas formas distintas podria combinar las monedas
para pagar? Representa al menos 3 formas.

( y Compara tus
oo ey
020 (@@ooC00) -

®00®
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Pagina 155: Reconozco valor posicional

Objetivos de aprendizaje
OA 5: Componer y descomponer nimeros naturales del 0 al 100 de manera aditiva, en forma
concreta, pictéricay simbélica.

OA 7: Identificar las unidades y decenas en numeros del 0 al 100, representando las cantidades de
acuerdo a su valor posicional, con material concreto, pictérico y simbélico.

Habilidades
OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

OAH f. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Descomponer y componer nimeros hasta 999 a partir del valor posicional y de la posicidn.

Soluciones
ecuerda
El valor de un digito depende de la posicidn en la que se ubica.
lc|p|u] le|p]u] [c|p]u]
15]7[4] (7]4]5] [4[(5]7]
I L (I
500+ 70 + 4 700+ 40 + 5 400+ 50 + 7

Escribe con nlmeros el valor que indican los bloques. Sigue el ejemplo.

1300+20+ 8 |[100+40+ 6 ||200+ 50+ 0 |
328 146 250 |

Pinta la posicién que tiene el digito destacado en cada niimero.
(101} @@©® [ mFOO0O@

Completa la tabla segtn el digito destacado en cada namero.

Nimero ] Posic__i_én [ Valor an_s_i‘t_:.innal
768 | ceordero. 700
648 Decena 40
269 | Unidad _ 9
Y16 Centena 400
Escribe el valor posicional de los digitos de cada namero. Fijate en el ejemplo.
134 823 961 718

10043048 | (800+20+3] | (900+60+1] | [700+10+8]
Ac30Hu|[8c2p3u|9 6p 1u| ?c 10 8u

indice
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Pagina 156: Establezco equivalencias

Objetivos de aprendizaje

OA 5: Componer y descomponer nimeros naturales del 0 al 100 de manera aditiva, en forma
concreta, pictéricay simbélica.

OA 7: Identificar las unidades y decenas en numeros del 0 al 100, representando las cantidades de
acuerdo a su valor posicional, con material concreto, pictérico y simbélico.

Habilidades
OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Establecer equivalencias en el sistema decimal.

Soluciones

& Une los grupos que tengan la misma cantidad.

11|

@09
9o

| - - - 23 |
' ELE
_ jon
| 1] 20 |
2999
398 |
¥ Completa las frases con el nimero que corresponda.

» 10 decenas es igual a‘ 1 |centena. » 300 unidadesesiguala| 3 |centenas.

b 2 centenas es igual a 200] unidades.  » 100 unidades esiguala| () |decenas.

Une con una linea los nimeros y sus respectivos valores posicionales.

241 | | 124 | | 412 |
1 centena 4 centenas 2 centenas
2 decenas 1 decena Y decenas
Y unidades 2 unidades 1 unidad
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Pagina 157: Compongo y descompongo niimeros

Objetivos de aprendizaje

OA 5: Componer y descomponer nimeros naturales del 0 al 100 de manera aditiva, en forma
concreta, pictéricay simbélica.

OA 7: Identificar las unidades y decenas en numeros del 0 al 100, representando las cantidades de
acuerdo a su valor posicional, con material concreto, pictérico y simbélico.

Habilidades

OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

OAH f. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Componer y descomponer nimeros segun su valor posicional.

Soluciones

Para componer o descomponer un nimero se puede usar el valor posicional
de cada digito:

824 |-800+20 + 4 100420 +7 = 127 |

Escribe el nimero que representa cada barra del abaco y luego el nimero
que se compone,

2001+(50)+ 6 30d+[zoj+[q 100)+(60]+[ 2 |

Descompdn de distintas maneras. Sigue el ejemplo.

e o P

. N

500 60

8
4 | [ 560 8] | 340
24 | [s00 68 | [300] us

Compodn cada nimero.,

= O~
(S U

200 \ﬁ |ﬂ e __!\ - 80 N
— 234y — Je16] |10 H217 | 0 863

indice
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Pagina 158: Comparo niimeros

Objetivos de aprendizaje
OA 3: Comparar y ordenar nimeros del 0 al 100 de menor a mayor y viceversa, usando material
concreto y monedas nacionales de manera manual y/o por medio de software educativo.

OA 5: Componer y descomponer nimeros naturales del 0 al 100 de manera aditiva, en forma
concreta, pictéricay simbélica.

Habilidades
OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

OAH f. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Componer y descomponer nimeros seglin el nombre de la posicién y comparar nimeros.

Soluciones

Para comparar niimeros de tres digitos se consideran primero las centenas,
si son iguales, se comparan las decenas v, si también son iguales, se
comparan las unidades.

Observa las descomposiciones y encierra el nimero mayor con azul y el
menor, con rojo.

3C 1D+ 9y 3C 0D+ 9y

2C+LID+5U

Escribe el nimero que se forma y encierra el mayor.

\ [ (
¥ AN TN 2 N

(o) @v| @ (| 0o (v (v
(2¢) (3¢) (1

Compara y escribe el signo >, < 0 = seglin carresponda.

~
}

230 (_’:j 354 28 (<) 107 100 (=) 100
Nk L L
e 2 -

931 (> ) 827 724 (<) 725 542 (<) 552

Observa los platillos voladores. Pinta los menores de 500 de color rojo, los
mayores de 800 de color verde y los que estan entre 500 y 800 de color amarillo.

Caligrafix o
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Pagina 159: Comparo niimeros

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprende la adicidn y la sustraccion en el ambito del 0 al 100; usando un lenguaje
cotidiano y matematico para describir acciones desde su propia experiencia; resolviendo problemas con
unavariedad de representaciones concretasy pictéricas, de manera manual y/o usando software educativo;
registrando el proceso en forma simbélica; aplicando los resultados de las adiciones y sustracciones de los
numeros del 0 a 20 sin realizar calculos; aplicando el algoritmo de la adicidn y sustraccién sin considerar
reserva; creando problemas matematicos en contextos familiares y resolviéndolos.

Habilidades
OAH h. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

OAH f. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Sumar y comparar resultados.

Soluciones

Elige y pinta el camino que debe seguir cada Saper Matematico para lograr
el puntaje mas alto. Anota el total alcanzado por cada uno y encierra el que
obtuvo mas,

| 210 220} 230
;’ , /
="

¥ Escribe la cantidad total de dinero y encierra donde hay més.
©.0 0000 00 @0
© ©® eo0cce

®Q
5236 $263]

EJ ;Quién tiene mas dinero? Enciérralo.

Tengo 2 o Tengo 5 Tengo 4
monedas de - ~ monedas de monedas de
] $100y8de 5 . $50y2de $50y6da
\\_ﬂﬂ; = = CNL_§10._~ " $‘TO
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Pagina 160: Ordeno nimeros

Objetivos de aprendizaje
OA 2: Leer numeros del 0 al 100 y representarlos en forma concreta, pictérica y simbélica.

OA 3: Comparar y ordenar nimeros del 0 al 100 de menor a mayor y viceversa, usando material
concreto y monedas nacionales de manera manual y/o por medio de software educativo.

Habilidades
OAH c. Argumentar y comunicar: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

OAH g. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictéricas y explicaciones dadas, acciones
y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Resolver problemas de orden y comparacién de nimeros.

Soluciones

La familia Pérez va de paseo al sur de Chile. Durante
el camino encuentran muchas sefiales de transito con

Ordena las sefales de velocidad de mayor a menor.

100{ 90| (80| (70| | 60| |50| |40

La familia Pérez acaba de llegar a Rancagua. Segun las distancias senaladas
en los carteles, ¢por cudl ciudad piensas que pasaran primero?, ;por cual
crees que pasaran al final?

i Escribe los nombres de las ciudades seguin el
RENGO

92K orden en que pasaran por ellas.
SAN FERNANDO all .. Rengo.
| MOLINA ol .- San Fernando.
3 _Chimbarongo.
CHIMBARONGO ' y _Curico
CURICO s: Molina.
| SAN RAFAEL ¢« San Rafael.

Escribe los nimeros o palabras segtin corresponda.

Clave | Niamero Ntimero en palabras
A 502 Quinientos dos.
c 400 Cunbrasiandsn.
A 223 Doscientos veintitrés
T | 135 Clonde Lreirda | i
L | 310 Cranciamlon diny

Ahora, descubre a qué ciudad se dirige [ Ndmero | 135 223310 40_0502

la familia ordenando los nimeros —
anteriores de menor a mayar, Clave | T [ A B | W& | A
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Pagina 161: Busco soluciones

Objetivos de aprendizaje
OA 5: Componer y descomponer nimeros naturales del 0 al 100 de manera aditiva, en forma
concreta, pictéricay simbélica.

OA 7: Identificar las unidades y decenas en numeros del 0 al 100, representando las cantidades de
acuerdo a su valor posicional, con material concreto, pictérico y simbélico.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de
ensayo y error; aplicando conocimientos adquiridos

OAH e. Argumentar y comunicar: Explicar las soluciones propias y los procedimientos utilizados.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones

Encuentra 4 formas diferentes de ubicar las siguientes tarjetas para formar 4 m

nlimeros distintos:
111213

2|3|1(2]|1]|3]3]|2|1]3]1]2

Descubre y escribe la cantidad de bolitas que hay en cada malla. Encierra la
que tiene mas.

Hay 5 unidades Hay: 4 decenas Hay: 1 centena
7 decenas 1 centena 5 unidades

0 centenas 8 unidades 3 decenas

75 148 [ 438

En el siguiente grupo hay cartas que tienen algo en comun, desctbrelas y
tnelas formando 3 grupos de Y cartas cada uno.

Comenta tu
respuesta con )
tus compafieros. d

@ @
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Pagina 162: Aprendo estrategias

Objetivo de aprendizaje
OA 6: Describir y aplicar estrategias 1 de calculo mental para adiciones y sustracciones hasta

20: completar 10; usar dobles y mitades; “uno mas, uno menos”; “dos mas, dos menos”; usar la
reversibilidad de las operaciones.

Habilidades
OAH f.Modelar: Aplicary seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Calcular sumas usando las combinaciones aditivas basicas.

Soluciones

Completa para formar el ndmero que indica cada puerta de los edificios.

l500 + | 0

| 4oo!+ 100

300 + 200

P00 + | 300

{100 + HOO

| 0 + 500
| 500

Completa las adiciones.

4+2= 6 | H40+20

1l
o~
o

400 +200 = 600

6+3= q 60 +30 = qQ 600 +300= 900

7= 8 70+10 = 80 700 +100 = 800

Encuentra el camino que debe seguir el auto para llegar a la gasolinera
pintando las combinaciones aditivas del 100.

&»-—r 40 +50/10 + 60 91 60 + 20|50 +40

50 + 607 80 +10 10 + 70 20 + 60

@fef/ 130 + 80(70 +20 0+90 w

70 +40]90 + 20
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Pagina 163: Resuelvo adiciones y sustracciones

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprende la adicién y la sustraccidn en el ambito del 0 al 100: usando un
lenguaje cotidiano y matematico para describir acciones desde su propia experiencia; resolviendo
problemas con una variedad de representaciones concretas y pictéricas, de manera manual y/o
usando software educativo; registrando el proceso en forma simbélica; aplicando los resultados de las
adiciones y sustracciones de los nimeros del 0 a 20 sin realizar calculos; aplicando el algoritmo de la
adicidén y sustraccion sin considerar reserva; creando problemas matematicos en contextos familiares
y resolviéndolos.

Habilidades
OAH f. Modelar: Aplicar y seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Calcular adiciones y sustracciones utilizando el algoritmo.

Soluciones
Resuelve las operaciones.
[e]o]u] c[p]u c[o]u]
31810 A% 13 2164 Fara resolver estas
i T T { - T T operaclones, parte por
+ | 110[6 Il 212153 +12]11]0 '35P;:'|‘;§$ig:::ﬁ“a
4'g8l6| |3/98 Y 74| N ontente,
c[ofu] c[p]u c[o]u
4|5/6| [8]8]7 2|38 o
|4 lele]| -f2l8le] -le]al4] ™
(99O [T0ge] | 9[AfE
Ubica los nimeros y el signo en la tabla posicional y resuelve.
246 + 153 cC|b|uU 378 =42 .C..D.U
|26 1878
) 1]5]3 ) |42
3919 3(3 |6
B Descubre los nimeros que faltan en cada operacion y completa.
4176 (1]3 8
- 2 #|2] + 2160
[2]0 4 3 98|

indice
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Pagina 164: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprende la adicién y la sustraccidn en el ambito del 0 al 100: usando un
lenguaje cotidiano y matematico para describir acciones desde su propia experiencia; resolviendo
problemas con una variedad de representaciones concretas y pictéricas, de manera manual y/o
usando software educativo; registrando el proceso en forma simbélica; aplicando los resultados de las
adiciones y sustracciones de los nimeros del 0 a 20 sin realizar calculos; aplicando el algoritmo de la
adicidén y sustraccion sin considerar reserva; creando problemas matematicos en contextos familiares
y resolviéndolos.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de ensayo
y error; aplicando conocimientos adquiridos

OAH f. Modelar: Aplicar y seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones

Los Stper Matematicos tienen $350 cada uno. Dibuja la menor cantidad de
monedas posible segun las condiciones.

No t.erlgo monedas de $100 .. Solo tengo monedas de $50 y de $100 |

® o 0 0
® ® @ m @

Tengo monedas de $100. de $50 y de $10 | No t.sngo monedas de $50

%‘*ﬁ;"* . ® O - @ _@ © @ @)
Escribe el nimero que corresponde al precio oferta de cada producto.

PISEee

7 $ 50 ¥ $ 120

Lee cada caso y escribe el numero que corresponda.

a

a. La sefiora Ana tiene el doble de edad que  b. Sofia compré dos manzanas a §70
su hija Eva. ;Cuantos anos tiene Ana? cada una. jCudnto dinero gasto Soffa?

b A &
M &8 '

32 | 64 $ 140

Los nifios de la superescuela participaron en la campana de forestacion de
Ciudad Teorema. Los de 1° basico plantaron 100 arboles, los de 2° plantaron 110
y los de 3° 120. ;Cuantos arboles plantaron en total?

Resuelve aqui. Respuesta:

Plantaron 330 drboles en total.

100 + 110 + 120 = 330

indice
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Pagina 165: Potencio mis habilidades

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprende la adicién y la sustraccidn en el ambito del 0 al 100: usando un
lenguaje cotidiano y matematico para describir acciones desde su propia experiencia; resolviendo
problemas con una variedad de representaciones concretas y pictéricas, de manera manual y/o
usando software educativo; registrando el proceso en forma simbélica; aplicando los resultados de las
adiciones y sustracciones de los nimeros del 0 a 20 sin realizar calculos; aplicando el algoritmo de la

adicidén y sustraccion sin considerar reserva; creando problemas matematicos en contextos familiares
y resolviéndolos.

Habilidades

OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas: a través de ensayo
y error; aplicando conocimientos adquiridos

OAH f. Modelar: Aplicar y seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Aplicar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

Completa el siguiente cuadro Observa el valor de cada figura
con los nimeros dados. y resuelve.
Las filas y columnas deben sumar
lo mismo.

)
o
J

10020 ® 30 '=(150

- | H-E-@-[1w)
20 30 100 ~(150) | @ A A-700]
30&;00;20.: A+.*.“|L1?OJI

150150/ 150/

El robot Superbots debe encontrar la salida del laberinto sin devolverse ni
pasar dos veces por el mismo sitio.

a. Marca con azul el camino
que debe seguir para
obtener mds puntas.
¢Cuantos puntos consigue?

d

(%]

[&

—p
< )
OAK_JF‘ =1
= (=)

Ca2
Al

)
)

b. Marca con rojo el camino
que debe seguir para
obtener menos puntos.

;Cuantos puntos consigue?

o0
)
e

a

100
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Pagina 166: Aplico lo aprendido (Evaluacion)

Objetivos de aprendizaje
OA5;0A7;0A09.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH f. Modelar: Aplicar y seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Demostrar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

Une las representaciones que forman el mismo ntimero.

aaaemw
g@ﬂ @ "ﬁ @

®ﬁ®@@3

@@0915
o 009

Marca con un ¢ la descomposicidn correcta para cada numero.

105 218 474 320
| | 100+50 | [y |200+10+8) [ [400+u0+7| [ [30+200

J
v | 100+5 ][ J200480+1] [ [uo+70+40] [¢]300+20 |
[ [100+50+5] [ [20+10+8 | [y [u00+70+4] [ [ 30042 |

Ubica los nimeros en la tabla posicional y resuelve.

1%5+'-_IS __ _ 22__8+1_6’l _ 36_9—’1_2? _ 45__6—%32
c|lo|u| lc|o|u] lc|o]v] c|o|u|
1125 ] [2[2]8] [3]6]9] [4]5]¢]
+ [4]3] «[1/601) =[12/7| -|2(3]2|
1 1]6 (8 13/8]9 2142 2|12 4

Lasefiora Odatiene en su biblioteca 360 Resuelve aqui.
libros. De estos, 100 son de cuentos, 60

de codmics y el resto de poesia. ;Cuantos 100 360
libros de poesia tiene la sefiora Oda? + 60 - 160
Tiene 200 libros de poesia. 160 200
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Sugerencia de evaluacion

Recursos: Computador o tablet.

Prepare los computadores para que cada uno esté en la pagina web sugerida al final de las
indicaciones.

Se recomienda un estudiante por computador. Si no es posible, forme parejas.
Indique a los estudiantes que realizaran un juego para practicar lo aprendido.

Son 7 preguntas sobre nimeros y operaciones, cada una con 3 alternativas y solo una es la
correcta.

Recomiende resolver los ejercicios en sus cuadernos, analizando las preguntas y respuestas
antes de seleccionar una alternativa.

Si gustan, pueden volver a realizar la actividad.
Una vez que todos la hayan desarrollado, proyéctela y realicen los ejercicios en conjunto.

Enlace actividad: SM2-U8-166-Mas niimeros, + activados

-

Caligrafix .o
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tHasta pronto!

Nos vemos en un
proximo cuaderno.

] 4 g;zf_:'-_,
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