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Presentacion

El proyecto Super Matematicos® 1 es una propuesta recomendada para nifios* a partir de los
6 afios, alineada con las Bases Curriculares de 1° basico del Ministerio de Educacién para la
asignatura de Matematica. Ofrece experiencias desafiantes y motivadoras, promoviendo el
desarrollo de habilidades matematicas y el logro de los Objetivos de Aprendizaje propuestos.
Cuenta con actividades que incentivan la experimentaciény la manipulacién de material concreto,
respetando los tiempos y procesos cognitivos de los estudiantes. Ademas, incluye recursos como
recortables y adhesivos.

Super Matematicos® 1 estd estructurado en unidades a partir de los ejes planteados en las Bases
Curriculares de 1° basico:

» NUmeros y operaciones

 Patronesy algebra

» Geometria

« Medicion

 Datos y probabilidades
La Guia didactica de Super Matematicos® 1 ha sido elaborada como una herramienta de apoyo
a los docentes, presentando los objetivos y habilidades que se desarrollaran en cada pagina
del cuaderno. Al finalizar cada unidad se incluye una sugerencia de evaluacion que aborda los
principales contenidos trabajados.
En las actividades propuestas en la Guia didactica y en el cuaderno se espera que los estudiantes
desarrollen el pensamiento légico matemdtico a través de la observacion, la interpretacion,
la reflexidn, el calculo y la resolucion de problemas, utilizando el método COPISI (concreto,
pictdrico, simbélico), asi como manipulando material concreto, dibujando y escribiendo los
simbolos matematicos correspondientes.
Esta Guia didactica contiene los siguientes apartados:
- Cuaderno del estudiante

- Organizacion curricular

- Propuestas de actividades y solucionario

"o " "

'En la Guia diddctica, se utilizan de manera inclusiva términos como “el docente’, “el estudiante”, “el profesor”, “el
nino’, “el companero”y sus respectivos plurales (asi como otras palabras equivalentes en el contexto educativo)

para referirse a ambos géneros.
Indice
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Cuaderno del estudiante

Organizacion

El cuaderno Super Matematicos® 1 esta organizado en siete unidades conceptuales que presentan
actividades de forma secuenciada y ordenada de menor a mayor complejidad. Estas unidades
abordan los siguientes contenidos:

Unidad 1: Numeros activados

Corresponde al eje de Numeros y operaciones. Abarca el ambito numérico del 0 al 10 para trabajar
conteo, orden, composicién y descomposicion, operatoria de adicién y sustraccion, estrategias de
cdalculo mental y resolucién de problemas aditivos.

Unidad 2: Geometria en accién

Corresponde al eje de Geometria. Incluye la descripcién de posiciones de objetos y personas,
identificacion de lineas rectas y curvas y reconocimiento de figuras geométricas de 3 y 2
dimensiones en el entorno (3D y 2D, respectivamente).

Unidad 3: Nameros + activados

Esta unidad retoma los objetivos del eje Numeros y operaciones, aumentando el ambito numérico
hasta 20, trabajando situaciones de estimacion y el reconocimiento del valor posicional de los
digitos en un numero.

Unidad 4: Patrones a la orden

Corresponde al eje de Patrones y dlgebra. En relacién a Patrones, se trabaja el reconocimiento,
continuacién y creacion de patrones repetitivos y numéricos. En el area de Algebra, el objetivo es
la descripcion y el registro de igualdades y desigualdades.

Unidad 5: Mediciéon en movimiento

Corresponde al eje de Medicidn. Esta unidad tiene como objetivo el uso de unidades de medida
no estandarizadas. Para la medicién de longitudes se identifican y comparan tamafios de objetos
utilizando elementos de uso cotidiano. Para la medicién de tiempos se identifica la duracién y
secuencia de eventos cotidianos y se presenta el calendario, considerando nombres y orden de
meses y dias de la semana.

Unidad 6: Datos superorganizados

Corresponde al eje de Datos y probabilidades. Implica la recoleccion y registro de datos para
responder preguntas estadisticas y la construccion, lectura e interpretacion de tablas de datos,
pictogramas y graficos de bloques.

Unidad 7: Mas nimeros, + activados
Basandose en el eje de Numeros y operaciones, esta unidad aumenta el ambito numérico hasta
100, reforzando y extendiendo los contenidos trabajados en las unidades anteriores.

Cada una de las unidades cuenta con secciones que articulan objetivos de aprendizaje, desarrollo
de habilidades y actitudes, e instancias de practica y de evaluacion.

indice
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Personajes

El proyecto Super Matematicos cuenta con cuatro personajes infantiles que acompafan y guian
a los estudiantes en sus aprendizajes.

Cada personaje posee habilidades matematicas que se vinculan con los ejes de la asignatura,
dentro de un contexto de superhéroes, promoviendo el interés y el vinculo con los estudiantes.

Maxy

Vinculado al eje de Numeros y operaciones.

Cuenta con gran agilidad mental para resolver calculos
matematicos y para crear objetos tecnolégicos.

Le gustan los juegos de ingenio y siempre ayuda a sus amigos a
ejercitar la mente con desafios matematicos.

Patronix

Se relaciona con los ejes de Patrones y dlgebra, y Datos y
probabilidades.

Es muy fuerte, logrando levantar objetos de diferentes tamafios
Yy pesos.

También es muy habil y creativa para organizar elementos y
datos, seguir patrones y elaborar graficos.

Geoly

Se vincula con el eje de Geometria.

Tiene el poder de la elasticidad, el cual utiliza para moldear y
estirar su cuerpo.

Le gusta mucho todo lo que tiene que ver con el arte, como
dibujar, hacer maquetas y crear todo tipo de formas utilizando
cualquier material.

Crénox

Se relaciona con el eje de Medicion.

Su poder es la supervelocidad y puede calcular rdpidamente las
medidas de cualquier objeto o superficie.

Es muy puntual y siempre llega antes que todos.

Le encanta hacer reir a sus amigos con chistes matematicos.

indice
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Paginas y secciones

Cadaunidad del cuaderno cuenta con paginas paraelinicio de unidad, el desarrollo de contenidos,
la resolucién de problemas, asi como actividades de desafio y de evaluacion.

o .‘f', oo % Activo lo que sé

Me superactivo Actividades que relacionan

111
Preguntas que te : '.'_] LLLL L lo que ya sabes con Lo nuevo
conectan con la imagen ' I 444 [IMMf- | que aprenderas durante
y te invitan a explorar tus v 559555 [® | la unidad.
conocimientos previos. ) |
3 [
e |
' =

Objetivos de la unidad
Presenta los aprendizajes
que trabajaras durante la
unidad.

fconos

| &Y

Adivinanza
o acertijo

Paginas de desarrollo
Entretenidas actividades para
que desarrolles y apligues los
aprendizajes de la unidad.

Secciones:

Busco soluciones

Actividades para que apliques
diversas estrategias de resolucion
de problemas, a partir de
tematicas relacionadas con los
contenidos de la unidad.

Potencio mis habilidades
Entretenidos desafios que
te invitan a desarrollar el
pensamiento y aplicar tus
propias estrategias para
solucionar problemas.

Aplico lo aprendido
Actividades que evaluan
lo que has aprendido en
la unidad.
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Organizacion curricular

Los programas de estudio del Ministerio de Educacién presentan orientaciones y sugerencias de
evaluacion para desarrollar los objetivos de aprendizaje, habilidades y actitudes establecidas por
las Bases Curriculares. Estos lineamientos han sido considerados en las actividades propuestas en
el cuaderno Super Matematicos® 1.

A continuacion se presenta un esquema resumen de las orientaciones didacticas planteadas para
Educacion Basica.

OBJETIVOS DE
APRENDIZAJE

FACTORES PARA UN
APRENDIZAJE EXITOSO

Conocimientos

Redes de conceptos e informacién respecto de hechos,

procedimientos y operaciones.

Explicar, relacionar, aplicar y analizar informacién para

desarrollar habilidades de pensamiento.

Habilidades

Capacidades para realizar tareas y solucionar problemas

con precision y adaptabilidad.

Construir, potenciar y manifestar el pensamiento durante el

proceso educativo.

Actitudes

Disposicion para responder frente a ideas o personas con

determinados tipos de conductas o acciones.

Componentes afectivos, cognitivos y valorativos para un

desarrollo integral.

Convivencia ®

Manifestar respeto por la diversidad y la intradependencia
entre seres humanos, realizando proyectos cooperativos
con actividades educativas, deportivas, culturales y

sociales.

Experiencias previas
Considerar destrezas,
conocimientos y
habilidades existentes.

Material concreto
Uso practico de material
didactico para facilitar el
proceso de aprendizaje.

Complejidad progresiva
Activar conocimientos
previos y relacionarlos con
los nuevos aprendizajes.

Repasar y ejercitar
Reforzar conceptos e
incitar a resolver
problemas de mayor
desafio.

Aprendizaje cooperativo
Favorecer la comunicacion
y colaboracion,
estimulando el
pensamiento critico.

Aprender haciendo

Emplear material para

descubrir y compartir
soluciones.

Recurrir a metaforas
Comprender y relacionar
conceptos concretos y
abstractos.

Conexiones
Vincular con el contexto y
con otros conocimientos y

situaciones.

Retroalimentacion
Compartir y valorar las
diferentes observaciones y
estrategias de resolucion.

Uso de TIC
Complementar el proceso
COPISI implementando
recursos tecnoldgicos.

Las evaluaciones deben formar parte del proceso de aprendizaje, siendo un componente continuo y diverso
dentro de las actividades, que permita a los estudiantes demostrar sus conocimientos y habilidades.
Algunos ejemplos de evaluaciones son: registros anecdoticos, diario matematico, trabajos colaborativos,
portafolio, lista de cotejo, explicacion de estrategias, autoevaluacion y coevaluacion.

?Ministerio de Educacién, Gobierno de Chile. (2018). Bases Curriculares Primero a Sexto Basico. Unidad de Curriculum y
Evaluacion Ministerio de Educacion, Republica de Chile.
https://www.curriculumnacional.cl/portal/Documentos-Curriculares/Bases-curriculares/

3 Pese a que en los Objetivos de aprendizaje propuestos en las Bases curriculares no se ha incluido, se consideré esta
dimension a partir de lo propuesto por la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO). Para mayor informacidn, puede visitar la pagina web donde se encuentra disponible el compendio La Educacién
encierra un tesoro en https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000109590 spa

indice
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Los objetivos propuestos en las Bases Curriculares estan en directa relacién con los cuatro pilares
del aprendizaje planteados por la Comisién Internacional sobre Educacién para el Siglo XXI*

Aprender
a conocer

Conocimientos

Habilidades Aprender
a hacer

Aprender
aser

Con el fin de favorecer el desarrollo integral de los estudiantes es importante que en cada clase y
en cada actividad se realicen acciones para desarrollar todas las competencias en los estudiantes.

4 Comision Internacional sobre la Educacion para el Siglo XXI. (1997). La Educacién encierra un tesoro.
Ediciones UNESCO. https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000187501?posinSet=1&queryld=4663c985-
242f-47ee-99b7-86fdca86b8ab
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Objetivos de aprendizaje

En la siguiente tabla se presentan los Objetivos de aprendizaje y se detallan las unidades y

paginas del cuaderno en las que se desarrollan.

Numeros y operaciones

OA 1: Contar nimeros del0al100delenl,de2en2 de5en5ydel0enl0,
hacia adelante y hacia atras, empezando por cualquier nimero menor que 100.

a

‘ Unidad - Paginas

Ul:13,14,15, 39
U3: 66, 67
U7:148, 149

OA 2: Identificar el orden de los elementos de una serie, utilizando nimeros
ordinales del primero (1°) al décimo (10°).

Ul: 20, 21, 22, 39

OA 3: Leer numeros del 0 al 20 y representarlos en forma concreta, pictérica
y simbdlica.

Ul1:8,9,10,11,12,18, 20,
39

U3: 64, 65

U7: 146,147,154, 166

OA 4:Comparar y ordenar nimeros del 0 al 20 de menor a mayor y/o viceversa, 3; ég ig g
utilizando material concreto y/o usando un software educativo. U7:150, 151
OA 5: Estimar cantidades hasta 20 en situaciones concretas, usando un | U3:70,75
referente. U7:152,154

OA 6: Componer y descomponer nimeros del 0 al 20 de manera aditiva, en
forma concreta, pictérica y simbélica.

UL: 23, 24, 25, 26, 27, 28,
39

U3:76,77, 86,87

U7:156,157,158, 166

OA 7: Describir y aplicar estrategias de calculo mental para las adiciones y | Ul: 28
sustracciones hasta 20: conteo hacia adelante y atras; completar 10; dobles. U3: 74,81
uU7:153
. . . Ul:19
OA 8: Determinar las unidades y decenas en ndmeros del 0 al 20, agrupando )
de a 10, de manera concreta, pictérica y simbélica. U3:71,72,73,75
, , U7:155
OA 9: Demostrar que comprenden la adicién y la sustraccién de nimeros del 0 | Ul: 29, 30, 31, 32, 33, 34,
al 20 progresivamente,de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos: usando 35,37,39
un lenguaje cotidiano para describir acciones desde su propia experiencia; | U3: 78, 79, 80, 83, 84, 85,
representando adiciones y sustracciones con material concreto y pictérico, 86
de manera manual y/o usando software educativo; representando el proceso | U7: 160, 161, 162, 163,
en forma simbélica; resolviendo problemas en contextos familiares; creando 164,165,166
problemas matematicos y resolviéndolos.
OA 10: Demostrar que la adicion y la sustraccion son operaciones inversas, de | Ul: 36, 38
manera concreta, pictérica y simbdlica. U3: 82, 87
U7:159

Caligrafix o
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Patrones y algebra

OA 11: Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos (sonidos,
figuras, ritmos...) y patrones numéricos hasta el 20, crecientes y decrecientes,
usando material concreto, pictérico y simbdlico, de manera manual y/o por
medio de software educativo.

‘ Unidad - Paginas

U4: 90, 91, 92, 93, 94, 95,
96,97, 98,106, 107

OA 12: Describir y registrar la igualdad y la desigualdad como equilibrio y
desequilibrio, usando una balanza en forma concreta, pictérica y simbélica
del 0 al 20, usando el simbolo igual (=).

U4: 99,100, 101, 102,
103,104, 105, 106,
107

Geometria

OA 13: Describir la posicién de objetos y personas con relacién a si mismos
y a otros objetos y personas, usando un lenguaje comun (como derecha e
izquierda).

‘ Unidad - Paginas

U2: 42, 43, 44, 45, 46,
47,61

OA 14: Identificar en el entorno figuras 3D y figuras 2D y relacionarlas, usando
material concreto.

U2: 50, 51, 52, 53, 54, 55,
56,57, 58,59, 60, 61

OA 15: Identificar y dibujar lineas rectas y curvas.

U2: 48, 49

Medicion

OA16: Usar unidades no estandarizadas de tiempo para comparar la duracién
de eventos cotidianos.

‘ Unidad - Paginas

U5:110,111,127

OA 17: Usar un lenguaje cotidiano para secuenciar eventos en el tiempo: dias
de la semana, meses del afio y algunas fechas significativas.

U5:112,113,114, 115,
116,117,126,127

OA 18: Identificar y comparar la longitud de objetos, usando palabras como
largo y corto.

U5:118,119,120,121,
122,123,124,125,
126,127

Datos y probabilidades

OA 19: Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadisticas
sobre si mismo y el entorno, usando bloques, tablas de conteo y pictogramas.

Unidad - Paginas

Ué6: 130,131, 132,133,
134,135,138,139,
140, 141, 142,143

OA 20: Construir, leer e interpretar pictogramas.

U6: 136,137,138, 139,
140, 141, 142,143

Caligrafix .o
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Habilidades

A continuacién se presentan los Objetivos de Aprendizaje de Habilidades (OAH), los cuales se
enfocan en el desarrollo del pensamiento matematico. Las paginas del cuaderno en las cuales se
distinguen de manera especifica son las siguientes:

Resolver problemas ‘ Unidad - Paginas

Ul:13,37,38

U2: 47,55, 59

U3: 85, 87

OAH a: Emplear diversas estrategias para resolver problemas. U4: 92, 93, 98,105,106,107
U5:117,120,125

Ué6: 134, 141
U7:154,164, 165,166

U1: 16, 39
U2: 51, 52, 60, 61
OAH b: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico. | U3: 68,70, 75

U4: 93,104
Us: 127
U7:151
OAH c: Expresar un problema con sus propias palabras u2: 56
e P propias p ' U4:105
Argumentar y comunicar ‘ Unidad - Paginas

Ul:17, 21,22, 26

U2: 43, 44, 45, 49, 50, 52, 53, 57,
58,59

OAH d: Describir situaciones del entorno con lenguaje matematico. | U3:70

U4: 99

U5:110

U6:130,131, 142,143

Ul:15

U2:51

U3:67,75,77
U5:111,122
Ué6:137,138,139,140,142
U7:159

OAH e: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones,
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matematicas.

Ul:36
U2: 46
OAH f: Explicar las soluciones propias y los procedimientos utilizados. | U3: 66, 72
Us5:121
U7:148

indice
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Modelar ‘

OAH g: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de
cantidades.

Unidad - Paginas

Ul:15, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 30,
31, 32, 33, 34, 35, 36,37, 38

U3:65,68,74,77,78,79, 80, 81, 82,
83, 84, 86, 87

U4: 97,103,104

U5:126

U7:150, 152, 153, 156, 157, 158,
159, 160, 161, 162, 163, 165,
166

OAH h: Expresar, a partir de representaciones pictéricas y
explicaciones dadas, acciones y situaciones cotidianas en lenguaje
matematico.

Ul:6,12,17, 22,28

U2: 40,53

U3: 62

U4: 88, 94

U5: 108, 111, 112, 114, 115, 116,
117, 118, 119, 120, 121, 123,
127

U6:128,135

U7:144

Representar ‘

OAH i: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y
simbdlicas para representar enunciados.

Unidad - Paginas

Ul: §, 9,10, 11, 13, 14, 18, 19, 20,
23, 24, 25, 27, 29, 30, 31, 32,
33,34,35,37,39

U2:42,47,48, 49, 54, 55, 56,57, 58
60, 61

U3:64,65,67,69,71,72,73,74,76
78,79, 80, 82, 83, 84, 86, 87

U4: 90, 91, 92, 93, 95, 96, 97, 98,
100, 101, 102, 103, 104, 105,
106,107

U5: 110, 111, 113, 114, 118, 119,
122,123,124,125,126

Ué: 131, 132, 133, 134, 135, 136,
137,138,139, 140, 141, 143

U7: 146, 147, 148, 149, 150, 152,
153, 155, 156, 157, 158, 160,
164

OAH j: Crear un relato basado en una expresién matematica simple.

Ul: 6
U3:62
U4: 88
U5:108
Ué6:128
U7:144

indice
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Actitudes

Los Objetivos de Aprendizaje de Actitudes (OAA), los cuales deben ser desarrollados de manera
integrada con los conocimientos y las habilidades en la asignatura de Matematica, son los
siguientes:

Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metddico.

Abordar de manera flexible y creativa la baisqueda de soluciones a problemas.

Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje de las matematicas.

Manifestar una actitud positiva frente a si mismo y sus capacidades.

Demostrar una actitud de esfuerzo y perseverancia.

Expresar y escuchar ideas de forma respetuosa.

indice
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Organizacion de las unidades

La Guia didactica incluye cada pdagina del cuaderno Super Matematicos® 1, detallando los objetivos
de aprendizaje y las habilidades abordadas, para luego presentar las soluciones por actividad.
Cada unidad de la Guia didactica presenta los siguientes tipos de pagina:

Introduccion a la unidad

Numeros activados

= Presentacion
Cada unidad comienza con
una breve resena de los

Eje: Numeros y operaciones contenidos que aborda.

Los Objetivos de aprendizaje de esta unidad corresponden al eje de Numeros y operaciones,
abarcando el ambito numérico del0al10 para trabajar conteo, orden y comparacion, composicion
y descomposicidn, funcidn numérica, operatoria de adicidn y sustraccion, estrategias de calculo
mentaly resolucion de problemas.

Pagina 6: Inicio de unidad
Inicio de unidad
Se presenta la tematica de la
imagen y su relacién con los
aprendizajes que se ejercitaran.

La unidad comienza con una imagen que presenta los diferentes usos que pueden tener los
numeros en la vida diaria, especificamente en el centro de una ciudad. El propésito es activar los
conocimientos acerca de los nimeros y sus usos en diversos contextos.

Indago la imagen

OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciongs pic:ér.‘tas y explicaciones dadas,
acciones y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Plantee algunas preguntas que inviten al analisis de la imagen, por ejemplo: Indago la imagen
Sugerencia para iniciar la clase
impulsando la observacion
y argumentacion a partir del
andlisis de la ilustracion.

+ ¢Por qué tienen patente los vehiculos?

¢Cual helado tiene el precio mayor? ;Por qué creen que tienen distintos precios?
¢Por qué los nifos hacen una fila? ;Por qué es importante ordenarse asi?

¢Cudl es el horario de atencicn del supermercado?

¢En qué otra situacion de la vida diaria necesitamos de los niimeros?

* s = =

Me superactivo

Lea en voz alta las preguntasy actividades de la pagina 6, para que las realicen en conjunto.

Actividad ‘ Objetivo

Encierra los nimeros que ves en la ciudad. Reconocer nimeros y su funcion.

Me superactivo

¢;Para qué piensas que sirven? Usar ndmeros en un contexto cercano. Preguntas y actividades que

incentivan la interaccién con la
imagen y permiten explorar y

{Crees que alcanza un globo para cada nifo? . activar los conocimientos.
Demusstralo Establecer correspondencia uno a uno.

¢Cuantos globos ves en la imagen? Relacionar nimero y cantidad.

Encierra al nifio o nifia que esta primero en la

fila Reconocer orden de elementos.

Caligrafix o
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Creo historia . .
una histo Creo una historia

OAH j. Representar: Crear un relato basado en una expresion matematica simple. Propuesta de actividades para
crear un relato que incluya
una expresién matematica a
partir de la imagen.

Invite a los estudiantes a que, a partir de la imagen, creen un pequefio relato que incluya
alguna expresion matematica. Luego, pida que compartan sus relatos con su companero de
puesto y escoja a algunos para que lo cuenten al resto del curso.

Soluciones

Soluciones
Imagen de la pagina de
actividades y sus soluciones.

Me superactivo:

= Encierra los nimearos que ves en la ciudad,

= ;Para qué piensas que sirven?

= ;Cudntos globos ves en la imagen?

= JCrees que alcanza un globo para cada nifio?
Demudstralo

= Encierra al nific o nifia que esté primero an a fila.

En esta Lo unidad aprenderds a:
= Contar del § al 10,

» Comparar y ordenar nimeros del 0 al 10
= Resolver adiclones y sustracciones.

« Aplicar estrategias de cilculo mental

7
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Actividad diagnéstica

Instancia de evaluacién inicial que permite indagar sobre los conocimientos previos de los
aprendizajes que seran vistos en la unidad.

Pagina 7: Activo lo que sé (Actividad diagnéstica)

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la pagina 7, para que los estudiantes las realicen
de manera individual.

Actividad Objetivo

1. Encierra el grupo que tenga mas globos y marca conuna x el que tenga Representar nimeros.
Menos.

2. Cuenta y escribe el nimera, Ordenar nimeros.

3. Une las cantidades al nimero que correspande. Descomponer nimeros.
4 Completa la secuencia. Representar nimeros,
Soluciones

1, Encierra el grupo que tenga mds globos y marca con una X el
que tenga menos.

){ . ¥ %

2. Cuenta y escribe el nimero.

paRe AW
(AAAG [[ITIG

vovvvvy | @

[7] 2] 1 8] [5]

Y, Completa la secuencia.

00260202620

Caligrafix .o/ :j



MATEMATICOS

- — S N T

Guia didactica

Paginas de actividades

Se presentan los objetivos de aprendizaje y habilidades que se desarrollan en cada pagina,
junto con las soluciones de cada actividad.

Pagina 25: Compongo nimeros

Objetivo de aprendizaje Objetivos de aprendizaje de

OA A 6: Componer y descomponer nimeros del 0 al 20 de manera aditiva, en forma concreta, B acugrdq a llas
pictarica y simbélica. ases curriculares.

Habilidades

OAH p. Madelar; Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico

Principales habilidades que se
ejercitan en la actividad.

Objetivo especifico de la

Componer nimeros hasta 10 en forma pictorica y simbélica. actividad propuesta.

Soluciones

1. Geoly forma, con tierra y pasto, tres esferas y cuatre cubos.
‘TYY T I T NENC agn e asgna on o
NS N T ejercicios desarrollados.

6 sCudntas ( - )
flguras 30 y
o ~_ formé? e
=) i
f 1

2. Busca dos maneras de componer cada nimerc. Pinta las tarjetas de 2 colores m Icono de ejercicios con

distintos y escribe el resultado. respuesta abierta o variada.

OBERE ©

1y Y son(5 | 3 v[ 2 son 5 |
|| HNEme  EEEEE
Yy 3o 7] 2 v 5 son 7]
3. Compdn los siguientes nimeros.

] S — B o i b s
4 8] 0]

3 2 6

S o o

18
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Secciones de cierre de unidad

Cada unidad del cuaderno finaliza con actividades para desarrollar el pensamiento matematico,
aplicar estrategias de resolucién de problemas y evaluar lo aprendido en relacién con los
contenidos de la unidad.

Resolucion de problemas: Busco soluciones

Pagina 85: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje

0A 9. Demostrar que comprenden la adiciény la sustraccidn de nimeros del 0 al 20 progresivamente,
deOa b5, de 6al0, de 11 a 20 condos sumandos: usando un lenguaje cotidiano para describir acciones
desde su propia experiencia; representando adicionesy sustracciones con material concretoy pictérico,
de manera manual y/o usando software educativo; representando el proceso en forma simbdlica;
resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas matematicos y resolviéndalos.

Habilidades
0AH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones

1. Pinta sola las adiciones que den comao resultado 15 y descubre el caming
secreto que recorrerd Maxy. (A gué lugar llegara? Enciérralo.

s £
% M 2‘+2 1043 5ﬁ

¥

I+b S 10+

=
}m 4 | 9 6+3 &,

% 6+6 | 8+2 Y+7
il

2. Lee los siguientes problemas y resuélvelos.

a, El cora de la superescuela esta compuesto por 17 alumnos, de los cuales, 5 son
nifios. jCuantas ninas hay en el cora?

Resuelve agui, 3| Respuiestar
Hay 12 ninas en el coro.
17 - 5=12 ‘ S

b. Patrénix estd leyendo Caperucita Roja. Siva en la pagina 8 y avanza 3 paginas, ja qué

pagina llega?
Restelve aquf. Respuesta:
Llega a la pagina 11
8 +3=11 ‘
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Desafio: Potencio mis habilidades

Pagina 106: Potencio mis habilidades

Objetivo de aprendizaje

0A 11: Reconacer, describir, crear y continuar patrones repetitivos y patrones numéricos hasta el
20, crecientes y decrecientes, usando material concreto, pictdrico y simbdlico, de manera manual
y/o por media de software educativo.

OA 12: Describir y registrar la igualdad y la desigualdad como equilibrio y desequilibrio, usando
una balanza en forma concreta, pictorica y simbolica del © al 20, usando el simbolo =.

Habilidades
OAH a. Resolver prablemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.

OAH . Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictoricas y simbdolicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Aplicar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

1. Completa los cuadros siguiendo el patrén. ; Ta puedes!

s b, . - v i (o =
St — . F

.

LR
IHE O B €O
SIRCEINCE

2, Observa los resultados que los Stiper Matematicos obtuvieron al lanzar los dados.

wE) il @GE. e

a. 5i Patrdnis y Crénox colocan en la balanza fichas pata iepresentar sus puntos,
iguedaria en equilibrio o desequilibrio? Enclera tu respuesta.

= ——
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Evaluacion: Aplico lo aprendido

Se presenta una propuesta de evaluacion con el propésito de sintetizar, practicar y evidenciar los
aprendizajes logrados.

Pagina 127: Aplico lo aprendido (Evaluacion)

Objetivos de aprendizaje
0A16,0A17; 0A18.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y gréfico.

OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictoricas y explicaciones dadas, acciones
y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Demaostrar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

1. ¢Qué actividad dura mas tiempao? Marca con un v,

L
7

Vestirse Reventar un globo Lavarse las manos

2. Responde las siguientes preguntas.
a. ;0ué dia va después del lunes? _Martes

b, ;Qué dia va antes del sabado?__Viernes

. ;0ué dia estd entre el miércalasy el viernes? Jueves

d. ;Cuantos dias tiene una semana? _ 7 dias

3. Compara los elementos y encierra el que cumple con el atributo sefalado.

Angosto | Corto |

. R
@ k |

4. Geoly midid con sus pies una de estas cuerdas. El resultado fue de 10 pies.
¢Cual es la cuerda que midid Geoly? Marca con un + la opcidn correcta.

i B K

] K

o/ B
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Sugerencia de evaluacion

Actividad dindmica y ludica, con la cual se invita a que los estudiantes realicen autoevaluaciones
y coevaluaciones. Todas estas actividades cuentan con material descargable.

Sugerencia de evaluacion ~

Recursos: computador o tablet.

Prepare los computadores para que cada uno esté en la pagina web sugerida al final de las
indicaciones.

Se recomienda un estudiante por computador. Si no es posible, forme parejas.
Indique a los estudiantes que realizardn un juego para demostrar lo que han aprendido.

Son 7 preguntas sobre patrones y algebra, cada una con 3 alternativas y solo una es la
correcta,

Pueden resolver los ejercicios en su cuaderno si lo necesitan.

Sugiera gue analicen muy bien cada pregunta y su respuesta antes de contestar.
Pida que al finalizar anoten sus resultados.

Pueden realizar la actividad mas de una vez,

Una vez que todos hayan realizado la actividad, proyéctela y realicen los ejercicios en
conjunto.

| Enlace actividad: SM1-U4-107-Patrones y Algebra

Soluciones

Como parte de la propuesta didactica, entre las actividades del cuaderno Stiper Matematicos® 1, se
presentan ejercicios, tanto de respuestas Unicas como variadas y abiertas, que permiten desarrollar
un ambiente altamente favorable para la construccién de nuevos aprendizajes.

En aquellas actividades o ejercicios que implican respuestas variadas, la solucion se presenta solo
a modo de ejemplo.

En actividades con respuestas abiertas no se presentan soluciones, ya que estas dependen de las
propuestas de cada estudiante y de como organiza la informacion.

En ambos casos, la actividad estd acompafiada por la siguiente simbologia:

Respuesta variable

Para facilitar su reconocimiento, las soluciones se muestran en color magenta, o bien con trazado de
lapiz de color, seglin la instruccion de la actividad.

Caligrafix .o
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_ Numeros activados

Eje: Nimeros y operaciones

Los Objetivos de aprendizaje de esta unidad corresponden al eje de Numeros y operaciones,
abarcando el @mbito numérico del 0 al 10 para trabajar conteo, ordeny comparacién, composicién
y descomposicidn, funciéon numérica, operatoria de adicién y sustraccion, estrategias de calculo
mental y resolucién de problemas.

Pagina 6: Inicio de unidad

La unidad comienza con una imagen que presenta los diferentes usos que pueden tener los
numeros en la vida diaria, especificamente en el centro de una ciudad. El propésito es activar los
conocimientos acerca de los nimeros y sus usos en diversos contextos.

Indago la imagen

OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictdricas y explicaciones dadas,
acciones y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Plantee algunas preguntas que inviten al analisis de la imagen, por ejemplo:

« ¢Por qué tienen patente los vehiculos?

¢Cual helado tiene el precio mayor? ;Por qué creen que tienen distintos precios?
- ¢Por qué los nifios hacen una fila? ;Por qué es importante ordenarse asi?

¢Cual es el horario de atencién del supermercado?

» ¢En qué otra situacién de la vida diaria necesitamos de los nimeros?

Me superactivo

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la pagina 6, para que las realicen en conjunto.

Actividad ‘ Objetivo
Encierra los nimeros que ves en la ciudad. Reconocer nimeros y su funcion.
¢;Para qué piensas que sirven? Usar nimeros en un contexto cercano.
¢Cuantos globos ves en la imagen? Relacionar nimero y cantidad.

¢Crees que alcanza un globo para cada nifio?

, Establecer correspondencia uno a uno.
Demuéstralo.

Encierra al nifio o nifia que esta primero en la

fila Reconocer orden de elementos.
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Creo una historia

OAH j. Representar: Crear un relato basado en una expresion matematica simple.

Invite a los estudiantes a que, a partir de la imagen, creen un pequefio relato que incluya
alguna expresién matematica. Luego, pida que compartan sus relatos con su compafiero de
puesto y escoja a algunos para que lo cuenten al resto del curso.

Soluciones

i)

&

Nifmeros activados

s |~ Me superactivo:

= @

| ETE] sﬂPE « Encierra los numeros que ves en la ciudad.

| I . « ;Para qué piensas que sirven?
'?yﬁ I broi' 1 - /Cuantos globos ves en la imagen?
DOMICILIO 1 - ;Crees que alcanza un globo para cada nifie?

FONOCG:0004 8432 : Demuéstralo.
ﬂ | |

ANIIE = Encierra al nifio o nifia que esta primero en la fila.
Ml 1R

T superuinida d | aprenderas a:

+ Contar del 0 al 10

« Comparar y ordenar nimeros del 0 al 10.
+ Resolver adiciones y sustracciones.

« Aplicar estrategias de célculo mental.

Caligrafix .o.f ,,» Indice m
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Pagina 7: Activo lo que sé (Actividad diagnéstica)

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la pagina 7, para que los estudiantes las realicen
de manera individual.

Actividad | Objetivo
1. Encierra el grupo que tenga mas globos y marca con una x el que tenga Representar niimeros.
menos.
2. Cuenta y escribe el nimero. Ordenar nimeros.
3. Une las cantidades al nimero que corresponde. Descomponer nimeros.
4. Completa la secuencia. Representar nimeros.
Soluciones

r | 1. Encierra el grupo que tenga mas globos y marca con una X el

que tenga menos.

2. Cuenta y escribe el nimero.

BEEE(«) ™ ™ (2]
AAdAD ([[[[[B

3. Une las cantidades al nimero que corresponda.

EYYT LY

vy @ |

71 2 [ B [

Y. Completa la secuencia.

03050505030

Caligrafix N4
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Pagina 8: Leo y escribo hasta 5

Objetivo de aprendizaje
OA 3: Leer numeros del 0 al 20 y representarlos en forma concreta, pictérica y simbdlica.

Habilidades
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Leer, escribir y representar nimeros hasta 5.

Soluciones

1. Cuenta la cantidad, repasa el numero y la palabra.

00000 =ne
o AN e
w V7007 A=
s 33333 e
22 HHHHY cualne
22 55555 wcimee

£Sabes qué nimero

i 152 .
‘{Ie.m después de ©.®
- .

N

Caligrafix o/ Indice m
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Pagina 9: Leo y escribo hasta 9

Objetivo de aprendizaje
OA 3: Leer numeros del 0 al 20 y representarlos en forma concreta, pictérica y simbdlica.

Habilidades
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Leer, escribir y representar nimeros hasta 9.

Soluciones

:::6p66y6pé i
2 S FFFF ek
¢ 58888 #che
s F99499 mueve

2. Escribe el niimero que corresponda.

U WYE Vb
Vb7 WEB BT

indice

S

11
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Pagina 10: Cuento hasta 9

Objetivo de aprendizaje
OA 3: Leer numeros del 0 al 20 y representarlos en forma concreta, pictérica y simbdlica.

Habilidades
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Representar nimeros de forma simbélica a partir de su representacién pictérica.

Soluciones

1. Cuenta y escribe el nimero.

L = O W (W

Caligrafix o Indice m
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Pagina 11: Cuento hasta 9
Objetivo de aprendizaje
OA 3: Leer numeros del 0 al 20 y representarlos en forma concreta, pictérica y simbdlica.

Habilidades

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Relacionar representaciones pictéricas y simbélicas de nimeros hasta 9.

Soluciones

1. Une cada grupo de hojas con el nimero que corresponda segtin su cantidad.

Caligrafix N4
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Pagina 12: Represento nimeros hasta 9

Objetivo de aprendizaje
OA 3: Leer numeros del 0 al 20 y representarlos en forma concreta, pictérica y simbdlica.

Habilidades

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Representar nimeros hasta 9.

Soluciones

Un bichito de 6 patitas
vuela entre las flores
luciendo sus 2 alitas

. como pétalos de colores.
S~ iGuées?

1. Completa cada dibujo.

El gato tiene Y patas.

La paloma tiene 2 patas.

La arana tiene 8 patas. o
“\III "'I

220

2. Pinta los cuadros para representar la cantidad de ratones y perros que hay en
cada conjunto. Escribe el niimero en el O,

indice
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Pagina 13: Cuento y ordeno nimeros

Objetivos de aprendizaje
OA 1: Contar nimeros del0 al100delenl,de2en 2 de5enb5ydel0en 10, hacia adelante y
hacia atrds, empezando por cualquier nimero menor que 100.

OA 4: Comparary ordenar nimeros del 0 al 20 de menor a mayor y/o viceversa, utilizando material
concreto y/o usando software educativo.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Ordenar nimeros hasta 9.

Soluciones

1. Escribe los nimeros contando 2. Escribe los numeros contando
hacia adelante. hacia atras.

012B3HE | BEEHEE

3. Cuentay escribe los nimeros, Luego, ordénalos de menor a mayor.

a. b. G

()

I

) ]

Ly | Ly Y | L 4§
5EH U@ 87
4 5 6 (2 3 4 | ¢ 7 8

menor entre mayor menor entre mayar menor entre mayar

) T

oN|

4. Descubre el camino que debe recorrer Patrénix para llegar a la plaza. Pinta la
secuencia de nimeros, comenzando desde el 9 hasta llegar al 0.

Caligrafix o/ Indice
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Pagina 14: Completo secuencias numéricas

Objetivos de aprendizaje
OA 1: Contar nimeros del0 al100delenl,de2en 2 de5enb5ydel0en 10, hacia adelante y
hacia atrds, empezando por cualquier nimero menor que 100.

Habilidades

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Completar secuencias de nimeros hasta el 10.

Soluciones

1. Escribe el nimero que va antes y el que va después en los vagones.

2Qué nimero
estaentre el
& dyelb2

"“—H__,—-——‘,

2. Dibuja los puntos que faltan en los dados vacios. Escribe el nimero que
corresponde en cada (),

OOG OO OO

oo
eee

3. Escribe el nimero que falta en cada caso.

indice
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Pagina 15: Completo secuencias numeéricas

Objetivos de aprendizaje
OA 1: Contar nimeros del0 al100delenl,de2en 2 de5enb5ydel0en 10, hacia adelante y
hacia atrds, empezando por cualquier nimero menor que 100.

Habilidades
OAH e. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones,
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matematicas.

OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Contardelenlyde2en 2 hacia adelante y hacia atras.

Soluciones

1. Escribe el numero que sigue en cada secuencia numérica.

— — — —

(D)) | [0 HAH2H3HY)
(- He)-6)| (s H3H2H Ho]
- D-G)@)| BHYHsHe H7]

2. Completa cada secuencia numeérica.

3 4 S 6 7 8 9

sQué diferencia
hay entre estas ®
Secuenclasy S‘e” __‘F
Jas anterlores? ,' ﬁ
%

\ COment.a

indice
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Pagina 16: Comparo cantidades

Objetivo de aprendizaje
OA 4: Comparary ordenar nimeros del 0 al 20 de menor a mayor y/o viceversa, utilizando material
concreto y/o usando software educativo.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

Objetivo especifico
Comparar nimeros hasta 10.

Soluciones

1. Escribe los nimeros donde corresponda. Fijate en el ejemplo.

[

6 [e]e]e]e[e]e] Y [e]efe]e]
y 6 [e[eJefe[o]e]
6 esmayorque Y4 Y4 esmenorque 6

ooonn nooo
AR nonnon

5 es mayaor que 3 _Ll__esmenurque 6
iesmenorquei 6 esmayorque 4
(o|e[e[e[ee[o[e|e] [o]e]

(e[e|e[e[e]e] [o[e[e[e]e]
6 es menor que 9 5 es mayor que 2
iesmayor quei 2 es menorquei

2. Pinta la tarjeta que tiene el nimero mayor en cada caso.

indice
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Pagina 17: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje
OA 4: Comparary ordenar nimeros del 0 al 20 de menor a mayor y/o viceversa, utilizando material
concreto y/o usando software educativo.

Habilidades
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matematico.

OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictoéricas y explicaciones dadas, acciones
y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones

1. Geoly y Patrénix prepararon galletas de chocolate.

Observa y responde:
a. ;Cudntas galletas tiene Geoly?

b. ;Cuéntas galletas tiene Patronix?

0

€. Patrénix le da dos galletas a Geoly.

wih ® @

e. jQuién tiene mas galletas ahora? f

2. Ordena las esferas de color escribiendo los niimeros en los circulos, de
acuerdo a la regla dada en cada caso.

De menor a mayor

sCuantas esferas
amarillas faltan para
lgualar la cantidad de
verdes? Coméntalo.

A 2 . 35
Caligrafix .o/ -
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Pagina 18: Cuento hasta 10

Objetivo de aprendizaje
OA 3: Leer numeros del 0 al 20 y representarlos en forma concreta, pictérica y simbdlica.

Habilidades

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Leer, escribir y representar el nimero 10.

Soluciones

1. Marca con una X el conjunto que tiene 10 elementos.

a- - A& a 2a - B
a a _a= a® ® a a 2 a
e o a a g a a s - 2 a

S (s I

2. Repasa el nimero 10 y la palabra.

22 10 10 10
disy Ay iy

3. Dibuja las pelotas que faltan en cada maquina para que todas tengan 10.

™
@0 e 0O ®5 0 ® o
o ® (0] e ¢ O
o O e OO o O
® o (o) 0 q%0
o O 0o O o O (o)
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Pagina 19: Conozco la decena

Objetivo de aprendizaje
OA 8: Determinar las unidades y decenas en nimeros del 0 al 20, agrupando de a 10, de manera
concreta, pictéricay simbélica.

Habilidades

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Representar una decena de manera concreta, pictérica y simbélica.

Soluciones

Una unidad corresponde a 1 elemento -
Aljuntar 10 unidades se formatdecena ==p [ =

1. Encierra los nidos gue tienen 1 decena de huevos.

2. Agrupa 1 decena en cada caso.

3. Dibuja los huevos que faltan para tener 1 decena.

“aoeeal | 68668686
SRR XRS 6@@@@

2Cudntos huevos sCuantos huevos rojos
amarillos dibujaste dibujaste para tener ﬂ\ ®
—— para tener 1 decena? 7 1 decena?

ﬁ . 5 /\.EE
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Pagina 20: Uso los nimeros segun su funcion

Objetivo de aprendizaje
OA 2: Identificar el orden de los elementos de una serie, utilizando nimeros ordinales del primero
(1°) al décimo (10°).

OA 3: Leer numeros del 0 al 20 y representarlos en forma concreta, pictérica y simbdlica.

Habilidades
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Comprender las distintas funciones del numero.

Soluciones

Los nameros los podemos utilizar para ordenar, identificar y cuantificar.

Ordenar Identificar Cuantificar
Para saber el lugar Para reconocer un Para contar, medir y
de un elemento en elemento entre realizar operaciones
un grupo. varios similares. matematicas.

®®-2) mam

W 2@‘ 3 g
‘i\ \n

1. Observa la carrera de autos y responde:

—

a. ;Cuantos autos hay en la carrera?

4

b. ;jQué auto va en primer lugar?

Y|

¢. ;En qué lugar va el auto @?

%

2. Pinta el () del color que corresponda, segtin la funcién del nimero en cada
caso. Fijate en la clave de color.

" = Ordenar ’ = Cuantificar * = Identificar

Vivoenla T Tengo &
casa 26. A egue Ten __ platanos. .

._lacarrera.

Vi e - 38
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Pagina 21: Ordeno con nimeros

Objetivo de aprendizaje
OA 2: Identificar el orden de los elementos de una serie, utilizando nimeros ordinales del primero

(1°) al décimo (10°).

Habilidades
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Reconocer orden de elementos utilizando nimeros ordinales.

Soluciones

Los numeros ordinales se escriben asi:

1° ye
Primero Cuarto

10°

9 l
Décimo

Noveno

60

BD
Sexto

Octavo

? o
Séptimo

50
Quinto

39
Tercero

o ]
Segundo

1. Une cada medalla con el atleta que corresponda, segtin el orden de
Lllegada a la meta.

3 5 2Cual de los |'
Siiper Matemdticos |

LI.O

10

~‘ ~‘ " ~‘ gant la carrera? |

2. Indica el orden en el que va cada nifio en la carrera de sacos.

”~
0 SQuién va
‘ en el pod
«_lltimo lugare -~
»

oap

¢5 &z Q=

5

Caligrafix oF
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Pagina 22: Ordeno con mas nimeros

Objetivo de aprendizaje
OA 2: Identificar el orden de los elementos de una serie, utilizando nimeros ordinales del primero
(1°) al décimo (10°).

Habilidades
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matematico.

OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictoéricas y explicaciones dadas, acciones
y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Reconocer orden de elementos utilizando nimeros ordinales.

Soluciones

1. Saca los adhesivos de la pagina 169y
pégalos donde se indica:

> En el 2° piso, la sefiora regando.
B En el Y piso, la ldmpara.

P Enel 7 piso, el perro que estd
durmiendo.

b En el 8° piso, el perro ladrando.

b En el 10° piso, el pastel.

2. Encierra las ventanas con el color
indicado en cada caso:

. L5 ventanas del quinto piso.
*— Las ventanas del sexto piso.
’ Las ventanas del noveno pisa,

3. Escribe el nimero ordinal del piso en
el que estan las siguientes ventanas:

&

sPorquéel 2
slempre se
enoja? Forque

slempre tieng el |/
. segundo lugar.
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Pagina 23: Compongo cantidades

Objetivo de aprendizaje
OA 6: Componer y descomponer nimeros del 0 a 20 de manera aditiva, en forma concreta,
pictérica y simbdlica.

Habilidades

OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Componer nimeros hasta 10 en forma pictérica y simbélica.

Soluciones
Componer una cantidad es formarla uniendo 2 o mas grupos.
Patrénix tiene figuritas coleccionables: dos dragones rosados y tres verdes.
s Cudntos r_/"_'“--\ e __-H\..
drnsrs (xx)y (X
. tengo |
i - : \ t\\‘g,*_%,/,
P
2. Observa la cantidad de @ y completa.
_ee S 58. [ ?098 o9 0 eesao._aea.
2 || 2]} 4|l3 5 [Il'3
2 Jv| 2 sn| Y| [Y]y|[3sn|F]]|[5]r| 3] 8
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Pagina 24: Descompongo cantidades

Objetivo de aprendizaje
OA 6: Componer y descomponer nimeros del 0 a 20 de manera aditiva, en forma concreta,
pictérica y simbdlica.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Descomponer numeros hasta 10 en forma pictérica y simbélica.

Soluciones

Descomponer una cantidad es separarla en 2 0 mas grupos.

1. Patrénix tiene 6 figuritas de robot y las quiere separar por color.

FRRRAR r183

Despega los adhesivos de la pagina 169y completa los cuadros. ﬁ‘ &

o ;Cuantos robots rojos tengo?
) ‘ _ e ;Cuantos robots azules tengo?

2. Dibuja una forma de descomponer estas cantidades. Puedes usar cubos multlbase

<\

| T EEE il i & |

3. Escribe los nimeros que muestran distintas maneras de formar 10.

10 son LI y 6 10 son 5 yi 1050n_8_y 2

indice
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Pagina 25: Compongo nimeros

Objetivo de aprendizaje

OA A 6: Componer y descomponer niumeros del 0 al 20 de manera aditiva, en forma concreta,
pictérica y simbdlica.

Habilidades

OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Componer nimeros hasta 10 en forma pictérica y simbélica.

Soluciones

1. Geoly formé, con tierra y pasto, tres esferas y cuatro cubos.

lr.a"". = .--.‘-._‘ rr;' 2
‘XYY I TIT RO
\ rd A

X ie? N

-

;Cuantas ( )

figuras 3D Ao ? i

N forméz -

% SROG)

2. Busca dos maneras de componer cada nimero. Pinta las tarjetas de 2 colores m
distintos y escribe el resultado.

i =

| Niiee EEEEN
Yy 3 son[ 7 2 v 5 Json| 7 |

3. Compan los siguientes nlimeros.

(1L 6 4 L
2 . 3L
= C =T “—m)

indice

Caligrafix N4



MATEMATICOS

$ o ——

Guia didactica

Pagina 26: Descompongo nimeros

Objetivo de aprendizaje
OA 6: Componer y descomponer nimeros del 0 al 20 de manera aditiva, en forma concreta,
pictérica y simbdlica.

Habilidades
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matematico.

OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Descomponer numeros hasta 10 en forma pictérica y simbélica.

Soluciones

1. Geoly hizo 8 robots con plasticina.

g4 i’i‘i‘i‘%‘

» ;Cudntos robots hizo “”‘? K 8/)
b ¢Cuéntos #‘ hizo? -

5 I" | [ \
S gCuéntos* hizo? | § 3 g A 5’!

2. Descompodn cada nimero y completa. m
< =" o =" 2 .
2] Y &l
3. Escribe dos maneras de descomponer cada nimero. m
e e E A
M1 137 7 v 5
far/. (8] /@ @(’
SN Al 2_ =) 2 v Y4 127 8

indice
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Pagina 27: Aprendo estrategias

Objetivo de aprendizaje
OA 6: Componer y descomponer nimeros del 0 a 20 de manera aditiva, en forma concreta,
pictérica y simbdlica.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Conocer y aplicar combinaciones aditivas basicas.

Soluciones

Las combinaciones aditivas corresponden a las distintas maneras de formar
un nimero a partir de la suma de dos 0 mas ntimeros. Recordarlas agiliza el

calculo mental.
6] [¢]

6|
EEEEEE EESEES sEEEEE
4=6 3y 3=6

1y 5=6 2y

1. Pinta los circulos representando 2 combinaciones aditivas distintas para cada
numero. Escribe los nimeros.

B (8]
@e000000 @O0 O0O000
2)v[6]-(8] [5)+[3]-(8)
5] (5]
@00 e O OOOOO
(4]¥[1]-(5] [2)v[3]-(5]

m Z. Ayuda a los Siiper Matematicos a crear distintas combinaciones aditivas para formar 9.

¥ OO

B

A Ak

(9]

W (4)(5)-

61v/3 -

7 ommmm
Y
|
f

1/v/ 8]+

Caligrafix N4
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Pagina 28: Aprendo estrategias

Objetivo de aprendizaje
OA 6: Componer y descomponer nimeros del 0 a 20 de manera aditiva, en forma concreta,
pictérica y simbdlica.

OA 7: Describir y aplicar estrategias de calculo mental para las adiciones y sustracciones hasta 20:
conteo hacia adelante y atras; completar 10; dobles.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictéricas y explicaciones dadas, acciones
y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Establecer combinaciones aditivas basicas.

Soluciones

1. Descubre cuantas bolitas hay ocultas.

—

Total (5) bolitas Total (7) bolitas Total (8) bolitas

Hay | 2 | bolitas ocultas. | Hay 5 bolitas ocultas. | Hay '-I bolitas ocultas.

” Juega con tus compaferos a descubrir
L) -

Ias bolitas ocultas, creando nuevas
~3

—— comblnaclones
2. Escribe el nimero que falta para formar distintas combinaciones aditivas del 10.

[Z] 5] [l (8]
— 1) o] ) Yol
3 5 9] (2

3. Fijate en el color que tienen los nimeros 5, 8 y 10. Pinta las combinaciones
aditivas que forman estos ndmeros con su mismo color. Sigue el ejemplo.

I

=
Sy
Lo N e

Pr—

o~
U‘I
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Pagina 29: Agrego y quito

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprenden la adicién y la sustracciéon de numeros del 0 al 20
progresivamente, de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano
para describir acciones desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con
material concretoy pictérico, de manera manualy/o usando software educativo; representando el
proceso en forma simbdlica; resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas
matematicos y resolviéndolos.

Habilidades

OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico

Comprender la adicién y la sustracciéon como accién de agregar y de quitar.

Soluciones
» La accion de agregar elementos a una coleccion se relaciona con la adicién.
Cuando sumamos utilizamos el signo +.
Hay seis Agrego dos Ahora hay ocho
I B { FE P BE I 0 HL B 1
6 + 2 = 8
seis mas dos  esiguala ocho
» La accién de quitar elementos a una coleccion se relaciona con la sustraccién.
Cuando restamos usamos el signo =
Hay seis Quito dos Quedan cuatro
LRI B B ﬁ 1] T
6 = 2 =
seis menos dos esigual a cuatro
1. Observa cada situacidn y escribe el nimero en cada caso.
( @& ) eee
Le%)| oo | G222
Hay 4 galletas. Luego se agregan 3 . Ahorahay 7 galletas.
Qo9 Gvey G0
Hay| 8 queques. Luego se quitan 2 : Ahora quedan 6 queques.
—r 7 &=
Hay 3 zanahorias. Luegoseagregan 7 . | Ahorahay B zanahorias.
Caligrafix o/ Indice
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Pagina 30: Agrego y quito

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprenden la adicién y la sustracciéon de numeros del 0 al 20
progresivamente, de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano
para describir acciones desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con
material concretoy pictérico, de manera manualy/o usando software educativo; representando el
proceso en forma simbdlica; resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas
matematicos y resolviéndolos.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Comprender la adicién y la sustracciéon como acciones de agregar y quitar.

Soluciones

1. Escribe el nimero que corresponda en cada caso y dibuja los elementos que faltan.

o e

Agrego 3 panes. Ahorahay 7 panes.

"
- A A | = 7

Hay 7 vasos.

Quito 9 vasos.

L A A A A

Ahora quedan 5 Vasos.

2. Dibuja para agregar y tacha para quitar. Luego, completa la operacion.

[ Crénox tenia 10 donas yleregaldYa Maxy,\'

| Maxy tenfa 3 cocadas y Patrénix le regald |
| icuantas donas le quedan a Cronox?

| 2 mas, jcuantas tiene Maxy ahora?

®®® OO 00000088 S
3]+(2]=(5) 10-4/=6)

3. Dibuja para agregar y tacha para quitar. Luego, completa la respuesta.

Hay 1 tomate en el plato. Hay 5 empanadas en el plato.

Luego se agregan 3 tomates mas. Luego se quitan 3 empanadas.

Ahora hay L* tomates en el plato. Ahora quedan 2 |empanadas en &l plato.

indice

Caligrafix .o



[SUPER)
mHTEmFrr:I:cns

aF = ——

Guia didactica

Pagina 31: Junto y separo

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprenden la adicién y la sustracciéon de numeros del 0 al 20
progresivamente, de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano
para describir acciones desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con
material concretoy pictérico, de manera manualy/o usando software educativo; representando el
proceso en forma simbdlica; resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas
matematicos y resolviéndolos.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Comprender la adicion y la sustraccién como acciones de juntar y separar.

Soluciones
La accién de juntar se relaciona con la adicién.
17T Si 4 bloques los junto con 5 bloques,
suman 9 bloques.
. G459
La accién de separar se relaciona con la sustraccién.
—r’—i’—r—— Si tengo 9 blogues y separo 4 bloques,
— > quedan 5 bloques.
BEEEdE 9-4=5
1. Escribe la cantidad de pelotas que Ahora, junta todas Las pelotas @
hay de cada color. dibujandolas en la caja.
) ) ¢Cuantas pelotas hay en total?
| ol | 2 9 .
. . ' ._ | 4 J . . O O 1
3) 0 | ® @ o )
2. Escribe la cantidad de pelotas que Ahora, separa las pelotas por su
hay en la caja. tamaiio. ;Cuantas pelotas grandes hay?
-1 (Cuantas pelotas pequeﬂas hay’
X | | [0g:::]
. ® 'ﬂ_. . '| ' \
3. Maxy esta organizando sus juguetes. Ayddalo.
b Primero, junta sus autos y aviones. > Luego, separa los verdes del grupo.
¢Cuantos
sCuantos : Juguetes amarillos
Juguetes tiene quedan? -~
. entotal? T ." = =
5)-12)=[3] L .I'
Ty
Caligrafix o Indice
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Pagina 32: Avanzo y retrocedo

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprenden la adicién y la sustracciéon de numeros del 0 al 20
progresivamente, de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano
para describir acciones desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con
material concretoy pictérico, de manera manualy/o usando software educativo; representando el
proceso en forma simbdlica; resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas
matematicos y resolviéndolos.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Comprender la adicién y la sustraccién como acciones de avanzar y retroceder.

Soluciones

Matematico?

%?.
1. Observa y responde. -
a. ;En qué numero estd cada Stper ? -

™ 9

b. ;Cuéntos casilleros debe avanzar v para llegar al casillero de peg /7 | 5

c. ;Cuantos casilleros debe retroceder m para llegar al casillero de "7 [ 3

Avanzar se relaciona con la adicién. Retroceder se relaciona con la sustraccién.
[1]2]3]u[s]s[7]8]q] [1]2]3]u4]s]s[7[8]q]
1+5=6 9-3=6

2. Escribe la operacion que se representa y responde.

a. Geoly estd en el numero 2 y *;._.-‘
quiere avanzar Y casilleros.
A qué casillero llegara?
TV TR

6 12345678910
2 +(4 =(6
b. Crénox estaba en el nimerc 10 y & T —
retrocedio 5 casilleros. o=
i s : A
iAqué Fiﬂlero llegs? . f_—vﬂ__“v—\/_ .
5] 123456 78 a10
10/ -|5|=(5]
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Pagina 33: Avanzo y retrocedo

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprenden la adicién y la sustracciéon de numeros del 0 al 20
progresivamente, de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano
para describir acciones desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con
material concretoy pictérico, de manera manualy/o usando software educativo; representando el
proceso en forma simbdlica; resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas
matematicos y resolviéndolos.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Comprender la adicién y la sustraccién como acciones de avanzar y retroceder.

Soluciones
1. Representa cada operacion en la cinta numerada. Escribe el resultado y responde.
a. a estaba en el nlimero 9y retracedid b casilleros.
‘ 1 | 2 | 3 | 4 | H ‘ 6 ‘ 7 ‘ 8 [ 9 |'10| gAquécasiIIeroIIegé@? |F
[)B(s5) =4
b. "5 estaba en el nimero 2 y avanzo 6 casilleros.
l 1 | 2 | 3 ‘ Yy ‘ 5 l 6 ‘ 7 l 8 I 9q |‘|O‘ iAque’casiIlerollegow.? 81
2|@[6]=(8
2. Escribe la operacién que se muestra en cada cinta numerada.
i A T — . y
[1]2]3]u]slel#[8]af10] [1/H(3]=["
VNV TV Yy =i —— —
[1]2]3]u]s]e[?[8]aJ10] [(?/3(4])=(3
ENTNT YT e ; 2
[1]2]3]u]s]e]7[8[af10] (6|3 (4]=(2
& OV TV TN T S = —
[1]2]3[4[s[e[#[8]afto] [5/B(H4])=[9)
Agregar, juntar y avanzar se relacionan con sumar. iiﬁ“l%:'i'%ﬁ‘e“iﬂgg =
Quitagr, s‘éparariretmceder se relacionan con resl.ar. . f%;’f:é"‘nﬂ;'ﬂi
Caligrafix .o/
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Pagina 34: Resuelvo adiciones

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprenden la adicién y la sustracciéon de numeros del 0 al 20
progresivamente, de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano
para describir acciones desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con
material concretoy pictérico, de manera manualy/o usando software educativo; representando el
proceso en forma simbdlica; resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas
matematicos y resolviéndolos.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Resolver adiciones utilizando representaciones concretas y pictoricas.

Soluciones

1. Completa y resuelve las adiciones.

| @ e
o0 0% gl

N

_+_

a2

1]

o

0‘1 >
+
[CIE
]

‘w

1) +(2)=(8)

e
6)+(3]=(9]

3. Resuelve las adiciones.

Puedes sumar
representando con

[ | b [tibase,
5 i+ 2 = {? J| ZUV;E;&;‘:;J;E;:
- B . ’ . 1 cinta numerada |
i i -_ i | WL SER A e | -._\Opinba;d_oen los "/"
[[2[sul8le7[e[al0] [A[2[3[u[s[e[7e]at0] e/’
6+1=[%] 7 +3 =10
I T T R
[AT2[s[u[s[¢]7[s[af] [A[2[a[u[s[6]7 8] ]
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Pagina 35: Resuelvo sustracciones

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprenden la adicién y la sustracciéon de numeros del 0 al 20
progresivamente, de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano
para describir acciones desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con
material concretoy pictérico, de manera manualy/o usando software educativo; representando el
proceso en forma simbdlica; resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas
matematicos y resolviéndolos.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Resolver sustracciones utilizando representaciones concretas y pictoricas.

Soluciones

1. Completa y resuelve las sustracciones. Sigue el ejemplo.

s o | B

y

b - b 6] -(3] =8
M -1 = (8
Laflortiene Selecaeun  ;Cuantos * :'“"'.o J
Y pétalos. pétalo. peétalos le \ —
quedan? | 8 = 5 = 3 ‘

2. Escribe la sustraccién representada y resuelve.

hhdoce | HEses [rcganpa
6_

3)=(3) | (4)-(2)=(2) | (8)-(4)=(u4]

3. Resuelve las sustracciones. Sigue el ejemplo.
= Fuedes restar
— representando con
5 -2 = 3| cubos multibase,
retrocediendo en
r,’t._] lacinta numerada |
i _ otachandolos /
|1]2 3 5 b '!IB q | 10 "\ Ginditos:
- 4

1]2[3[4]5]e[7]8]3]0]

B~ B= ZJ
[1]2]3]u]sTe[7]8]a]10] [112]3]u]s]e]7]8]a]10]
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Pagina 36: Aprendo estrategias

Objetivo de aprendizaje
OA 10: Demostrar que la adicién y la sustraccién son operaciones inversas, de manera concreta,
pictérica y simbdlica.

Habilidades
OAH f. Argumentar y comunicar: Explicar las soluciones propias y los procedimientos utilizados.

OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Relacionar la adicidn y la sustraccion (familia de operaciones).

Soluciones

La adicién y la sustraccién se pueden relacionar y formar una familia de
operaciones.

Observala s e e | s T |

siguiente familia { (o) _ \"-l I-" e "-I l-" ® \ | { (@) \..'I
de operaciones \ le)(e) /| WARE N IR i 7
formada por el -\\ = /}J .\\I_. ._/r \__\ s /_- o 6 /_,
N gl2yel§s S | — — s e ..o
— | ?+7=3 | 1+2=3 | | 3-1=2 | | 3—-7=1

[8){3]-[5]|[e}-[5]-3]

indice
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Pagina 37: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprenden la adicién y la sustracciéon de numeros del 0 al 20
progresivamente, de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano
para describir acciones desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con
material concretoy pictérico, de manera manualy/o usando software educativo; representando el
proceso en forma simbdlica; resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas
matematicos y resolviéndolos.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.

OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbélicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones

1. Los Stuper Matematicos estan juntando hojas para la tarea de ciencias.
{Cuantas hojas tiene cada uno?

®
&
®
&
i
=
*
1l

™ esre-(s) ™42
8 i joaron]

%, ™ ™, o

4]+ (2] = (6] [3)+[1) = (4]
by i i e tellos s mIg o

4+ 2,+.3+1 =110

¢. Del total de hojas que juntaron los cuatro amigos, se perdieron 3. ;Cuantas hojas
quedaron? Representa la operacion de la forma que mas te acomode.

10-3=7 QOOOOOO B P HE

Respuesta: Quedaron 7 hojas.
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Pagina 38: Potencio mis habilidades

Objetivo de aprendizaje
OA 10: Demostrar que la adicién y la sustraccién son operaciones inversas, de manera concreta,
pictérica y simbdlica.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.

OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Aplicar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

1. Ordena los nameros en los recuadros blancos para que cada operacién
corresponda al resultado indicado. Recuerda tachar los nlimeros que utilizaste
para que no se repitan.

MEHE 5 .-
AEEK 10

2. Observa la imagen. m

10

+
|
I

a.Si ma lanzé el primer dado y salié 4, B ‘:‘ ;‘“
P . e @
Jcuantos puntos tendrfa que sacar en el 4
N e o o
segundo dado para pasar a Yool | Dibuja.
b. ;Cuantos puntos tendria que sacar ¢ -
v para ganarle a ? Dibuja. Vas en una carrera Eoa)
y adelantas al - p
-— — sequndo, sen qué il
@ e o . lugar quedas? ‘?ﬁ
® —— _ e
™ + e o
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Pagina 39: Aplico lo aprendido (Evaluacién)

Objetivos de aprendizaje
OA1; 0A 2; OA3; 0A 6; OA 9.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Demostrar lo aprendido en la unidad.

Soluciones
1. Escribe el nimero o dibuja la cantidad que corresponda, segtin sea el caso.
Pinta el grupo que tenga menos elementos.
{ | ' . ]
2. Geoly quiere subir la escalera pero se encuentra con algunos obstaculos.
Observa y sigue las instrucciones.
» Encierra con ’ lo que estd
en el primer escalon.
» Encierra con ’ lo que esta
en el tercer escalon.
» Dibuja una pelota en el
segundo escalon.
3. Completa las composiciones y descomposiciones numéricas.
| g |
18— (9] 6
2] B 5]
4. Resuelve. o
Y+ 3= % 5+ 4=|9 6+2=|8
6 - 2=y 9 -4=|5 7 -5=2
[1]2]3]4][5]6[7]8]3]10]
| di
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Sugerencia de evaluacion

Recursos por pareja: 2 dados, tablero de 7 x 7, fichas X - O. (Ver modelo en el enlace de
descarga, al final de las indicaciones).

Indique que jugaran al “GATO MAS O MENOS’, que es un juego parecido al Gato, pero con
adiciones y sustracciones.

Las reglas son:

1° ronda: 2 jugadores 2° ronda: 4 jugadores

- Cada ganador deberd formar equipo con
* Por turno, cada jugador lanza los 2 dados y | el compafiero que perdié del otro equipo.
debera restar las cantidades obtenidas. Segin (Resaltar que “equipo” son personas que
el resultado, ubicard las fichas en el tablero, juegan unidas, es decir, que se ayudan entre sf.)
intentando completar una linea, ya sea vertical,

. . « Porturno, cada pareja lanza los dados, uno cada
horizontal o diagonal.

. . uno. Deberan restar las cantidades obtenidas y,
+ Gana el jugador que complete primero una linea. | seglin el total alcanzado, ubicaran fichas en el

» Repetir 2 juegos mas. tablero, intentando formar una linea.
« Registrar 1 punto por cada juego ganado. « Gana el equipo que complete primero una linea.
« El jugador que obtenga mas puntos, gana. * Realizar 2 juegos mas.

- En cada partida, el equipo que gane registrara
un punto para cada jugador.

Al finalizar las dos rondas, se define cual jugador obtuvo el 1°, 2°, 3° y 4° lugar, de acuerdo a
los juegos que hayan ganado.

Se recomienda tener material concreto disponible para los estudiantes que lo necesiten.
Tipo de Evaluacion: Coevaluacion
Indique que cada estudiante deberd evaluar a su compafero de equipo.

Entregue la hoja de coevaluacion, explique que marquen con un ticket el recuadro “Super

bien”, “Bien” o “No tan bien”, de acuerdo a como hayan visto realizar la actividad a su
compaiiero.

Lea en voz alta cada item y dé un tiempo para que marquen la opcidn.

Hoja de actividad: SM1-U1-39-Gato Mas o Menos

Coevaluacion: SM1-U1-39-Coevaluacion

- /
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Geometria en accion

Eje: Geometria

En esta unidad se trabajaran los objetivos del eje de Geometria, los cuales incluyen describir la
posicion de objetos y personas, identificar lineas rectas y curvas y reconocer en el entorno figuras
3Dy 2D.

Pagina 40: Inicio de unidad

La imagen de inicio hace referencia a un gimnasio escolar que muestra distintos objetos con
formas similares a las figuras geométricas. Esto con la finalidad de acercar la geometria a los
estudiantes a partir de los elementos que pueden encontrar en su entorno mas cercano.

Indago la imagen

OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictdricas y explicaciones dadas,
acciones y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Invite a los estudiantes a describir la imagen y luego animelos a observar su entorno (ttiles
escolares, sala de clases, patio, escuela) para encontrar objetos cuya forma se asemeje a
figuras y cuerpos geométricos, con el fin de describir posiciones de objetos y personas y para
reconocer lineas rectas y curvas.

Plantee preguntas como:

* ;Qué forma tienen los balones de basquetbol?

- ;De qué color es el cubo que esta al lado de Geoly?
« ;Qué elementos tienen forma de circulo?

« ;Qué elementos representan las lineas curvas?

Me superactivo

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la pagina 40, para que las realicen en conjunto.

Actividad Objetivo

¢/Qué hacen los nifios en el gimnasio? Contextualizar.
¢/Qué nifo lanza la pelota hacia arriba? Reconocer ubicacién espacial.
¢Cémo describirias la ubicacion de Cronox? Describir ubicacién espacial.

¢/Qué nino esta delante de Maxy? Marcalo.

. _ _ B Reconocer la ubicacion espacial.
Qué nifia tiene la cinta abajo? Enciérrala.

¢Qué objetos tienen forma de esfera?

¢/Qué formas geométricas tiene el traje de la|ldentificar figuras geométricas.
profesora?

indice

Caligrafix .o



MATEMATICOS

.

Guia didactica

Soluciones

Umpaop

 Geometria en accion®

Me superactivo:

* ¢Qué hacen los ninos en el gimnasio?

« ;Qué nifio lanza la pelota hacia arriba?

= ;/Como describirias la ubicacion de Crénox?
= ¢Qué nifio esta delante de Maxy? Marcalo.
= ;Qué nifa tiene la cinta abajo? Enciérrala.
= ¢Qué objetos tienen forma de esfera? mmm
= ¢Qué figuras tiene el traje de la profesora?

En esta aprenderasa: | I 2
+ Describir la posicion de objetos. i
« Reconocer lineas curvas y rectas.

* Reconocer figuras 3D y 2D,

« Reconocer caracteristicas de las figuras
3Dy 2D.
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Pagina 41: Activo lo que sé (Actividad diagnéstica)

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la pagina 41, para que las realicen de manera

individual.
Actividad Objetivo
1. Encierra al nifio que tiene una pelota detras. Identificar posiciones.
2. Pinta el camino curvo para llegar al aro de basquetbol. Identificar tipos de lineas.

3. Pinta el tridngulo de color verde, el circulo de color amarillo y el

cuadrado de color rojo. Identificar figuras geométricas.

4. Encierra el cubo con tu color favorito.

Una vez que todos los estudiantes hayan terminado, pida que comparen sus respuestas con su
compafiero de puesto. Comenten y pida corregir si es necesario.

Soluciones

1. Encierra al nifio que tiene una pelota detras.
w N |
P % i £

2. Pinta el camino curvo para llegar al aro de basquetbol.

)
°)
®)

3. Pinta el triangulo de color ¢, elcirculodecolor  yel
cuadrado de color $.

|

Y. Encierra el cubo con tu color favorito.

indice
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Pagina 42: Identifico ubicaciones y desplazamientos

Objetivo de aprendizaje
OA 13: Describir la posicion de objetos y personas con relacién a si mismos y a otros objetos y
personas, usando un lenguaje comin (como derecha e izquierda).

Habilidades
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Identificar la posicion de objetos (dentro, fuera, arriba, abajo, entre, delante, detras).

Soluciones

Observa los simbolos:

. . La descripcion de la ubicacién de
Dentro  Fuera Amiba  Abajo un objeto o persona depende del

E] D ® 1‘ * punto de referencia.

1. Observa cada situacién y dibuja el simbolo que corresponda en cada caso.

a. Cronox esté... b. La pelota de Geoly esta...

@ esta entre

@ esti detras de

Caligrafix o/ Indice E
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Pagina 43: Describo ubicaciones

Objetivo de aprendizaje
OA 13: Describir la posicion de objetos y personas con relacién a si mismos y a otros objetos y
personas, usando un lenguaje comin (como derecha e izquierda).

Habilidades
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Describir la ubicacién de objetos, utilizando palabras como delante, al lado, alrededor, dentro,
encima, debajo.

Soluciones

1. Describe cada imagen. Luego, marca con un v la que representa la oracién.

» El gatito estd al lado del canasto.

4

-

-
.

5%
——

I Geoly esta delante del sillén.

¥ Los ninos bailan alrededor de |as sillas.

2. Observa la imagen, ;Dénde esté la fruta? Completa;

PR

d “ » Encima de |[a_mesa

» Dentro de |a fuente/ frutera/ bandeja

> Debajodela ldmpara

indice

Caligrafix .o/ :j



MATEMATICOS

- — A e

Guia didactica

Pagina 44: Reconozco izquierda y derecha

Objetivo de aprendizaje
OA 13: Describir la posicion de objetos y personas con relacién a si mismos y a otros objetos y
personas, usando un lenguaje comin (como derecha e izquierda).

Habilidades
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Reconocer objetos que estan a la izquierda o a la derecha de si mismo.

Soluciones

1. Pinta el lado derecho del nifio de color rojo y el lado izquierdo, de color azul.

b Observa el dibujo de arriba. Escribe, en la tabla, una O en los elermentos que estdn a la
derecha del nino y una J en los que estan a la izquierda.

w | J ||| D D
2. Pinta 4 frutas que estén a la izquierda de Patronix y 2 que estén a la derecha.

Ll o)

4 .

4

SEn quémano
_ tiene mas frutas
22 \_pintadas?

o Lo

indice
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Pagina 45: Reconozco izquierda y derecha

Objetivo de aprendizaje
OA 13: Describir la posicion de objetos y personas con relacién a si mismos y a otros objetos y
personas, usando un lenguaje comin (como derecha e izquierda).

Habilidades
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Reconocer izquierda y derecha.

Soluciones

1. Pinta de color azul las flechas que apuntan a la izquierda y, de color rojo, las que
apuntan a la derecha.

Una esta ala derecha

yla otra a la izquierda,
cince dedos tienen,

_aver sl lo recuerdas.
G >

—— |

2. El auto azul quiere doblar hacia la derecha. Pinta el lugar al que llega, .:ﬁ
segun tu punto de referencia.

3. Encierra los elementos seglin tu punto de referencia. Utiliza la clave de color.

n * el que estd a la derecha del g .
’ el gue estd a la izquierda del ==y

’ el que estd en la repisa del medio,
31 derecha del 11 1.

*-el que estd en la repisa de abajo,
A

alaizquierdadela M .

indice
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Pagina 46: Distingo ubicaciones

Objetivo de aprendizaje
OA 13: Describir la posicion de objetos y personas con relacién a si mismos y a otros objetos y
personas, usando un lenguaje comin (como derecha e izquierda).

Habilidades
OAH f. Argumentar y comunicar: Explicar las soluciones propias y los procedimientos utilizados.

Objetivo especifico
Reconocer la posicién de objetos.

Soluciones

1. Observa y pinta Llos vehiculos segln las instrucciones.

. ||
X . . @-'q— 2Qué vehiculo quedd
* el que estd detras de la "o--—0- . sin pintar? Degcr‘ibc
) su ublcacion y

" - .-
? ﬁ [EmEE _ coméntalo con tus
" el que esta delante del Lig—g- 5 "'x._‘g_;hompaﬂsms. '

’ el que esté delante del fo\

& ,lf’ \
!’ el que estd entre &l Eiry_‘ :

2. Encierra a cada nifio segun la posicién indicada.

a. ;Quién estd a la derecha de . 7

b. ;Quién est3 a la izquierda de 'J.‘ ?
c. jQuién ests delante de ’ ?

s o T,
i s ] ¢
,f =

F S

d. ;Quién estd detras de . ?

indice
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Pagina 47: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje
OA 13: Describir la posicion de objetos y personas con relacién a si mismos y a otros objetos y
personas, usando un lenguaje comin (como derecha e izquierda).

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones

1. Descubre a qué lugar llega cada vehiculo, segun la informacién dada.

Lee y encierra la opcidn correcta.

a. Fl camién que estd en el disco Pare quiere doblar a la derecha y, al llegar al seméforo,
doblar a |3 izquierda.

> iA donde llegara el camion?

2Qué camino debe
segulr la camioneta

b. El auto azul quiere girar hacia |a izquierda v, al llegar al semaforo, roja para llegaral

doblar nuevamente a la izquierda. ~_mercado ,_/
Mercoda
> ;A donde llegaré el auto azul? liII]IIL
=

2. Descubre dénde estan los premios escondidos, siguiendo las pistas segun tu
punto de referencia. Luego, pega los adhesivos de la pagina 169 en las cajas.

# El avion esta arriba de |a caja violeta,

- » El anillo esta al lado del avidn, a tu izquierda.

| ‘ I La pelota esta abajo de |a caja violeta, a tu derecha.

indice
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Pagina 48: Descubro lineas rectas y curvas

Objetivo de aprendizaje
OA 15: Identificar y dibujar lineas rectas y curvas.

Habilidades
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Dibujar lineas curvas y rectas y compararlas.

Soluciones

1. Encierra los dibujos segun el tipo de linea con que estan formados. Utiliza la
clave de color.

’ Lineas rectas

" Lineas curvas

2. Ayuda a Geoly con sus obras de arte. Traza las lineas segun la clave de color.

Color | Linea Color I Linea

% | |®|/

indice
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Pagina 49: Trazo lineas rectas y curvas

Objetivo de aprendizaje
OA 15: Identificar y dibujar lineas rectas y curvas.

Habilidades
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matematico.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Identificar y trazar lineas curvas y rectas.

Soluciones

1. Un cohete se dirige a Saturno y en el trayecto debe pasar por cada planeta.
Dibuja un camino con lineas rectas y otro con lineas curvas.

Curvas
—

Rectas .~

» Encierra las Y diferencias que hay en ambas imagenes. 4En cudl de los ”
dos caminos : |
i orees que se L
2. Ayuda a cada platillo volador a llegar a su planeta,  demorémenos K
trazando el camino indicado. \_ Elconete?
“.Coméntalo..~

indice
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Pagina 50: Identifico figuras 3D

Objetivo de aprendizaje
OA 14: Identificar en el entorno figuras 3D y figuras 2D y relacionarlas, usando material concreto.

Habilidades
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Identificar objetos semejantes a figuras 3D.

Soluciones

1. Pinta los objetos de la casa que tienen una forma semejante a la de las figuras 3D de
la tabla. Utiliza la clave de color seglin cada figura. Luego, registra las cantidades.

oy | H | v | b\
3 | 1 | 7 | 6 | 2

Los cuerpos geométricos también son llamados figuras 3D porque tienen
3 dimensiones (largo, alto y ancho) y ocupan un lugar en el espacio.

Caligrafix o/ Indice
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Pagina 51: Descubro caracteristicas de las figuras 3D

Objetivo de aprendizaje
OA 14: Identificar en el entorno figuras 3D y figuras 2D y relacionarlas, usando material concreto.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH e. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones,
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matematicas.

Objetivo especifico
Reconocer caracteristicas de las figuras 3D (ruedan/no ruedan).

Soluciones

Las figuras 3D se pueden clasificar en dos grupos, las que ruedan y las que

no ruedan.
Las figuras 3D que solo Las figuras 3D que tienen Algunas figuras 3D que
tienen superficies planas superficies curvas ~ ruedan tienen también
no pueden rodar. pueden rodar. superficies planas.

ssl tao N s

superficies planas
¢Qué figura 3D tiene dos superficies planas y puede rodar?

1. Encierra los objetos seglin clave de color.
*' los que ruedan ’ los que no ruedan

2. Pinta las figuras 3D que pueden rodar.

3. Geoly quiere construir un auto y tiene los siguientes materiales. ;Cuales de estos
elementos piensas que podria utilizar para las ruedas? Enciérralos.

= Fuedes construir tu
; " @ proplo autoy ver
ol ‘;_ qué material es el
s -.'_n.\. optimo para utllizar
o’

COMo ruedas.

indice

Caligrafix o



MATEMATICOS

- — S N T

Guia didactica

Pagina 52: Descubro caracteristicas de las figuras 3D

Objetivo de aprendizaje

OA 14: Identificar en el entorno figuras 3D y figuras 2D y relacionarlas, usando material concreto.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Reconocer caracteristicas de las figuras 3D (apilarse y deslizarse).

Soluciones

Algunas figuras 3D que tienen caras planas se pueden apilar. l ‘i l

1. Recolectalassiguientes figuras3D,u 2. Representa la torre que armaste con
objetos con forma similar, e intenta los adhesivos de la pagina 169.
colocarlos uno arriba del otro sin

que se caigan. ﬂ
b oo

L 40

3. De acuerdo con las actividades 1y 2, responde:

a. Encierra las figuras 3D que pudiste colocar en la torre y marca con una X las que no
pudiste colocar.

O@E@OXXa

b. jPor qué no pudiste poner esas figuras 3D en la torre?
Porque no tienen superficies planas. / Porque tienen superficies curvas.

Las figuras 3D que tienen superficies planas se deslizan. }.

4. Despega los adhesivos de la pagina 169 y pega las figuras 3D donde corresponda.

Puede rodar o deslizarse
seglin su posicion.

@ A @ Wi

Solo puede deslizarse. Solo puede rodar.

indice
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Pagina 53: Identifico figuras 2D

Objetivo de aprendizaje
OA 14: Identificar en el entorno figuras 3D y figuras 2D y relacionarlas, usando material concreto.

Habilidades
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matematico.

OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictoéricas y explicaciones dadas, acciones
y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Identificar figuras 2D.

Soluciones

Las figuras 2D son figuras planas formadas por las lineas de su contorno.
Algunas son: el rectangulo, el cuadrado, el circulo y el triangulo.

1. Busca figuras 2D en las prendas de vestir y registra cuantas hay en total.

2Qué prenda

de vestir tiene
= = = = \ na silueta -

[1-3 O-7% O-5 A- 8 \ meswes !

R

2. Pinta las figuras 2D del mandala como se indica en la clave de color.

.Tria'r_lg_ulo | Azul

A 2 . 73
Caligrafix .o/ -
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Pagina 54: Identifico figuras 2D

Objetivo de aprendizaje
OA 14: Identificar en el entorno figuras 3D y figuras 2D y relacionarlas, usando material concreto.

Habilidades
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Relacionar el contorno de figuras 3D con figuras 2D.

Soluciones

1. Encierra la figura 2D que se forma al marcar el contorno de cada molde sobre
la plasticina.

OIS
[-JO L JOR

2. ;/Queé figuras se forman cuando dibujamos el contorno de un objeto?
Une cada objeto con su contorno.

el
'Y N

A el contorno de sus
‘\ caras sobre
una hoja.
k‘*‘a::—_.‘ —
N
¢

O

Busca objetos
que tengan formas

similares a un cubo, a
. / un paralelepipedoya |
4 1 una pirdmide y marca |
/ :

>
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Pagina 55: Descubro caracteristicas de las figuras 2D

Objetivo de aprendizaje
OA 14: Identificar en el entorno figuras 3D y figuras 2D y relacionarlas, usando material concreto.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Reconocer caracteristicas de las figuras 2D (lados).

Soluciones

El cuadrado, el rectangulo y el triangulo estan formados por lineas rectas. ™ *"
El cuadrado y el rectangulo tienen Y lados y el tridngulo tiene 3 lados.
El circulo esta formado por una linea curva y no tiene lados.

1. Forma un triangulo, un rectdngulo y un cuadrado con palos de helado. Luego, 4
registra en los recuadros cuantos palos usaste para construir cada figura 2D.

3. Pinta la figura 2D que no tiene lados.

A ® /

4. Dibuja las figuras 2D descritas. Después, comparalas con las que dibujo algln
compafiero.

_ Unafigurade Y ladosiguales. ~ _ Unafigura de 3 lados distintos.

Pk

indice
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Pagina 56: Descubro caracteristicas de las figuras 2D

Objetivo de aprendizaje
OA 14: Identificar en el entorno figuras 3D y figuras 2D y relacionarlas, usando material concreto.

Habilidades
OAH c. Resolver problemas: Expresar un problema con sus propias palabras.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Reconocer caracteristicas de las figuras 2D (vértices).

Soluciones

Los lados de las figuras 2D se unen en un punto llamadao vértice.
- Vértice
i j Lado

1. Traza los lados de las figuras 2D y marca con rojo Los vértices de cada una.

AN

2. ;Cuantos lados y vértices marcaste en cada figura?

Figuras A D

Cantidad de
lados 3 _ Ll Ll'

Cantidad de
vértices 3 _ Ll L|

3. Lee cada descripcién y Unela a la figura que correspande.

Tiene Y lados de igual medida y
Y vertices.

No tiene lades y no tiene vértices. - O

Tiene 3 lados y 3 vértices.

Tiene Y lados y Y vértices. Los lados
opuestos tienen la misma medida.

indice
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Pagina 57: Relaciono figuras 3D y 2D

Objetivo de aprendizaje
OA 14: Identificar en el entorno figuras 3D y figuras 2D y relacionarlas, usando material concreto.

Habilidades
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matematico.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Relacionar y diferenciar figuras 2D y 3D.

Soluciones
1. Encierra con 3 las figuras 2D y con ’ las figuras 3D.
2. Observa la cara sombreada de las figuras 3D y une cada una a la figura
2D con la que se relaciona.
3. Pinta la cara blanca de cada figura 3D, seguin la clave de color.
indi
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Pagina 58: Construyo figuras 3D

Objetivo de aprendizaje
OA 14: Identificar en el entorno figuras 3D y figuras 2D y relacionarlas, usando material concreto.

Habilidades
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matematico.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Relacionar figuras 2D con figuras 3D.

Soluciones

1. Busca en la pagina 167 la red recortable y armala.

2. Una vez que tengas la figura 3D armada, apoyala sobre el recuadro y
marca una de sus caras.

3. Pinta la respuesta correcta.

a. ;Como se llama a figura 3D que armaste?

‘ Cilindro | Piramide \

b. Al marcar una de sus caras, ;qué figura 20 dibujaste?

‘ Circulo ‘ ‘ Triangulo

8 caras

l Y caras

indice
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Pagina 59: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje
014 Identificar en el entorno figuras 3D y figuras 2D y relacionarlas, usando material concreto.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.

OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones

_—

1. Geoly quiere formar este dibujo usando moldes. ;Qué moldes necesita?
Enciérralos.

1

2. Pinta las dos figuras 3D que forman cada objeto.

& * » @

< 8
= @

4
A
8

3. Dibuja solo una linea recta para dividir cada cuadrado y formar dos nuevas figuras 2D.

2Qué figuras
formaste?

vy .

indice
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Pagina 60: Potencio mis habilidades

Objetivo de aprendizaje
OA 14: Identificar en el entorno figuras 3D y figuras 2D y relacionarlas, usando material concreto.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Aplicar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

1. Descubre las figuras 3D que estan ocultas. Encierra las que encuentras en cada caso.

coonioCoaono

2. Ayuda a Geoly a construir figuras con palos de fosforos. Hazlo primero con palos
de fésforos reales y luego, despega los adhesivos de la pagina 169y representa
cémo Lo hiciste.

2 cuadrados con ?/ 2 triangulos con 5/

indice
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Pagina 61: Aplico lo aprendido (Evaluacion)

Objetivos de aprendizaje
OA13;0A14.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Demostrar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

1. Observa y completa las oraciones.

debajo encima
J - al lado entre
a.El cubo ests _debajo g ‘ b.laesferaestsallado 4o .

c.Elconoests_encima  qo d.laesferaestsentre o [ y o/ 0.

2. Dibuja un triangulo a la derecha del nifo y un circulo a su izquierda.

w
= e P
O A
3. Encierra segtn clave de color,

’ Figuras 2D @
’ Figuras 3D @

4. Pinta las figuras 3D que pueden rodar. 5. Pinta las figuras 2D que estan
formadas por lineas rectas.

A

indice
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Sugerencia de evaluacion

Recursos por pareja: 2 hojas de la actividad (ver modelo en el enlace de descarga, al final de
las indicaciones), lapices de colores azul, rojo, amarillo, verde.

Entregue a cada estudiante 1 hoja de la actividad.

Indique que realizaran una actividad individual que luego intercambiaran con su compafiero
de puesto para que cada uno revise, realizando una coevaluacion.

La actividad consiste en seguir las instrucciones que seran dadas, por lo tanto, pida a los
estudiantes estar muy atentos.

Instrucciones:

Primera parte: Pintar Segunda parte: Dibujar

» Un circulo a la derecha de Patronix.

« Un tridngulo entre la piramide y el
paralelepipedo.

» Un cuadrado a la izquierda de Patroénix.
 Un rectangulo debajo del cuadrado.

« De color azul el cilindro.

* De color amarillo el cubo.

« De color verde la piramide.

« De color rojo el paralelepipedo.

En cada instruccién, dé un tiempo prudente para pintar/dibujar.

Al finalizar, pida que se intercambien las hojas con su compafiero de puesto y que revisen el
trabajo del otro.

Lea nuevamente las instrucciones y pida que vayan tickeando solo las respuestas que tienen
correctas.

Luego, pida a los estudiantes intercambiar nuevamente las hojas y revisar sus resultados.
Si es necesario, repita las instrucciones para que corrijan los errores.

Finalmente, desarrolle todas las actividades en la pizarra para realizar una revisién general
de cada una.

Hoja de actividad: SM1-U2-61-;Qué aprendi de Geometria?
- J

indice
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_ ’ Numeros + activados

Eje: Nimeros y operaciones

Esta unidad retoma los objetivos del eje de Numeros y operaciones, aumentando el ambito
numérico hasta 20 e incorporando el trabajo de estimacién de cantidades y reconocimiento de
valor posicional.

Pagina 62: Inicio de unidad

Se presenta la imagen de un parque de diversiones con juegos familiares que incluyen ndmeros
en distintas funciones.

Indago la imagen

OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictdricas y explicaciones dadas,
acciones y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Antes de responder las preguntas, pida a los estudiantes que observen la ilustracion.

Pregunte: ;Qué observan? ;Han ido alguna vez a un lugar asi? ;En qué se parece el lugar
donde fuiste y el de la ilustraciéon?

Pidales que identifiquen los nimeros que aparecen en la ilustracién y pregunte: ;Qué indican
esos nimeros?, ;para qué sirven?

Invitelos a realizar el conteo de objetos en la imagen: personas fuera del juego de autos, tarros
apilados, patos del juego “Aplntale al pato”.

Me superactivo

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la pagina 62, para que las realicen en conjunto.

Actividad Objetivo

¢Cuantos nifios hay en cada autito? Representar nimeros hasta 10.

¢Qué autito piensas que falta si debe haber 7 en | Contar hasta 10.
total?

¢En qué parte de la imagen hay 1 decena de

objetos? Identificar decena.

Encierra con rojo los nimeros que cumplen la
funcién de identificar.

i ] Identificar la funciéon de los nimeros.
Encierra con azul los numeros que cumplen la

funcion de cuantificar.

indice
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Creo una historia

OAH j. Representar: Crear un relato basado en una expresion matematica simple.

Invite a los estudiantes a que, a partir de la imagen, creen una pregunta que pueda ser
respondida resolviendo una operacién matematica.

Luego, pida que compartan su pregunta con sus comparieros para responder en conjunto.

La actividad se puede llevar a cabo tanto de manera individual como en parejas o en grupos.

Soluciones

o

Nimeros + actjvados,

o

+ ;Cuantos ninos hay en cada autito?
« (Qué autito piensas gue falta si debe haber ?_en total?
« ;En qué lugar del parque hay 1 decena de objetos?
« Encierra con rojo los nimeros que cumplen la funcion de
identificar. o
« Encierra con azul los numeros gue cumplen la _[J ( ‘f:. /
funcion de cuantificar. i @
2" '-_.\-E ;
. 'sUAbco

En esta Wunfdad aprenderds a:

» Contar, comparar y ordenar nimeros
del 0 al 20.

« Identificar decenas y unidades en nimeros
del 0 al 20

= Resolver adiciones y sustracciones.

= Aplicar estrategias de calculo mental.
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Pagina 63: Activo lo que sé (Actividad diagnéstica)

Lea envoz alta las preguntas y actividades de la pagina 63, para que las realicen de manera individual.

Actividad Objetivo

1. Escribe el nimero de tarros que hay en cada caso. Representar nimeros hasta 10.

Componer y descomponer

2. Dibuja la cantidad de fichas que faltan para formar cada nimero.
ndmeros hasta 10.

3. Escribe 3 maneras diferentes de descomponer el 8.

Ordenar niimeros de menor a

4. Escribe los nimeros de menor a mayor.
mayor.

Una vez que todos los estudiantes hayan terminado, pida que comparen sus respuestas con su
compafiero de puesto. Comenten y pida corregir si es necesario.

Soluciones

1. Escribe el nimero de tarros que hay en cada caso.

EE =R
SHEE pEEE

]

2. Dibuja la cantidad de fichas que faltan para formar cada
numero.

—

e
20
i

===

JUERSE

|

H.

6

L NG

10

SHHENEF

3. Escribe 3 maneras diferentes de descomponer el 8. @

Y. Escribe los nimeros de menor a mayor.

3-1-5-7 «-[1]( 3]
2 ||

5)(7)

6] 9])(10]

2-10-9-6_
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Pagina 64: Leo y escribo hasta 14

Objetivo de aprendizaje
OA 3: Leer nimeros del 0 al 20 y representarlos en forma concreta, pictérica y simboélica.

Habilidades

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico

Representar, leer y escribir nimeros hasta 14.

Soluciones

Una cantidad la podemos representar de diversas maneras:

» Con elementos. » Con monedas. 4Qué niimeno eatd
antes del 17 y
escssscscees @ g _después del 157_/
’ . . o = S
le.L\uanflo.. —— = » Escribiendo el numero.
0000000080 1
» Con cubos y el abaco. . .
l l » Escribiendo el nimero en palabras.
e ’._ll, ]- = = - - m

1. Completa, con los adhesivos de la pagina 173, y repasa los nimeros y palabras.

sesessesee . N1 11 1

0 l 12 72 4
®e I; .3

=}

@oveo

Ll

NO

|cm_.
-
G
il
o
—
o

SRR

i

Qecoo

< H—
.Y
e
%
i s
"
=
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Pagina 65: Leo y escribo hasta 20

Objetivo de aprendizaje
OA 3: Leer nimeros del 0 al 20 y representarlos en forma concreta, pictérica y simboélica.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Representar, leer y escribir nimeros hasta 20.

Soluciones

I a1 ¥l

Q@ecoee © :3F quinc

Lt

EREEEREN
™

T | é 4 7 “IF

00000
éﬁﬁ

;.g.é.é;gé;f ; Lactocke

Setiseee 19 19 99
otiste i if

sssssssitt 17 || 20 20 20
@0 I

Ll

LLLL

Ll
Jiits

S

L

Lt
=~}
=

Caligrafix .o/ :j



MATEMATICOS

e

Guia didactica

Pagina 66: Cuento hasta 20

Objetivo de aprendizaje
OA1:Contarnimerosdel0al100delenl,de2en2 de5en5ydel0enl0, haciaadelantey hacia
atras, empezando por cualquier nimero menor que 100.

Habilidades
OAH f. Argumentar y comunicar: Explicar las soluciones propias y los procedimientos utilizados.

Objetivo especifico
Contar cantidades hasta 20, de 1 en 1, utilizando diversas estrategias.

Soluciones

1. Ayuda al profesor de Arte de la superescuela a contar los materiales que hay
para la clase.
72 3 45 6 7 8 9 1011 121319

§ 62 bl ;//////////////
& Lt |
i % ¢ Hay @ pinceles.

Numerar (1) (2)

OV [HEEEEEEEE &
& = piptar gg Hay @ témperas.

Hay |19 | lapices.

- m m -
im )

sQué estrategia

- iy — [JEil — usaste para
! LD A iy contar? Comparte /
2 Pi respuesta.
B m - m - —
Fil Fi\ T FE r:{.l
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Pagina 67: Cuento agrupando

Objetivo de aprendizaje
OA1:Contarnimerosdel0al100delenl,de2en2 de5en5ydel0enl0, haciaadelantey hacia
atras, empezando por cualquier nimero menor que 100.

Habilidades
OAH e. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones,
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matematicas.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Contar hastael20de2en2yde5enb.

Soluciones

Para la clase de Educacién Fisica, la profesora necesita contar los elementos
disponibles.

1. Cuenta, de 2 en 2, las paletas de ping
pong.

¢Cuéntas paletas hay en total?| 4] 6

Agrupar es una
estrategia de conteo y
podemos hacerlo con
distintas cantidades.

2en2 (=8 (a9

e
[

2. Cuenta las pelotas de tenis de 3 en 3.

3en3 (see) (e

5enb (Feeee)
(sevew

3. Cuenta las pelotas de ping pong

de5enb5.
“B-B-B-R-B- H B A !
] ' ) i Y b b b .
2l 2 B2 2 OB B & t @ 4

(lLza] (&=
¢Cuéntas pelotas hay en total?| 18 ¢Cuantas pelotas hay en total? | 20 ‘

4. Agrupa, de 2 en 2, y escribe cuantos
balones hay en total

5. Agrupa, de 3 en 3, y escribe cuantos
balones hay en total.
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Pagina 68: Comparo cantidades y nimeros

Objetivo de aprendizaje
OA 4: Comparar y ordenar nimeros del 0 al 20 de menor a mayor y/o viceversa, utilizando material
concreto y/o usando software educativo.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Comparar hasta 20 de manera concreta, pictérica y simbélica.

Soluciones

1. En este grupo de insectos, ;qué hay mas y qué hay menos? Dibuja tu respuesta en
cada recuadro.

U > M~y d
%qw(‘(qquq%“%

Hay mas | ‘s Hay menos
«__ J

2. Marca con una X los dos grupos gue tienen igual cantidad de elementos.

ﬁwwwww‘ﬁqﬁqﬁﬂﬂ
Ewwwwwmgﬁﬂ#Qﬁ#ﬁ

-~ e e g ® | [ iy PN W

e et e oo
&ﬂn ®. & D S L S L E

B
4. En el memorice de insectos, Patronix obtuvo 16 tarjetas y Maxy obtuvo 12,

b ;Quién obtuvo mas larjetas? ﬂ

P ;Cuantas tarjetas mas cbtuve el ganador? LI

indice
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Pagina 69: Ordeno nimeros

Objetivo de aprendizaje
OA 4: Comparar y ordenar nimeros del 0 al 20 de menor a mayor y/o viceversa, utilizando material
concreto y/o usando software educativo.

Habilidades
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Ordenar nimeros hasta el 20 e identificar antecesor y sucesor.

Soluciones

1. Escribe el antecesor y sucesor de los siguientes ndmeros.

16(17118] (13[14[15] [18]19[20] [17{18119
12{1314 9110111 1011112 6178

73
- . . Es mas de diez Q
2. Completa las siguientes secuencias numéricas. sin llegar a ser doce,
slle das tres
llegara a catorce.

'1 ’2‘ 3 L_I 5 6 ? 8 q 11_0 .ll\\éﬁué nimero is:? r/ﬂ?ﬂ-
)12 03 16 1998 120 :

3. Ordena las camisetas de basquetbol escribiendo los nimeros de menor a mayor.
4. Ordena los gorros de natacion escribiendo los nimeros de mayor a menor.

Q0QAQ
82000

15] 16 [17]18 [1a] 20

1[2]3u]se]7[8]aw0][n]e]n]n
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Pagina 70: Estimo cantidades
Objetivo de aprendizaje
OA 5: Estimar cantidades hasta 20 en situaciones concretas, usando un referente.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Estimar cantidades hasta 20 a partir de un referente.

Soluciones

Estimar consiste en sefialar una cantidad aproximada de elementos sin contar.
Para estimar cantidades se debe utilizar un referente.
. . ) . Un referente es una
1. Estima la cantidad y encierra la alternativa correcta. cantidad conocida )

_deelementos. .~
a. Siel frasco de tapa roja tiene 9 frutillas, jcudntas habrd enelfrasco [ g

con tapa celeste, aproximadamente? )
4
» Hay 8 frutillas QQ

» Hay 20 frutillas

b. Si en el frasco de tapa violeta hay 14 ciruelas, jcudntas habrd en el frasco de tapa verde,
aproximadarnente?

. - s > Hay 6 ciruelas
* b Hay 10 ciruelas

P Hay 14 ciruelas

2 @ tiene 4 bastones ' ‘. Estima cudntos bastones tienen los otros Stiper
Matematicos y une al nimero que se aproxime.

=
£ W MMk,
: \‘gy(\vt LA L}
Ny G T T B
- \
[ S 330 Mg Moacss, |
OGO s DO
| T VRN & S

17 |
(1]
BT N @
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Pagina 71: Reconozco decena y unidad

Objetivo de aprendizaje
OA 8: Determinar las unidades y decenas en nimeros del 0 al 20, agrupando de a 10, de manera
concreta, pictérica y simbolica.

Habilidades
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para

representar enunciados.

Objetivo especifico
Reconocer decenas y unidades de manera concreta, pictérica y simbélica.

Soluciones

Los nameros de dos digitos se forman por decenas y unidades.
o i i A B DU
1decena vy 2 unidadesforman el nimero 12 gty | | 2
1. Agrupa 10 elementos en cada conjunto. Luego, une cada Recuerda: la decena
conjunto a la tabla posicional que corresponde. representaungrupo )
de 10 unidades. -~
ve Foii
| 4 [
[1]8
Ty (DU -
Y YLTXXYR :1{2
@@ |
( YCC | (D] U]
| 115
2. Escribe en la tabla posicional los nimeros que se forman.
58 _D__U_ L8 1 O HJ ___E}_I._._U_
1D y Ou son 10 10 y 5uson |[1[9
o o [DJU] | cormes BE LI
10 vy 1U son ;__1_____1__ 1D y 6 U son |_'1__
o R | {:Q__Uj i goe - :D:'_U:
1D y 2U son 12 1D y 7FU son |']?
i i S |§_U:' 1 060 I__Dj'T_
10 y 3U son _']3_ 1p y 8uU son !__'_I_;_B_
oo B9 iD_.U' ErmTTE opog IDiU
1Dy Hu son 11'} 10 y 9u son |1q

indice
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Pagina 72: Represento decena y unidad

Objetivo de aprendizaje
OA 8: Determinar las unidades y decenas en nimeros del 0 al 20, agrupando de a 10, de manera
concreta, pictérica y simbolica.

Habilidades
OAH f. Argumentar y comunicar: Explicar las soluciones propias y los procedimientos utilizados.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Representar decenas y unidades en forma concreta, pictérica y simbdlica.

Soluciones

1. Cuenta los elementos y escribe el nimero en la tabla posicional.

=
\
%_
N

D uj

[N O 0 1 Sl tienes cubos

Bl el &F multibase,

representaconelos |
estos nimeros: /

' 12,15, 9, 20.5.
CrJrIJgJ.

indice m
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Pagina 73: Identifico decenas y unidades

Objetivo de aprendizaje
OA 8: Determinar las unidades y decenas en nimeros del 0 al 20, agrupando de a 10, de manera
concreta, pictérica y simbolica.

Habilidades
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Identificar decenas y unidades en forma concreta, pictérica y simbélica.

Soluciones

El nimero 20 esta formado por 2 decenas y 0 unidades.

i i i 3 BB
10 + 10 = 20

L

1. Dibuja en cada recuadro las pelotas que faltan para completar 2 decenas.

_')) OO0 ©
OOO

OOO
OO O

(2]

')) - O O J)

) P o 0 A .)
) _) 0.0 O ) ©
D O O
sl gl T

2. Une seglin corresponda.

iCuantas decenas formaste
con 20 unidades?

—

1 decena y 2 unidades

1 decena y & unidades

2 decenas y 0 unidad

8 unidades

20

(8]

12]

15

3. Ubica los nimeros en las tablas de valor posicional.

‘13}|D|U
1|8

7] 2

/]

UDU
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Pagina 74: Aprendo estrategias

Objetivo de aprendizaje
OA 7: Describir y aplicar estrategias de calculo mental para las adiciones y sustracciones hasta 20:
conteo hacia adelante y atrds; completar 10; dobles.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Aplicar la estrategia “completar 10” en el calculo de adiciones.

Soluciones

1. Escribe el sumando que falta para obtener como resultado 10.

6+ Y4 |=10 4+/6 =10 2+[8 =10
5+(5|=10 9+(1|=10 7+(3|=10
3+(7|=10 1+ 9[=10 8+[2]|=10
. 6+5
La estrategia de completar 10 en una e
adicion consiste en descomponer uno de 6+ | Y |+ 1
los sumandos para que el otro complete 10 S P
y luego sumar lo que queda.
10| +1])-[n]

2. Calcula aplicando la estrategia de "completar 10", Luego, escribe la operacion.

745 6+7
B i W B . VSR
7 #|8| | 2] 6 +|4|+ |3
% N [ 1
10 +[2]=[12] 10] +[3]=[(13]
845 9+ 6
- o
8 +|2]+|3 q|+(1]+ (5
10 + (3] =[13] 10 +[5] =[15]

indice
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Pagina 75: Busco soluciones

Objetivos de aprendizaje
OA 5: Estimar cantidades hasta 20 en situaciones concretas, usando un referente.

OA 8: Determinar las unidades y decenas en nimeros del 0 al 20, agrupando de a 10, de manera
concreta, pictérica y simbélica.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH e. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones,
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matematicas.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones

1. Patrénix quiere ordenar unas cajas de leche sobre la repisa, una al lado de la
otra. ;Cuantas cajas estimas que caben en la repisa?

luhla Estimo que caben l_I ‘cajasen la repisa. ﬂ
i

| F

2. Maxy quiere colocar unas naranjas dentro de una bandeja, una al lado de la
otra. ;/Cuantas naranjas estimas que le caben en la bandeja?

Estimo que caben [/141 naranjas en la bandeja. ﬂ

3. Cronox quiere guardar en su bolso 1 decena de lapices rojos y 6 lapices azules.
;Cuantos lapices quiere guardar en total? Responde las preguntas y dibuja los
lapices dentro de la mochila.

a. ;Que quiere hacer Cronox?

Guardar lapices.

b. ;Cuantos ldpices azules quiere guardar?

_6 lapices azules.

¢. ;Cuantos lapices rojos quiere guardar? Es un nimero que
¢ P 1039 g tiene & unidades

_1decena/10ldpicesrojos Y 1decena, 5?”3

_nimero es

d. ;Cuantos lapices quiere guardar en total?

_16 lapices.

indice
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Pagina 76: Compongo y descompongo niimeros

Objetivo de aprendizaje
OA 6: Componer y descomponer nimeros del 0 a 20 de manera aditiva, en forma concreta, pictérica
y simbdlica.

Habilidades
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Componer y descomponer hasta el 20 de manera concreta, pictérica y simbdlica.

Soluciones

Un nimero se puede componer y descomponer de manera aditiva segun el
valor posicional de sus digitos. Por ejemplo: [10 +3= 13] (13=10+3 ]
Componer Descomponer

1. Cuenta los cuadrados y escribe la descomposicién aditiva que representan. Sigue
el ejemplo.

I | | | (0] + (3] =[13

Il
i
~

B (10| + (7|

EEEEEEEEERCTEEEE (10 + (6

]
—_—

—

]
s
=

S [ [ [ | 10+ |4

\

2. Muestra la descomposicién aditiva de cada numero pintando los cuadros que
representan la decena, de un color, y los que representan las unidades, de otro.

o[ L (]l T

i

{ ]

Elndmero 15, ~ .

11 N e DO

tiene? Comenta tu '

indice
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Pagina 77: Compongo y descompongo nimeros

Objetivo de aprendizaje
OA 6: Componer y descomponer nimeros del 0 a 20 de manera aditiva, en forma concreta, pictérica
y simbdlica.

Habilidades
OAH e. Argumentar y comunicar: Explicar las soluciones propias y los procedimientos utilizados.

OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Componer y descomponer hasta el 20 de manera simbdlica.

Soluciones

1. Descompén los nimeros segun su valor posicional.

18 12 (15 ]
PO I
10] (8] o] 12 10 (5]

[16] Kl
s ¥

—

o (o] (o 6] [10 [

2. Compon los siguientes numeros.

0] [ 0] [3]

¥
\A
r'd
. ¥
P
%

2]
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Pagina 78: Agrego y quito

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprenden la adicién y la sustraccién de nimeros del 0 al 20 progresivamente,
de0ab5,de6all, della 20 condossumandos: usando un lenguaje cotidiano para describir acciones
desde su propia experiencia; representando adicionesy sustracciones con material concretoy pictérico,
de manera manual y/o usando software educativo; representando el proceso en forma simbdlica;
resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas matematicos y resolviéndolos.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Comprender la adicion y la sustraccién como acciones de agregar y quitar.

Soluciones

1. Lee y resuelve.

a. Patronix tiene una coleccion de llaveros.
YO O O

L

b. Su primo fue de vacaciones y le trajo 4 llaveros de regalo.

N Y > ;Cuéntos llaveros tiene Patrénix ahora?

i

god 14+ (4 =(18]

c. Despugs, Patrénix salio de paseo y compro 2 llaveros mas.

ole > ;Cudntos llaveros tiene Patronix en total?
b 18/ 2 | =[20]

2. Lee y resuelve,

a. La mama de Crénox tenia 11 manzanas y él se comié 2,

> Cudnta i hora |
POOOOO e mmideCongt
®POOOO 11)-(2]=(9]

b. Después llegd Maxy a la casa de Crénox y se comié 3 manzanas.

» ;Cudntas manzanas tiene ahora la Recuerda que para agregar
mama de Cronox? una cantidad podemos
dibujar y para quitar una
cantidad podemaos tachar.

q2(3]=(6]

indice
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Pagina 79: Junto y separo

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprenden la adicién y la sustraccién de nimeros del 0 al 20 progresivamente,
de0ab5,de6all, della 20 condossumandos: usando un lenguaje cotidiano para describir acciones
desde su propia experiencia; representando adicionesy sustracciones con material concretoy pictérico,
de manera manual y/o usando software educativo; representando el proceso en forma simbdlica;
resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas matematicos y resolviéndolos.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciado.

Objetivo especifico
Comprender la adicion y la sustraccién como accién de juntar y separar.

Soluciones

1. En la clase de Arte, el profesor de la superescuela entrega 7 plumones rojos y
7 plumones azules. ;Cuantos plumones entrega en total?

B 7 -

2. En la caja de materiales hay 12 tijeras pequefias y 3 grandes.
¢Cuantas tijeras hay?

NN X M
XAKXKy BB
12 3] = [15)

3 ﬂ tenia 13 sacapuntas para regalar. Le dio 6 a ‘. y el resto a @

¢Cuantos sacapuntas recibio [Z47?

. _, 133 6]=[7]
g f &I’GCIbIO ? |sacapuntas.

4. Maxy tiene 16 libros, de los cuales 10 son de tapa roja y el resto de otro color.
¢Cuantos libros tienen tapa de otro color?

indi 101
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Pagina 80: Avanzo y retrocedo

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprenden la adicién y la sustraccién de nimeros del 0 al 20 progresivamente,
de0ab5,de6all, della 20 condossumandos: usando un lenguaje cotidiano para describir acciones
desde su propia experiencia; representando adicionesy sustracciones con material concretoy pictérico,
de manera manual y/o usando software educativo; representando el proceso en forma simbdlica;
resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas matematicos y resolviéndolos.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Comprender la adicion y la sustraccién como accién de avanzar y de retroceder.

Soluciones

Cronox estara de cumpleafios y quiere invitar a sus amigos a su fiesta. o
g

Ayldalo a encontrar las casas de sus amigos para repartir las invitaciones.
Responde las preguntas y completa los recuadros. :

[ —— ————— — = e

1. Si Crénox esta en la casa 5 y avanza 7 casas, ¢a que casa llega?

Llega ala casa 12. . /\‘—2\
/l

5)+(7]=|

2. Si Crénox esta en la casa 16 y retrocede Y, ;a qué casa llega?

Llega ala casa 12. /;‘\
= |1

16 - (4

3. Si Cronox estd en la casa 7 y quiere ir a la casa 11, ;cuantas tiene que avanzar?

Tiene que avanzar 4 casas. —

78 4=

4. Si Cronox esta en la casa 13 y quiere ir a la casa de Maxy, que es la nimero 10,
¢cudntas casas tiene que retroceder?

Tiene que retroceder 3 casas. (

13| @ [3|=[10]

indice
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Pagina 81: Aprendo estrategias

Objetivo de aprendizaje

OA 7: Describir y aplicar estrategias de calculo mental para las adiciones y sustracciones hasta 20:

conteo hacia adelante y atras; completar 10; dobles.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Aplicar la estrategia de sobreconteo para calcular adiciones y de desconteo para sustracciones.

Soluciones

El sobreconteo es una estrategia que permite resolver adiciones y consiste en
contar hacia adelante a partir del sumando mayor.

1M + 5 o™

Jr J' g»f ' ga e

e
sumando sumando . [1T2]3]u]s[e[7]s[afwo]n]r2]1n]n]s]ws]17]18]n]2

Fara realizar el

1. Resuelve las adiciones utilizando el sobreconteo. sobreconteo
podemos utilizar los

dedos ounacinta  /
7 + 5 = 1 2 —__ numerada. _~"

(1123 4]56]7]8]a10]1]2]1s]u]5]w]w]w]m]20]

L++13=[£]

[1]2[3]u]s]e]7]8]a]10]1]12][13]14]15]16]17]18]1a]20]

El desconteo es una estrategia que permite resolver sustracciones y consiste en
contar hacia atras, a partir del minuendo, la cantidad indicada por el sustraendo.

M - 5 A%
g R e e
l t o oy |1|?|.3|.."‘.5.5.":BIq|'F}|1"11?.”:.1'.*.151"5|?’|
minuendo  sustraendo

Fara realizar el

. - desconteo también
2. Resuelve las sustracciones utilizando el desconteo. podemos usar los

dedosolacinta /

2 -5 =[7%] e w*

(]
: ) CR
1]2]3]u]s]e]7]8]a]10]1]12][13]1]15]16]17][18]19]20] *ﬁ

15 - 4= [11]

[1]2]3]u]s]e]7]s]a]10]n]12][13]14]15]16][17]18]1a]20]
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Pagina 82: Relaciono adicion y sustraccion

Objetivo de aprendizaje
OA 10: Demostrar que la adicién y la sustraccién son operaciones inversas, de manera concreta,
pictérica y simbdlica.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Reconocer la relacion entre adicion y sustraccién.

Soluciones

1. Resuelve cada situacion con una adicion o una sustraccion.

a. En el puerto de Ciudad Tearema hay botes a

remo y botes a motor. Si hay 8 botes a remo Responde:
y 4 a motor, jcudntos hay en total? B ;En qué se parecen las

. ) operaciones que acabas de
@ W @ @' s hacer? Comenta.

@ w w w' Gt Jew¥ » En qué se diferencian las

e operaciones que acabas de

8 | [E - LI = {12‘ hacer? Comenta.

P ;Qué nimeros aparecen en

b. Side los 12 botes que hay en total, 8 son a todas las operaciones que
remo, jcuantos sen a motor? realizaste?
12| 3 [ 8] = l Y ‘ El12,el8yeld.
. - - P ;Qué otra adicion se puede
c. 5ide los 12 botes que hay en total, 4 son a he?cercon estos mismos
motor, ;cudntos son a remo? nimeros?

12 @ [4]=[8] (4]+[8]=[12

La adicién y la sustraccion se relacionan al formar una familia de operaciones:
H+5a8 ‘ 5+4=9 ' H=t=5 ‘ 9=5=H
ENNENEEEE 8 EEENEEEEE  WdddEEEEm e
2. Descubre el nimero que falta en cada operacion. Sigue el ejemplo.

8+2-(10) EemeEE——— 0 -[2)- 5 pEE——

2+(8]=10 moseesem—m  10-[8]-2 pipipipipipipipimm |

7+5=12 VTR B TR
2+ 7 =12 W D
12-5 = 7yt
12-1 = 5 WAnAA/ e

indice
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Pagina 83: Resuelvo adiciones

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprenden la adicién y la sustraccién de nimeros del 0 al 20 progresivamente,
de0ab5,de6all, della 20 condossumandos: usando un lenguaje cotidiano para describir acciones
desde su propia experiencia; representando adicionesy sustracciones con material concretoy pictérico,
de manera manual y/o usando software educativo; representando el proceso en forma simbdlica;
resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas matematicos y resolviéndolos.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Calcular adiciones hasta el 20.

Soluciones

Para resolver adiciones con nimeros de dos digitos, primero sumamos las
unidades y después, las decenas.

[— { sew 3 <—— sumando

ssss L; <—— sumando

+| -
- ’| ;’ <— suma

|

1. Resuelve las siguientes adiciones.

0 1 - [oJu]

[ 1] 5 | [mmm]iz2] k| .

of |20l _of4]3 ]|l

1]7 1]7
[D]u] [D]u] (o] 0] [o]u]
110 11]0] Er 11]7
+[1]0] ¢| [5] s |1 +] |2
12/0] 1]5] kil 1119

2. Resuelve los siguientes problemas.

a. El perrito de Geoly escondio 15 huesos
en un hoyo y luego escondid 4 maés.

jCuantos huesos escondid en total?

D[u]
'] 5 El perrito de Geoly
L}

- escondid ’]qJ huesos.

==L

[1]9]

b. La mama de Cronox tenia 6 panesy
compré 12 mas en la panaderia,

(Cuantos panes tiene ahora en total?
D /U

6 La mama de Crénox

1118

i 12 liene@panes en total.
1

Caligrafix o

indice



[SUPER
mHTEmHT:l:cns

aF = ——

Guia didactica

Pagina 84: Resuelvo sustracciones

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprenden la adicién y la sustraccién de nimeros del 0 al 20 progresivamente,
de0ab5,de6all, della 20 condossumandos: usando un lenguaje cotidiano para describir acciones
desde su propia experiencia; representando adicionesy sustracciones con material concretoy pictérico,
de manera manual y/o usando software educativo; representando el proceso en forma simbdlica;
resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas matematicos y resolviéndolos.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Calcular sustracciones hasta el 20.

Soluciones

Para resolver sustracciones con nimeros de dos digitos, primero restamos las
unidades y después, las decenas.

DU
‘ 11 & | =— minuendo
e | ggosss —t—
L 1 | = ' 2 . <—— sustraendo
[_\ sess | 1 LF <—— resta o diferencia
1. Resuelve las sig uiente sustracciones.
[eTo] U]
H aas| |15 ‘/"’1’ 1]5] I i
SEIC] | s
__'1_"_: |1 110
[(D]u] olu D[u] [D]u]
11]3] 118 1114 11]1]
~| |2] = 1o ARE = ]
=l 8 419 1110

2. Resuelve los siguientes problemas.

a. Cronox tiene 16 laminas de superhéroesy | b. En el jardin de la superescuela hay 18
le regala 5 ldminas a Patrénix. flores. De ellas, & son claveles y el resto

iCuantas laminas tiene Cronox ahora? SN34S

gCuéntas rosas hay?

[u] [D]u] -
6 ‘ Cronox tiene | 8 . Ilay[g rosas.
- 5 | ahora[Wb’minas. - |6 :
1] 1112

indice
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Pagina 85: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprenden la adicién y la sustraccién de nimeros del 0 al 20 progresivamente,
de0ab5,de6all, della 20 condossumandos: usando un lenguaje cotidiano para describir acciones
desde su propia experiencia; representando adicionesy sustracciones con material concretoy pictérico,
de manera manual y/o usando software educativo; representando el proceso en forma simbdlica;
resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas matematicos y resolviéndolos.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones

1. Pinta solo las adiciones que den como resultado 15 y descubre el camino
secreto que recorrerd Maxy. ;A qué lugar llegara? Enciérralo.

2. Lee los siguientes problemas y resuélvelos.

a. El coro de la superescuela estd compuesto por 17 alumnos, de los cuales, 5 son
nifos. ;Cudntas ninas hay en el coro?
Resuelve aqul.

Respuesta:

17 - 5=12 Hay 12 nifias en el coro.

b. Patrénix estd leyendo Caperucita Roja. Si va en la pagina 8 y avanza 3 paginas, ja qué
pagina llega?

Resuelve aqui.

Respuesta:

Llega a la pagina 11.
8 +3=11

indice
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Pagina 86: Potencio mis habilidades

Objetivos de aprendizaje

OA 6: Componer y descomponer nimeros del 0 a 20 de manera aditiva, en forma concreta, pictérica
y simbélica.

OA 9: Demostrar que comprenden la adicién y la sustraccién de nimeros del 0 al 20 progresivamente,
de0ab5,de6all, della20 condossumandos: usando un lenguaje cotidiano para describir acciones
desdesu propiaexperiencia; representando adicionesy sustracciones con material concretoy pictérico,
de manera manual y/o usando software educativo; representando el proceso en forma simbdlica;
resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas matematicos y resolviéndolos.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbélicas para
representar enunciado.

Objetivo especifico
Aplicar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

1. Pinta la flor segun el resultado de las sustracciones.
Sk INECEE 3
0|9 [15 |
19| |16 |9
VAR JNEFAE
13 18 | §2

2. Compdn nimeros con una decena y algunas unidades. Tacha los nimeras para

no volver a utilizarlos. Sigue el ejemplo.
(8] [11] [14) [16) [13] [15) [47]

3. Completa las sumas para que den como resultado 20.

13|+[F]=l20] [16]#[4]={20] [15]+[5]=|20]

(9 ]+[1]=[20] [10]+[10]-[20] [2]+[18]=[20]

[1T2]s s s]7[8]a[10]n]w2[1s]n]1s]16]17]18]1a]20]
Caligrafix ./ Indice
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Pagina 87: Aplico lo aprendido (Evaluacion)

Objetivos de aprendizaje
OA 4; 0OA 6; OA 10.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.

OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Demostrar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

1. Encierra el nimero mayor en cada caso.

’M—’i?—’lé 10-12-@11

2. Descompon los siguientes nimeros segun su valor posicional.
15=/10/+5 18=110/+1 8| 12=110/+|2
3. Resuelve y une las operaciones que se relacionan.

16-3=[13 13+3=(1¢]

12—2={1 §+12=|1

(@)

- )

f5=ci=| 12 2+10=|1,

N

4. Resuelve.
Dlu [p]u] [o]u. olu
ERET e I P1 S K] s KK
£l |50 Hl11Fh =) l6f =] |4
119 | 119 4] 115

5. Geoly dibujo un robot con 11 cuadrados y 4 circulos. ;Cudntas figuras en total
utilizé para dibujar al robot?

:Como crees que habra quedado
el robot? Dibdjalo.

Resuelve aqui.

11 +4=15

Respuesta: _ Utilizé 15 figuras en total.

indice
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Sugerencia de evaluacion

Recursos: bolsa de sorteo con los nombres de cada estudiante, hoja de autoevaluacién. (Ver
modelo en el enlace de descarga, al final de las indicaciones).

Cada estudiante deberd crear una adicion y una sustraccion y resolver ambas en su cuaderno.
Deben ser operaciones simples: las adiciones deben tener resultados menores a 20 y las
sustracciones, con numeros hasta 20.

Dé untiempo para que cada estudiante creey resuelva sus dos operaciones, las cuales tendran
que mantener en secreto, ya que otro compafiero tendra que resolverlas mas adelante.

Invite a un estudiante a sacar un papel de la bolsa y que dicte al compafiero sorteado sus
operaciones, para que este las resuelva utilizando la estrategia que considere necesaria. Dé
un tiempo aproximado de 1 minuto por cada una.

El resto del curso debera estar en silencio para no desconcentrar al compafiero que esta
resolviendo las operaciones. Ellos también pueden realizar los ejercicios en silencio, para
luego confirmar si estan correctos los resultados.

Una vez que el estudiante sorteado da los resultados, pida al estudiante creador de las
operaciones que confirme si estan correctos.

El siguiente en sacar un papel de la bolsa serd el estudiante que salié sorteado.

El juego finaliza cuando todos los estudiantes han participado.

Autoevaluacion:
Al finalizar el juego, entregue a cada estudiante la hoja de autoevaluacion.

Indique que cada uno debera evaluar su propio desempefio en la actividad que realizaron,

marcando con un ticket, “Stper bien”, “Bien, pero puedo mejorar” o “Debo mejorar”, seguin
cémo hayan sentido que lo hicieron.

Lea en voz alta cada indicador y dé un tiempo para que marquen su opcion.

\Autoevaluacién: SM1-U3-87-Calculando operaciones matematicas Y,

Caligrafix o
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Patrones a la orden

Eje: Patrones y algebra

Los objetivos de esta unidad pertenecen al eje de Patrones y dlgebra. Se presentan actividades
de reconocimiento, continuacién y creacion de patrones repetitivos y numéricos, para luego
continuar con la descripcion y el registro de igualdades y desigualdades.

Pagina 88: Inicio de unidad

Se presenta una ilustracion que hace referencia a un laboratorio o museo interactivo, donde los
personajes representan secuencias de colores y formas e interactian con una balanza.

Indago laimagen

OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictoricas y explicaciones dadas,
acciones y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Invite a los estudiantes a observar y comentar la imagen. Luego pregunte:

» ;Qué ven en la ilustracion?

» ;Qué estan haciendo los nifios?

« ;Cuantos cubos hay en cada lado de la balanza?

- ;(Para qué sirve una balanza?

- ;De qué color son los liquidos que tiene Maxy?
« ;En qué orden estan los colores de la torre que hizo Geoly?

Me superactivo

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la pagina 88, para que las realicen en conjunto.

Actividad Objetivo

¢/Qué hace Patronix con los cubos? Identificar la balanza.

Identificar equilibrio o desequilibrio en la

. ;. . 2 A
¢Crees que la balanza esta inclinada?, ;por qué? balanza.

Encierra el platillo de la balanza que tiene mas

Identificar mayor y menor.
cubos.

¢Como estan ordenadas las piezas de la torre
que construye Geoly?

] . Identificar un patron.
¢Cual es la regla de colores que us6 Maxy en los

frascos?

¢De qué color sera el frasco que Maxy alin no ha
coloreado? Pintalo.

Completar un patron.

indice
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Creo una historia

OAH j. Representar: Crear un relato basado en una expresion matematica simple.

Invite a los estudiantes a crear un pequefio relato que incluya alguna expresién matematica
relacionada con la balanza o las secuencias presentadas en la imagen.

Luego, pida que compartan sus relatos con su compafero de puesto y escoja a algunos para
que lo relaten al curso.

Soluciones

rmmnan

Patrones a la orden

rael platil

En esta | aprenderds a:

» Reconocer, completar y crear patrones con figuras.
+» Reconocer, completar y crear patrones numericos. L
« Determinar igualdades o desigualdades entre cantidades. P
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Pagina 89: Activo lo que sé (Actividad diagnéstica)

Lea envoz alta las preguntas y actividades de la pagina 89, para que las realicen de manera individual.

Actividad Objetivo

1. Encierra las burbujas que son iguales en color y forma. Reconocer atributos similares.

2. Pinta el ultimo elemento de cada secuencia siguiendo el patrén. | Continuar un patrén.

Relacionar conjuntos de igual

3. Une con una linea los grupos que tienen igual cantidad. cantidad.

4. Completa la secuencia numérica. Completar una secuencia numérica.

Una vez que todos los estudiantes hayan terminado, pida que comparen sus respuestas con su
compafiero de puesto. Comenten y pida corregir si es necesario.

Soluciones

1. Encierra las burbujas que son iguales en color y forma.

00O

2. Pinta el ultimo elemento de cada secuencia siguiendo el
patron.

y | " h /I |.‘\ y ‘\- .’JI 1

VeIV T

3. Une con una linea los grupos que tienen igual cantidad.

) <y ‘
) 49 &9 & & ....'

/ 000000000

\

4. Completa la secuencia numérica.

1) 2] 3])(4)5) 6] 78] a]0
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Pagina 90: Reconozco patrones

Objetivo de aprendizaje

OA 11: Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos y patrones numéricos hasta el
20, crecientes y decrecientes, usando material concreto, pictérico y simbdélico, de manera manual
y/o por medio de software educativo.

Habilidades
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Identificar el elemento que continda la secuencia.

Soluciones

1. Observa los animales.

Responde:

a. jCuantas veces estd el perro antes que el gato? 2

b. ;Cuantas veces estd el gato antes de valver al perro? ‘1

¢. Siguiendo el orden de las secuencias, jqué animal deberia seguir después del gato?
Enciérralo.

.o

o4

.'J.:“."

d. Encierra el orden presente en |a secuencia.

indice
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Pagina 91: Represento patrones de sonidos

Objetivo de aprendizaje

OA 11: Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos y patrones numéricos hasta el
20, crecientes y decrecientes, usando material concreto, pictérico y simbdélico, de manera manual
y/o por medio de software educativo.

Habilidades
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Identificar, describir y continuar patrones de hasta 4 elementos.

Soluciones
EL patrén es un conjunto de elementos ordenados de acuerdo a una regla, que al
repetirse varias veces, forma una secuencia.
=2 O e Vi
patrén de la secuencia
. . . Encierra el
1. Observa las secuencias y represéntalas con tu propio cuerpo. patrén de cada |
Luego, encierra la imagen que continda en cada una. Seiencla._

o
", Aplauso %A-_Zapateo A Decir "A"

-.~E':, & ‘.él". ) u“_;_ " -L? &
= ~ t S -, = ~ ;ﬁ:”._af':\\

ceaceany @

AT . AT & AT
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Pagina 92: Reproduzco y creo patrones

Objetivo de aprendizaje

OA 11: Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos y patrones numéricos hasta el
20, crecientes y decrecientes, usando material concreto, pictérico y simbdélico, de manera manual
y/o por medio de software educativo.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Completar secuencias y crear patrones repetitivos.

Soluciones

Los nifios de la superescuela visitan la fabrica de jugos naturales. 4
Para envasarlos, los ordenan de la manera que se muestra el
en laimagen.

B Encierra el patrén que se repite en la secuencia.

1. Con los adhesivos de la pagina 171, ordena las botellas de jugo en cada caja con
el mismo patrén de envasado de la fabrica.

2. Pinta o dibuja para completar las secuencias de acuerdo al patrén.
= . - -

BRI K BE1 bR

3. Despega los adhesivos de la pagina 171y crea tu propio patron para envasar m
botellas de jugo. Repite el mismo patrén en las tres cajas.

Caligrafix ./ W Indice
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Pagina 93: Identifico caracteristicas de un patrén

Objetivo de aprendizaje

OA 11: Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos y patrones numéricos hasta el
20, crecientes y decrecientes, usando material concreto, pictérico y simbdélico, de manera manual
y/o por medio de software educativo.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Reconocer el patron.

Soluciones

1. Observa las secuencias y marca con + el patrén repetitivo de cada una.

£\

» ;Qué cambia en el patrén? Forma

- HAOHNAONAONA®
VHA® ((HOA (JAA®

> jQué cambia en el patron? Forma / Color Tamaiio

X JOF X IOX X JOX |
) ) VO @@ ()

> ;Qué cambia en el patron? Forma Color / Tamario

n

DN AANENAABREAAN
(JAAEE (| mANA VEEAAR

> ;Qué cambia en el patrén? Forma / Color / Tamaio

indice
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Pagina 94: Creo patrones

Objetivo de aprendizaje

OA 11: Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos y patrones numéricos hasta el
20, crecientes y decrecientes, usando material concreto, pictérico y simbdélico, de manera manual
y/o por medio de software educativo.

Habilidades
OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictéricas y explicaciones dadas, acciones
y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Crear patrones repetitivos.

Soluciones
A diario podemos observar patrones en objetos de Observa a tu alrededory
nuestro entorno. Por ejemplo, en las cerdamicas, descubre elementos que
en los papeles murales o de regalo, en pulseras y __ tengan algin patrén.
~___ Coméntalo.
collares, etc. e

2. Observa las mostacillas del recuadro y crea con estas un patrén para la m
pulsera, utilizando los adhesivos de la pagina 169.

3. Observa las pulseras que crearon dos de tus compaferos y dibuja sus m
patrones en los recuadros.
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Pagina 95: Completo y creo secuencias

Objetivo de aprendizaje

OA 11: Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos y patrones numéricos hasta el
20, crecientes y decrecientes, usando material concreto, pictérico y simbdélico, de manera manual
y/o por medio de software educativo.

Habilidades
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Continuar y completar secuencias siguiendo un patrén.

Soluciones

1. Identifica el patrén y completa cada secuencia dibujando la cantidad que
corresponde.

2EIEIRIES
:L;I_ u e @ w @ \\% @ﬁ

-~ — e - —~—— — i — —

- - = .
QQ 5y O o)
-\&& 33 oe® .ﬂa% 00 ee® (40 Y (90

2. Identifica el patron y completa las secuencias dibujando la barra que corresponde

sobre cada linea.

]

| | iElE
|| . mecis

3. Crea un patrdn y forma una secuencia de puntos con los dados. m

L] L] L] e @ L] L] L] * e 0 L] L] L]
® L] L] L] L] L]
. ® L] LR e ® . LR * @ L

e
LT
L]

LE]
Ll
WEE
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Pagina 96: Identifico patrones numéricos repetitivos

Objetivo de aprendizaje

OA 11: Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos y patrones numéricos hasta el
20, crecientes y decrecientes, usando material concreto, pictérico y simbdélico, de manera manual
y/o por medio de software educativo.

Habilidades
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Continuar secuencias siguiendo un patron.

Soluciones

1. Identifica el patron repetitivo de cada secuencia y complétalas con el nimero
que corresponda. Puedes dibujar los elementos, si lo deseas.

sCual es el patron
|_| j de repeticidnde )

cada secuencia? |/

1 2 2 f_:oinsrlm?.___’__’,_/

2 2
mh&mh&
15113

3

£
W
£

3)(4](3](3](4)(3][3

4i1](2)\5](4])(1])(2](5]4](1]|2]5
2. Completa las secuencias a partir del patrén.

a8 'R N R B R :Q

3
8RR B R B R R R R N
-8 -0 -0 R R 0 B B
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Pagina 97: Completo secuencias numeéricas

Objetivo de aprendizaje

OA 11: Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos y patrones numéricos hasta el
20, crecientes y decrecientes, usando material concreto, pictérico y simbdélico, de manera manual
y/o por medio de software educativo.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Reconocer el patron y completar secuencias numéricas.

Soluciones
Hay secuencias numéricas que se forman al agregar o quitar siempre una
misma cantidad, siendo esta cantidad el patron.
Al agregar o sumar se obtiene una secuencia creciente y al quitar o restar se
forma una secuencia decreciente.
1. Reconoce el patrén que se utilizé en las siguientes secuencias y marcalo.
a. mn
O ooo EEE
BN HEEE HEEN mEN
EHE EEE EEE EEE EEE HEE
8 _ EHE EEE EEE EEE EEE EEE
2 4 6 8 10 12 1M
b ;Cudl es el patron de esta secuencia? Sumar 1 Restar 2
b. BEMN
Cmm 1
i BHEE EEE
EEE EEE EEE BE
HEE EEE aoQ HEE EEE
EEE EEE EEmE AEE DEE D@
18 15 12 9 6 3 0
B jCudl es el patrén de esta secuencia? Restar 2 Sumar 2
2. Completa la secuencia segtn el patrén dado.
Sumar 3 o8 BOW ESa H1A B 618 2N M
a2 18 16 14 12 10 8 6 Y
Sumar 5 2l Lo |18 1200 125 (30 35 M0
[1]2]3]uls]s[7]8]aw]1[12[13]14]1s[16[17]18]1e] 0] 21]22]28]24] 25 ] 26] 27 ] 28] 29] 0]
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Pagina 98: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje

OA 11: Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos y patrones numéricos hasta el
20, crecientes y decrecientes, usando material concreto, pictérico y simbdélico, de manera manual
y/o por medio de software educativo.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones

1. Lee y resuelve.

Patrénix hizo un collar con flores para celebrar el inicio de la primavera.
El patron que uso para el collar de flores fue: 2 azules, 2 amarillas y 1 rosada.
En total, ocupé 20 flores. ;Cuéntas flores azules usé en total?

Antes de resolver el problema, responde las siguientes preguntas:

a. ;Cual es |a pregunta del problema?

;Cuantas flores azules usé en total?

b. ;Cuantas flores uso en total?

20 flores.
c. Dibuja el collar que hizo Patronix para resolver el problema. sCudntas
- veces repitio el

patron?

% ®

N

d. jCuantas flores azules uso en total?

Uso 8 flores azules,

2. Descubre y traza el camino que debe recorrer Cronox para llegar a la casa, si

debe seguir el patron numérico “Sumar 2", .
: 14
S : Hge
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Pagina 99: Comparo usando la balanza

Objetivo de aprendizaje
OA 12: Describir y registrar la igualdad y la desigualdad como equilibrio y desequilibrio, usando
una balanza en forma concreta, pictéricay simbélica del 0 al 20, usando el simbolo =.

Habilidades
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Comparar cantidades y reconocer igualdad y desigualdad.

Soluciones
1. Encierra las bolsas que tengan mayor cantidad de frutas en cada caso.
zFor gqué piensas
qus tienen un brazo
arriba y otro abajo? /
“._ Comenta. .~
2. Encierra las imagenes que muestran que hay la misma cantidad de frutas en
ambas bolsas.
sComo tlene los
brazos Fatrénix
enlas bolsas que |
tienen la misma /
\_cantidad? /
a. jCudntas @ hay en cada platillo? b. ;Cuantas @ hay en cada platillo?
c. jEn qué se diferencian las dos balanzas?
Una esta equilibrada y la otra no./ Una tiene igual cantidad en
cada plato y la otra no.
N I‘ d 1 23
Caligrafix .o/ naice
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Pagina 100: Identifico balanzas en equilibrio

Objetivo de aprendizaje
OA 12: Describir y registrar la igualdad y la desigualdad como equilibrio y desequilibrio, usando
una balanza en forma concreta, pictéricay simbélica del 0 al 20, usando el simbolo =.

Habilidades
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Identificar igualdad o desigualdad utilizando balanzas.

Soluciones

Una balanza en equilibrio representa una igualdad de cantidades.

/'; f; Al comparar dos grupos de 5 cubos se
establece una igualdad.
Sesigualab

Una balanza en desequilibrio representa una desigualdad de cantidades.

- »; : » Al comparar 5 cubos y 10 cubos se
& establece una desigualdad.

5 no esiguala10

1. Encierra las balanzas que representan una igualdad.

Responde:
P ;Por qué las balanzas que encerraste representan una igualdad?
Porque estan equilibradas. / Porque tienen igual cantidad en

ambos platos.

2. Margarita compra en la feria peras de color verde y café.

b Para equilibrar la balanza, ;cudl debe agregar
. ; \ Margarita? Encierra tu respuesta.

indice
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Pagina 101: Mantengo el equilibrio

Objetivo de aprendizaje
OA 12: Describir y registrar la igualdad y la desigualdad como equilibrio y desequilibrio, usando
una balanza en forma concreta, pictéricay simbélica del 0 al 20, usando el simbolo =.

Habilidades
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Establecer igualdades entre cantidades usando una balanza.

Soluciones

Para equilibrar una balanza puedes agregar o quitar elementos.

Iy -

agregar quitar

1. Observa las balanzas y encierra lo que hay que agregar para equilibrarlas.
Luego, escribe en el recuadro la cantidad que debes agregar en cada una.

" w
A

-y
{-"7’\

ﬂ
AN

. agregar

N

agregar

d

_ ®

2 1

. » @ © '
agregar 1 .; agregar LI

2. Observa las balanzas y tacha los elementos que debes quitar para equilibrarlas.

Escribe la cantidad que tachaste en el recuadro.

quitar _7_ quitar | 1 | quitar | 2

indice
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Pagina 102: Represento igualdades

Objetivo de aprendizaje
OA 12: Describir y registrar la igualdad y la desigualdad como equilibrio y desequilibrio, usando
una balanza en forma concreta, pictéricay simbélica del 0 al 20, usando el simbolo =.

Habilidades
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Identificar y registrar igualdades como equilibrio en una balanza.

Soluciones

Para representar la igualdad utilizamos el signo =, llamado igual

1. Escribe el signo = para senalar las balanzas que representan una igualdad.

2. Usa todas las frutas de cada bolsa para mantener el equilibrio de las balanzas,
representando una igualdad de cantidad. Dibuja las frutas.

OO Cee
017 gee

%
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Pagina 103: Represento igualdad y desigualdad

Objetivo de aprendizaje
OA 12: Describir y registrar la igualdad y la desigualdad como equilibrio y desequilibrio, usando
una balanza en forma concreta, pictéricay simbélica del 0 al 20, usando el simbolo =.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Identificar y registrar igualdades y desigualdades.

Soluciones

1. Completa las balanzas dibujando las cantidades que faltan para que
queden equilibradas.

2. Dibuja @ en el platillo vacio de cada balanza para representar una m
desigualdad. >

sLos platillos que

estan abajo tlenen
. mas o menos
. pelotitas? _~

3. Escribe el nimero que falta para que haya igualdad en las balanzas.

indice
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Pagina 104: Comparo cantidades y nimeros

Objetivo de aprendizaje
OA 12: Describir y registrar la igualdad y la desigualdad como equilibrio y desequilibrio, usando
una balanza en forma concreta, pictéricay simbélica del 0 al 20, usando el simbolo =.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Establecer igualdades y desigualdades.

Soluciones

Con la balanza podemos
comparar cantidades.

5 es mayor que 3 3 es menor que 5

1. Observa las balanzas y completa con "mayor que” o0 "menor que".

2lz &=

8es___menorque 10 16es___mayorque 13
%
& & al=-
13 es __menorque 1§ 11 es__mayorque 4

2. Dibuja en las balanzas los platillos inclinados para representar la relacion

numérica.
4 es menor que 5 10 es mayor que 6

3. Completa con "es mayor que”, "es menor que” o "es igual a".
2 __esmenorque 4 4 _esmayorque 11

10 __esiguala 10 18 __es mayor que 16

indice
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Pagina 105: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje
OA 12: Describir y registrar la igualdad y la desigualdad como equilibrio y desequilibrio, usando
una balanza en forma concreta, pictéricay simbélica del 0 al 20, usando el simbolo =.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones

1. Si necesitas poner las frutillas en la balanza, ;de qué forma lo harias para |
mantener el desequilibrio? Representa la situacion.

PRPAPPRPRA

2. Representa cada situacién en una balanza.

a. Patronix recogid 12 piedras rosadas y b. Maxy gané 11 canicas y Geoly tiene
Cronox recogic 15 piedras blancas. 11 canicas.

R U
o | ) o

» jQué estableciste en la balanza? b ;Qué estableciste en la balanza?

Igualdad Desigualdad Igualdad Desigualdad

3. Camilo tiene 12 pelotas rojas y Ana tiene 8 pelotas azules. ;Cuantas pelotas azules
necesita Ana para igualar la cantidad de pelotas que tiene Camilo?

Resuelve aqui. 2Qué informacion
necesitas saber Eara
\ solucionar este problema?
N Coméntalo. )
I 1
Q00 00000 8+4 =12
00000 00000

Completa la respuesta:
Ana necesita__4 pelotas azules.

indice
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Pagina 106: Potencio mis habilidades

Objetivos de aprendizaje

OA 11: Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos y patrones numéricos hasta el
20, crecientes y decrecientes, usando material concreto, pictérico y simbdélico, de manera manual
y/o por medio de software educativo.

OA 12: Describir y registrar la igualdad y la desigualdad como equilibrio y desequilibrio, usando
una balanza en forma concreta, pictérica y simbélica del 0 al 20, usando el simbolo =.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Aplicar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

1. Completa los cuadros siguiendo el patrén. {Tu puedes!

"3
b \ ‘ \

. .
T
Q ‘

)
1eC 06

2. Observa los resultados que los Super Matematicos obtuvieron al lanzar los dados.

— —— — — — — —
w e e | o H . eee 3 see | |0 L LI %
.o . i s wese A see 0 LT

a. Si Patronix y Crénox colocan en la balanza fichas para representar sus puntos,
(quedaria en equilibrio o desequilibrio? Encierra tu respuesta.

b. Dibuja en los dados otras maneras de igualar la cantidad de puntos que obtuvo Geoly.

— W — — — w
L LI ] o ®
. ] L ]
! LI L ® e
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Pagina 107: Aplico lo aprendido (Evaluacion)

Objetivos de aprendizaje
OA11,0A12.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Demostrar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

1. Marca con + el patrén que corresponde a la secuencia.

AhOHE  LOOH LOEO /
2. Completa la secuencia de nimeros repetitiva.

TS| 21138121113\ F|4]|8|8|?

3. Contintia las secuencias numéricas de acuerdo al patrén dado.

2|4 6|8/10012114] |12]10/8]6|4|2]0

4. Marca con una X la balanza que muestra un error.

afa sn g

5. Encierra la balanza que muestra una 6. Se han caido algunas pelotitas de la
desigualdad. balanza. Encierra la cantidad de pelotitas
que se deben agregar al platillo amarillo

:‘T —: para que la balanza quede equilibrada.
A

indice
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Sugerencia de evaluacion

Recursos: computador o tablet.

Prepare los computadores para que cada uno esté en la pagina web sugerida al final de las
indicaciones.

Se recomienda un estudiante por computador. Si no es posible, forme parejas.
Indique a los estudiantes que realizaran un juego para demostrar lo que han aprendido.

Son 7 preguntas sobre patrones y algebra, cada una con 3 alternativas y solo una es la
correcta.

Pueden resolver los ejercicios en su cuaderno si lo necesitan.

Sugiera que analicen muy bien cada pregunta y su respuesta antes de contestar.
Pida que al finalizar anoten sus resultados.

Pueden realizar la actividad mas de una vez.

Una vez que todos hayan realizado la actividad, proyéctela y realicen los ejercicios en
conjunto.

Enlace actividad: SM1-U4-107-Patrones y Algebra
\
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Guia didactica

Medicion en movimiento

Eje: Medicion

El objetivo de esta unidad es acercar a los estudiantes a la medicion del tiempo y de la longitud
usando unidades de medida no estandarizadas, para que puedan estimar la duracién de eventos
y comparar longitudes.

Pagina 108: Inicio de unidad

Se presenta una imagen que hace referencia a una sala de clases, donde los estudiantes miden y
comparan longitudes con diferentes objetos que permiten medir y organizar el tiempo.

Indago la imagen

OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictdricas y explicaciones dadas,
acciones y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Dé tiempo a los estudiantes para que observen lo que presenta la pagina. Pregunte: ;Qué lugar
es? o ;donde estan los estudiantes? ;Qué creen que hacen?, etc.

Pidales que sefialen las actividades que realizan los personajes y pregunte: ;Alguna vez han
realizado una actividad parecida?, ;cuando?, ;para qué?

Guielos hasta que se den cuenta de que todos los personajes utilizan objetos para medir.

Me superactivo

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la pagina 108, para que las realicen en conjunto.

Actividad Objetivo

¢/Qué hace Geoly? Identificar la accién de medir.

¢Qué crees que hace Maxy con el reloj de arena? | Reconocer elementos para medir el
tiempo.

¢Cual de los dos nifios piensas que armd la torre

mas alta en menos tiempo? Comparar longitud y tiempo.

Encierra la planta que tiene el tallo mas corto. |Comparar longitud.

Encierra la caja de lapices mas grande. Comparar tamafos.

¢/Qué utiliza el estudiante para medir el estuche? | Identificar unidades de medida de
longitud no estandarizadas.
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Creo una historia

OAH j. Representar: Crear un relato basado en una expresion matematica simple.

Invite a los estudiantes a crear un pequefio relato que incluya la medicién de objetos o tiempo,
tomando en cuenta la imagen. Luego, pida que compartan su relato con su compafero de
puesto y escoja a algunos para que lo cuenten al resto del curso.

Soluciones

Medicionfen'movimiente
[3 Me suPerucﬂv;:_ pr— ?1

+ ;Qué crees que hace Maxy con el reloj de arena?

» ;Cuél de los dos nifios piensas que armd la torre
mas alta en menos tiempo?

+ Encierra la planta que tiene el tallo mas corto. ‘ \

» Encierra la caja de lapices mas grande.
» ¢{Qué utiliza el pifio para med:r el estuche?

« ;Qué hace Geoly? .‘

P En esta Wun'dad aprenderas a:

= Comparar la duracion de eventos cotidianos
usando unidades no estandarizadas de tiempo.

« Secuenciar eventos en el tiempo: antes,
después, dias de la semana y meses del afio.

+ Comparar la longitud de objetos: alto, bajo,
ancho, angosto, largo y corta.

cigrde wche
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Pagina 109: Activo lo que sé (Actividad diagnéstica)

Leaenvozaltalas preguntasy actividades de la pagina 109, para que las realicen de manera individual.

Actividad Objetivo

1. Encierra al nifio mas alto.

. Comparar longitudes.
2. Repasa la linea mas corta con color rojo y la linea mas larga con azul.

3. Marca con una x la imagen que muestra la noche. Identificar momentos del dia.

Identificar relaciones simples

4. Escribe 1 a lo que ocurre antes y 2 a lo que ocurre después. .
de secuencia temporal.

Una vez que todos los estudiantes hayan terminado, pida que comparen sus respuestas con su
compafiero de puesto. Comenten y pida corregir si es necesario.

Soluciones

HORARIO 1. Encierra al nifio mas alto.

Lunes  Martes Mo Jueves| Viemes:

2. Repasa la linea mas corta con color rojo y la linea mas
larga, con azul.

3. Marca con una X la imagen que muestra la noche.

4. Escribe 1 a lo que ocurre antes y 2 a lo que ocurre después.

(1] [2] (2l . 1]

43
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Pagina 110: Comparo la duracion de acciones

Objetivo de aprendizaje
OA 16: Usar unidades no estandarizadas de tiempo para comparar la duracién de eventos
cotidianos.

Habilidades
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matematico.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Comparar el tiempo que demoran acciones cotidianas.

Soluciones

1. Observa las imagenes y compara el tiempo que demora cada situacion. Pinta el
reloj de arena de acuerdo a la clave de color.

Mas tiempo ’ Menos tiempo ’

| Comer un platano | | Almorzar |

2. Dibuja una situacion que demore mas que bafarse y otra que demore menos. m

| Duramas tiempox \ X Dura menos tiempoxi-
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Pagina 111: Mido el tiempo

Objetivo de aprendizaje
OA 16: Usar unidades no estandarizadas de tiempo para comparar la duracién de eventos cotidianos.

Habilidades

OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictéricas y explicaciones dadas, acciones
y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Medir el tiempo que demoran en realizar una tarea con unidades no estandarizadas.

Soluciones

1. Geoly y Maxy juegan a quién encuentra primera los pares de tarjetas iguales.

Para saber cuanto demora cada uno, Crénox mide el tiempo con saltos.
E -Hm_1 = 1 ==, | A I-_l__-_l_l_.l.__
| Geoly demord 6 saltos. | | Maxy demord 3 saltes. |

Responde:
> ;Quign demord mas en encontrar los pares de tarjetas?

~

B ;Cuéntos saltos tuvo que dar Crénox por el que menos demord?
2. Calcula, junto con un compafiero, cudnto se demoran en realizar las acciones

de la tabla. Por turnos, el que no esta realizando la accién debe repetir la
palabra "calabaza" hasta que el companero termine. m

Cantidad de veces que dijiste "calabaza”

Acciones Yo: Compaiiero: :Quién demordé mas?
]

Abrochar 3 botones

Escribir el nombre y
apellido

Dibujar una flor

[_;"'—-—\__

| N
5\ { ~ Siia palabra hublera sldo
- “sol", gla habrias dicho mas o
; menos veces que la palabra
&f{} \"-u\ ‘calabaza’?, jpor qué? .~

e
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Pagina 112: Ordeno acciones

Objetivo de aprendizaje
A 17: Usar un lenguaje cotidiano para secuenciar eventos en el tiempo: dias de la semana, meses
del afio y algunas fechas significativas.

Habilidades
OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictéricas y explicaciones dadas, acciones
y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Ordenar acciones cotidianas.

Soluciones

1. Enumera las siguientes situaciones, utilizando los nimeros ordinales 1°, 2° y 3°,
de acuerdo al orden en que ocurren.

Ir al colegio | » Salir del colegio

2. Enumera las siguientes situaciones, utilizando los nimeros ordinales 17, 2°, 3°, Y° y
5% de acuerdo al orden en que ocurren.

. 138
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Pagina 113: Identifico momentos del dia

Objetivo de aprendizaje
OA17:Usar un lenguaje cotidiano para secuenciar eventos en el tiempo: dias de la semana, meses
del afio y algunas fechas significativas.

Habilidades
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Determinar el momento del dia en que se realizan actividades propias de la rutina diaria.

Soluciones

Observa los momentos del dia.

[ Tarde | r

.

E"-;'J

1. Despega los adhesivos de la pagina 171 y pega el momento del dia en el que
realizas cada accion.

Ira la escuela Banarse

Responde:
a. jQué hace el papéd de Crénox a las 9
de la manana?

Va al trabajo.

En la mafana
v Alas 8 de la mananava a
dejar a Crénox al colegio.

 Alas 9 de la manana va al
' trabajo.

] En la tarde

s Oué 2
/ Alas 2 de la tarde almuerza. B 100e hrace gl tande

v Alas 6 de la tarde sale Almuerza a las 2 y sale del
del trabajo. %
trabajo a las 6.

En la noche
v Alas 9 de la noche cena.
/ Alas 10 de la noche

se va a dormir.

c. ;Qué hace antes de dormir?

Cena.

indice

Caligrafix N4



SUPER
mnremn‘r:cns

e =

Guia didactica

Pagina 114: Reconozco los dias de la semana

Objetivo de aprendizaje
OA17:Usar un lenguaje cotidiano para secuenciar eventos en el tiempo: dias de la semana, meses
del afio y algunas fechas significativas.

Habilidades
OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictéricas y explicaciones dadas, acciones
y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Organizar situaciones segun los dias de la semana.

Soluciones

Una semana tiene 7 dias.
Los dias de la semana son: lunes, martes, miércoles, jueves, viernes, sabado y domingo.

1. Lee el texto y pega los adhesivos de la pagina 171 de acuerdo al taller que se
realiza cada dia.

‘LA“IERES’ Toler de ballat m Taller de yoga

‘Martesy’ sabadoy =
FErL o Tallerde Futbnly

2. Lee y responde;

i
a. ;Cuantos dias a la semana vas al colegio? 5 ‘
b. ;Cudntos dias tiene el fin de semana? ‘ 2
c. jCudntos dias tiene la semana en total? ‘ ? |

3. Escribe el dia que va antes y después, seglin corresponda.

Domingo Lunes Martes
Lunes Martes Miércoles
Martes Miércoles Jueves
Miércoles Jueves Viernes
Jueves Viernes Sabado
Viernes Sabado Domingo
Sabado Domingo Lunes

indice
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Pagina 115: Identifico fechas en el calendario

Objetivo de aprendizaje
OA17:Usar un lenguaje cotidiano para secuenciar eventos en el tiempo: dias de la semana, meses
del afio y algunas fechas significativas.

Habilidades
OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictéricas y explicaciones dadas, acciones
y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Identificar en un mes del calendario los dias de la semana, de fin de semana y feriados.

Soluciones

1. Observa el calendario del mes de diciembre y sigue las instrucciones:

3 | Y 6 | 7 RERRd

10 | 1 |(12)] 13 | 1 5 | 6.
(1)
(26)

17 | 18 20 | 21 [EORIRZS
24 | 25 27 | 28 [§28 | 30"
31

» Pinta de color verde todos los dias de fin de semana que tiene diciembre.

» Encierra todos los dias miércoles del mes.

;5abes por qué
» Marca con una X el primer dia del mes. algunos dias del |
_mes estan en rojo? /
— "

# Pinta de color amarillo el dia que esté antes del martes 11.

2. Encierra la festividad que se celebra en diciembre.

F Te sabes los dias de 1a

-M semana de memoria?

iFracticalos! s

indice

Caligrafix .o/ :7



MATEMATICOS

- — R

Guia didactica

Pagina 116: Reconozco los meses del aiio

Objetivo de aprendizaje
OA17:Usar un lenguaje cotidiano para secuenciar eventos en el tiempo: dias de la semana, meses
del afio y algunas fechas significativas.

Habilidades
OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictéricas y explicaciones dadas, acciones
y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Reconocer en el calendario los meses del afio y sus caracteristicas. Reconocer el uso del
calendario, el reloj y el horario.

Soluciones

Un afio tiene 12 meses.
Los meses del afio son: enero, febrero, marzo, abril, mayo, junio, julio, agosto,
septiembre, octubre, noviembre y diciembre.

1. Cada recuadro tiene el nimero que corresponde al orden de los meses. Busca los
adhesivos de la pagina 173 y pega los meses en el orden correcto.

Noviembre) [Diciembre}
= ! e
= o

o

Responde:

a. ;Cuidntos meses tiene el afo? ‘1 2J

b. ;Qué nimero tiene el mes de septiembre? q ‘

c. ;Cual es el primer mes del afo? _Enero
d. ;Cudl es el dltimo mes del ano?_Diciembre

e. jCudl es el mes de tu cumpleaios?

f. /En qué meses son las vacaciones de verano? Enero y febrero

2. Busca los adhesivos de la pagina 169y pega segun la descripcién.

Sirve para organizar las Sirve para saber la hora Sirve para saber y organizar
actividades del dia y la semana.  y medir el tiempo. los dias y los meses.

CoQQOQ Qoo
S Mommben

—
- HORARID |
PR S e

L
{
1
| |

——|
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Pagina 117: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje
OA17:Usar un lenguaje cotidiano para secuenciar eventos en el tiempo: dias de la semana, meses
del afio y algunas fechas significativas.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.

OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictoéricas y explicaciones dadas, acciones
y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones

1. Observa el calendario con los meses del afio y responde marcando con una X.

CALENDARIO
ABRIL
Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do
12 3 4 1
s & 7 B awnfls & 78 s w0onflz s s 7 a7 OB 8 01142 13
T2 43 14 45 16 17 1B Q42 13 4 1546 17 1609 0 12 12 94 S Y 15 16 A7 18 1130
MO B MNEFV DD 2B BP0 1718920H 20202223 2253518020020

9 18 18 20 21 22

BHB TR
30 31

6 27 28

Lu Ma My Vi Sa Do

1 2 3 4 5
b7 OB 4 MM 92
13 14 25 16 17 188
20 21 22 33 M 25 26
I MMM

2 3 NN

SEPTIEMBRE
Lu Ma M Ju Wi Sa Do

1 2
34856 7 8 9
LB PR B R L R
e 1S XN 12w
249 3526 37 28 % 30

OCTUBRE
Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do
12345 6
I R B
15 16 17 16 19 20 B

202 26 2T gt

2% 30 n

23930 M

MNOVIEMBRE
Lu Ma M Ju ¥ Sa Do
12 34

5 4 7B 9WN
1243 M 15 16 17

2 227 WM

DICIEMEBRE
Lu Ma M Ju Vi Sa Oo

1 2
3 45 4 7 819

10 1 12 12 1Y 15 1%
SE17 18 9% 20 11 52 &

™ 2526 37 /I 30
31

a. Crénox estd de cumpleanos dos meses después de septiembre.
JEn qué mes estd Cronox de cumpleanos?

D Agosto . ‘:E_Qctubre |

b. Maxy estd de cumpleaios cuatro meses antes que Crénox.
(En qué mes esta Maxy de cumpleanos?

Z{Julie _'_. ‘::Mayo |

=

EI Diciembre

¢. Patronix esta de cumpleanos en enero y Geoly estd de cumpleafios tres meses
después. jEn qué mes esta de cumpleanios Geoly?

Mo [ JRebreo | [X[Abit

2. Lee y responde:
a. jQué dia va Patronix al cine?

Entres dias mas
Hoyeslunes \_ yolré al museo. El martes.
yvoyalcine, / T~ —  Ayerfuia
——— \ |a feria de : . 2
/" Mananayo wcno!og:a )b b. ;Qué dia va Geoly al museo?
lréaE clne . S EliUEVES

c. ;Qué dia de la semana fue Crénox a la feria
de tecnologia?

El domingo.

2 e \ P
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Pagina 118: Identifico largo y corto

Objetivo de aprendizaje
OA 18: Identificar y comparar la longitud de objetos, usando palabras como largo y corto.

Habilidades

OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictéricas y explicaciones dadas, acciones
y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciado.

Objetivo especifico
Comparar y ordenar elementos segun longitud.

Soluciones

1. Encierra a los nifios y nifias que usan pantalon corto.

T
o ¢ Y
; ¢ 3
SN T T S
1] (2

Y. Lee y dibuja.

| Unpincelcorto. - - | Un pincel largo.

indice
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Pagina 119: Identifico ancho y angosto

Objetivo de aprendizaje
OA 18: Identificar y comparar la longitud de objetos, usando palabras como largo y corto.

Habilidades
OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictéricas y explicaciones dadas, acciones
y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Comparar y medir el ancho de objetos utilizando unidades de medida no estandarizadas.

Soluciones

1. Pinta la bufanda més ancha de color rojo y, de verde, la méas angosta.

2. Observa los cinturones y responde las preguntas.

a. ;Cudl es el cinturén mas ancho?

b. jCudl es el cinturdn mas angosto?

mvsm *OY *

c. ;Qué cinturdn es mas ancho que §F y mas
angosto que e ?

5 7

3. Escribe la cantidad de clips que tiene el ancho de cada polera. Luego, encierra

la mas angosta. !

6 J O \jﬁaf
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Pagina 120: Identifico alto y bajo

Objetivo de aprendizaje

OA 18: Identificar y comparar la longitud de objetos, usando palabras como largo y corto.
Habilidades

OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.

OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictoéricas y explicaciones dadas, acciones
y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Comparar la longitud de los objetos.

Soluciones

1. Encierra la palmera mas alta y marca con una X la mas baja.

e,
.Y _

2. Observa los buses y completa las oraciones usando alto y bajo.

Flbus § es mas __alto que el bus £

Elbus §® esmss __bajo que el bus §.

3. Enumera del 1 al 4 las jirafas, de la mas baja a la mas alta.

-, >
o T Soy mas alta que mi
Ed g oy hermano, pero mas baja
. 54, ' ~ que ml hermana. ;Cual de )
3 A ) : ._.nosotros es mas alto? /
l;'_.‘_ 4 - : - 3
.‘-."‘..{ - i .:":" '.'::'

. . . ‘::‘J'] | alto
Podemos medir diferentes partes de un objeto: . v
el ancho, el largo v el alto. =g -
Y i largo

Caligrafix N4
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Pagina 121: Analizo formas de medir longitudes

Objetivo de aprendizaje
OA 18: Identificar y comparar la longitud de objetos, usando palabras como largo y corto.

Habilidades
OAH f. Argumentar y comunicar: Explicar las soluciones propias y los procedimientos utilizados.

OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictoéricas y explicaciones dadas, acciones
y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Medir longitudes utilizando distintas unidades de medida no estandarizadas.

Soluciones

Para medir un objeto se pueden utilizar unidades de medida no estandarizadas,
como partes del cuerpo u objetos.

1. Observa lo que miden Crénox y Patrénix y responde las preguntas.
T i
Utilizo pasos para '

¥ Utilizo palos de
helado para medir

medir |a sala de - soliaial
s clases. B
| P

a. jQué es mas grande, la sala de clases o la mesa?

La sala de clases.

b. ;Por qué piensas que Crénox utilizd pasos para medir la sala de clases?

Porque es larga. / Porque es grande.

w c. ;De gué otra manera Patronix podria haber medido la mesa?

2. Geoly quiere medir el ancho de la puerta. m
» Encierra |z o las unidades de medida que td

usarias para medir el ancho de la puerta y explica
por qué. Coméntalo con tus comparieros.

U

indice
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Pagina 122: Mido objetos de mi entorno

Objetivo de aprendizaje
OA 18: Identificar y comparar la longitud de objetos, usando palabras como largo y corto.

Habilidades

OAH e. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones,
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matematicas.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Medir la longitud de distintos objetos usando unidades de medida no estandarizadas.

Soluciones

1. Mide el largo de los objetos con un clip y un poroto. dﬂ

Medir es calcular
cuantas veces se
repite una unidad
de referencia en un
objeto o lugar.

Objeto = &

=i — i i i i i

LB LA
2. Mide utilizando tus pies y pasos. m
Objeto AL | 4D
Sala de
clases
Pizarra

3. Mide los siguientes elementos utilizando tu mano y un pegamento en barra. m

Objetos Sl i Commpara tus resultados
| - cor los de un compafiero.
25on iguales o diferentes? /
I ._2Forqué? Comenta. _/
S~ — ~
— B . _r_).’_’____l‘l

indice
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Pagina 123: Mido longitudes

Objetivo de aprendizaje
OA 18: Identificar y comparar la longitud de objetos, usando palabras como largo y corto.

Habilidades
OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictéricas y explicaciones dadas, acciones
y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Medir longitudes con unidades de medidas no estandarizadas.

Soluciones

1. Observa los arboles y respande.

| a.;Cuantos cuadros mide el arbol méas alto?

=

i
. . | ' | b. ;Cusntos cuadros mide el 4rbol mas bajo?

2. Utiliza las referencias de cada Siper Matematico para medir la cuerda y responde.

{ it =

a, ;Cuantos B mide la cuerda? b. ;Cuédntos mide la cuerda?
¢. ;Cuantos I8 mide la cuerda? d. ;Cudntos @mide la cuerda?

2 ‘

3. Mide los lados de la figura pegando los adhesivos de la pagina 173.

f Dl D)

b ;Cuéntos " mide el largo

de la figura? ‘ 2 ‘

b ;Cudntos - mide el ancho

figura? | 4 |
de la figura? ‘ 1 ‘

indice
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Pagina 124: Estimo medidas

Objetivo de aprendizaje
OA 18: Identificar y comparar la longitud de objetos, usando palabras como largo y corto.

Habilidades
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Estimar la longitud de un objeto, usando unidades de medida no estandarizadas.

Soluciones

Estimar es calcular la medida aproximada de un objeto utilizando otro elemento
como unidad de medida.

1. Crénox quiere saber cuanto mide la flor. ﬂ

» ;Cuantos l3pices crees que mide?

5|

2. Estima cuantas botellas mide cada nifio. m

Elige 3 elementos de tu
% & mechila y estima cuantos
I |

cgps 0 peizgamegtos en /
“._ barra mide cadauno. _
H nj:j T— “\r‘:’__ﬂi
F “ : ‘ ) ﬁ/
3 5] 2] 4

3. Estima cuantos porotos mide cada lado de las figuras 2D y escribe la cantidad

sobre cada Linea gris.
a _8_

9 D
¢ ?

® 8

indice
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Pagina 125: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje
OA 18: Identificar y comparar la longitud de objetos, usando palabras como largo y corto.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones

1. Los nifios necesitan ordenarse del mas bajo al mas alto. Ayidalos, enumerando a
cada uno.

Lee y encierra:
? a. jQuién deberia ir primero en la fila?
AR JCOR

- 8
1

- = ) = b. ;Quién deberia ir altimo en a fila?
(2] [3) (4] |

2. Crénox dice que el largo de su camidn mide Y4 lapices. ;Qué lapiz piensas que
utilizé Crénox para medir el camién? Enciérralo.

]
i

Y

=
E"‘g 4
-y

- [y @ -

3. Patronix y Cronox midieron el dormitorio de Geoly. Patronix midid 12 pasos y
Crénox midio 7 pasos.

A

~;Quién midié este lado del dormitoria?

»a

~ ";Quién midi6 este lado
del dormitorio?

@)%

indice
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Pagina 126: Potencio mis habilidades

Objetivos de aprendizaje
OA17:Usar un lenguaje cotidiano para secuenciar eventos en el tiempo: dias de la semana, meses
del afio y algunas fechas significativas.

OA 18: Identificar y comparar la longitud de objetos, usando palabras como largo y corto.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Aplicar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

1. Observa y responde.
iCuantos | mide |a cuncuna naranja?

4

;Cudntos | mide la cuncuna verde?

& X (6]

C. Una cuncuna amarilla mide la suma
de lo que miden la cuncuna verde y

la naranja. ;Cuanto mide la cuncuna
(_(( _(_( _((_ (( amarilla? thbi.'ljala,

(ae

2. Encuentra los dias de la semana en la sopa de letras y escribelos en orden.

(VY s |glula|lt|m]|f]|i/|m
iflof(l|ufn|e s) clalli 1. LLUY\.E/.}.
e[m|k|Glulelvielsfle| 2 Martes
o rihisirikid hir 3. Miércoles
nfimlalrltlelld) rlglc
ellilglilt]iflallo] i lle 4 Jueves
sJfwla|s|[b|k|bffr]i]l = Viernes
vilelec|h]iflulfja]lf | e|le i

2 folaltlolalls] r i .
dlolm|iln[glle) o t]k 7 Domingo
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Pagina 127: Aplico lo aprendido (Evaluacion)

Objetivos de aprendizaje
OA 16;0A17; 0A18.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictoéricas y explicaciones dadas, acciones
y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Demostrar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

1. ¢Qué actividad dura mas tiempo? Marca con un v

A

= Vestirse == ~ Reventarunglobo - ~ Lavarse las manos  —

2. Responde las siguientes preguntas.

a. jQué dia va después del lunes? _Martes

b. ;Qué dia va antes del sdbado? Viernes

c. ;Qué dia esta entre el miércoles y el viernes?_Jueves

d. ;Cuantos dias tiene una semana? _7 dias

' E\'ngosto | " Corto

3. Compara los elementos y encierra el que cumple con el atributo senalado.
Alto |
qeeeem

AN

4. Geoly midio con sus pies una de estas cuerdas. El resultado fue de 10 pies.
¢Cual es la cuerda que midié Geoly? Marca con un / la opcidn correcta.

B R

.:/ R

WETFTRETERT

J
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Sugerencia de evaluacion

Recursos: tijera, pegamento, hoja de la actividad y hoja de recortables. (Ver modelo en el
enlace de descarga, al final de las indicaciones).

En caso de no contar con hojas de trabajo impresas, la actividad puede realizarse en el
cuaderno, dibujando o proyectando las imagenes propuestas y adecuando las instrucciones.

Entregue la hoja de la actividad y lea las instrucciones a medida que desarrollen cada item.

1. Recorta los nombres de los dias de la semana y pégalos en orden, comenzando desde el
lunes.

2. Recorta los arboles y pégalos en orden del mas bajo al mas alto.
3. Recorta las velas y pégalas en orden de la mas ancha a la mas angosta.

Al finalizar cada actividad, revisen en conjunto las respuestas, proyectando o dibujando las
soluciones en la pizarra.

Hoja de actividad: SM1-U5-127-;0rdenemos!

\_Recortables: SM1-U5-127-Recortables-jOrdenemos! /

Caligrafix .o


https://drive.google.com/file/d/16fDHTjwVdZgSW7SGoNiF9su28AUxuVq3/view
https://drive.google.com/file/d/14eAvE05IZCba1agzao6RRtL3JE1AVM-x/view

. [SUPER|
MATEMATICOS

g9 = 0§ R 5

."‘}H\"\'.\ Guia didactica

_ ° Datos Superorganizados

Eje: Datos y probabilidades

Los objetivos de esta unidad pertenecen al eje de Datos y probabilidades, cuyos objetivos
contemplan la recoleccion y el registro de datos en tablas, pictogramas y graficos de bloques
para responder preguntas estadisticas, a partir de la lectura e interpretacién de estos registros.

Pagina 128: Inicio de unidad

Se presenta una imagen que hace referencia al registro de cantidades en un juego de insertar
aros. En la imagen se observan bases con diferentes cantidades de aros insertos y una forma de
registrarlos, lo cual permite establecer la relacidn entre los resultados del juego y el registro grafico.

Indago la imagen

OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictdricas y explicaciones dadas,
acciones y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Comente con los estudiantes acerca de lo que observan en la imagen y pidales que describan la

ilustracion.

Realice preguntas como:

* ¢A qué estan jugando?

« (Qué pueden decir del juego que observan?

« ¢(Quién va ganando?, ;cémo lo saben?

- ¢(Para qué serviran los colores de cada grupo de argollas?, ;cémo podrian llevar un conteo de
lo que ha logrado encajar cada uno?

« ;Con qué juegan los perros?, ;cuantos estan jugando con pelotas?, ;cuantos no estan jugando
con pelotas?

Me superactivo

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la pagina 128, para que las realicen en conjunto.

Actividad Objetivo
¢/Qué hacen Crénox, Maxy y Geoly? Contextualizar.
¢Quién ha ensartado mas argollas? Comparar cantidades.

Identificar la acciéon de registro de

¢Qué hace Patronix? . .,
informacidn.

Registra la cantidad de argollas que ha

ensartado Geoly tal como lo hizo Patrénix. Registrar informacion en tabla de conteo.

Identificar la funcionalidad de una tabla

. , . o
¢Para qué sirve la tabla que hizo Patrénix: de conteo.

¢Con qué objeto prefiere jugar la mayoria de los | Comparar cantidades.
perros?

Caligrafix o
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Creo una historia

OAH j. Representar: Crear un relato basado en una expresion matematica simple.

Invite a los estudiantes a crear un pequefio relato que incluya alguna expresién matematica
relacionada con el juego o con el registro que se muestra en la imagen. Luego, pida que

compartan su relato con su compafero de puesto y escoja a algunos para que lo cuenten al
resto del curso.

Soluciones

iAo |

| Datos Superorganizados:

g
q fnal_
=1 et 1

o | aprenderas a:

*» Recolectar y registrar datos.

« Organizar informacion en tablas de
conteo, pictogramas y gréficos,

* Leer e interpretar informacién en tablas
de conteo, pictogramas y graficos.

» Construir pictogramas y graficos de
manera pictdrica,

p=
Vi

=
D
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Pagina 129: Activo lo que sé (Actividad diagndstica)

Leaenvozaltalas preguntasy actividades de la pagina 129, para que las realicen de manera individual.

Actividad Objetivo

1. Registra la cantidad de argollas que hay de cada color. Representar cantidades.

2.Pinta los circulos seguin la cantidad de elementos que hay en el recuadro .
naranja Representar cantidades.

3.Lee lo quedicen los nifios y registra la informacion en la tabla de conteo.

Puedes usar rayas (/) para representar cada cantidad. Identificar momentos del dia.

Una vez que todos los estudiantes hayan terminado, pida que comparen sus respuestas con su
compafero de puesto. Comenten y pida corregir si es necesario.

Soluciones

1. Registra la cantidad de argollas que hay de cada color.

L=l — ) B

o o o — &= | ¥
— — C:GD‘: PR
Lot o < 13
= P — < [ -
) — et
o T P <& (16

2. Pinta los circulos segtn la cantidad de elementos que hay en el
recuadro naranja.

o ©
o o 200000

o &0
gl 11 I 10
o8 g

e = 000000

3. Lee lo que dicen los nifios y registra la informacién en la
tabla de conteo. Puedes usar rayas (/) para representar cada
cantidad. ,

9 Tengo 8 Tengo 10
w argollas 3 _argollas

ey

= B ;Quién tiene més argollas?

oa | @

|/l

indice
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Pagina 130: Conozco mis datos

Objetivo de aprendizaje
OA 19: Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadisticas sobre si mismo y el
entorno, usando bloques, tablas de conteo y pictogramas.

Habilidades
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matematico.

Objetivo especifico
Registrar informacion.

Soluciones

Un dato es una informacion que se obtiene de un hecho, de una persona o de un
grupo de personas.

1. Escribe tus datos personales.
Los datos personales son
aquellos que te identifican,
como por gjemplo tunombre,
~_apellido, direccién, etc. .~

Mis datos personales |

Nombre
Edad
Fecha de nacimiento

' Ciudad de nacimiento

Una encuesta es un conjunto de preguntas dirigidas a un grupo de personas con
el fin de recoger informacién. A la informacién que se recoge se le llama “datos”.

2. Responde la encuesta y comparte tus respuestas con tus comparieros. @

a. jCuantos hermanos tienes?

b. ;Vives en casa o departamento?

c. ;jTienes mascotas?

d. ;Cual es tu pelicula favorita?

3. Imagina que tienes que encuestar a tus companeros, ;qué les preguntarias? m
Piensa en dos preguntas y escribelas.

indice
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Pagina 131: Aplico encuestas

Objetivo de aprendizaje
OA 19: Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadisticas sobre si mismo y el
entorno, usando bloques, tablas de conteo y pictogramas.

Habilidades
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matematico.

AH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbélicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico

Recolectar y registrar datos sobre distintas preferencias. Formular una pregunta para la
recoleccion de datos.

Soluciones

Patronix esta encuestando a sus amigos para saber qué edad tiene la mayoria de ellos.

Geoly y Crénox tienen 6 afios

v Maxy tiene 7 afios ;Cudntos aios tienes?

) Fara registrar sus edades, X X
T marquéuna X en el riel 4
“~._ decadanimero. _~ 7 X
— . L —

1. Encuesta a 6 compafieros y registra, con una X, las respuestas de cada uno m
en las siguientes tablas. -

:Qué color te gusta mas? ;Qué juguete eliges?

ZQué fruta te gusta mas? ¢Qué prefieres comer?

-

®
¢ 70

Crea una pregunta con
3 opciones para elegir.
Encuesta a los mismos 6
@ ¥ — compafleros y registra sus

S ~._ respuestas. -~
pr

indice
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Pagina 132: Registro los datos

Objetivo de aprendizaje
OA 19: Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadisticas sobre si mismo y el
entorno, usando bloques, tablas de conteo y pictogramas.

Habilidades
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Registrar datos y responder preguntas.

Soluciones

1. Lee y responde las preguntas.

Patronix fue a visitar a sus primos y registrd la cantidad de mascotas que
ellos tienen.

—— a. ;Cuéntos perros tienen? | 5 ‘
N | /71117 S
111771717 b. ;Cudntos gatos tienen? ‘ ? ‘

.Y '
&7 | /117 —
s ¢. ;Cuantos hamsteres tienen? | ‘

2. Ayuda a Crénox a registrar con una raya (/) cuantos animales hay en la
granja de sus abuelos.

/f/// . ;Qué hay mas,

“ | 11111 =
s /1 |

@ | /11111

7 i . 1 60
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Pagina 133: Completo tablas de conteo

Objetivo de aprendizaje
OA 19: Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadisticas sobre si mismo y el

entorno, usando bloques, tablas de conteo y pictogramas.

Habilidades
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para

representar enunciados.

Objetivo especifico
Registrar datos en tablas de conteo. Responder preguntas a partir de la informacién registrada.

Soluciones

Las tablas de conteo sirven para recolectar datos y ordenarlos de uno en uno.
En una tabla de conteo puedes organizar la informacidn en distintas secciones.

Titulo —
Sabores Marcas de conteo Cantidad

C* 1171171177 6 <« Cantidad
Categorias { -

P /17 3

Marcas de conteo !
} sCudl es el titulo
de la tabla? - -,

1. Completa la tabla de conteo con los datos entregados. Luego, responde.

Maxy hizo una encuesta para saber cuantos nifios vy nifas de su curso
prefieren la leche con chocolate, vainilla y frutilla. Sus respuestas fueron:

sQué pudiste
: averiguar después
Leche Marcas de conteo Cantidad = g ";ﬁ?gﬁ; =

cnocotate | ////11111111] 13
Frutilla / / / / f 5 @ﬁi;

vainia | ///////]]/ 10

a. jCual es el titulo de |a tabla? Sabor de leche preferido.
b. jQué leche tiene mas preferencias?_La de chocolate.,

c. jQué leche tiene menos preferencias? _La de frutilla.
d. ;Cudles fueron las categorias encuestadas? Chocolate, frutilla y vainilla.

indice
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Pagina 134: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje
OA 19: Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadisticas sobre si mismo y el
entorno, usando bloques, tablas de conteo y pictogramas.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones

1. Para celebrar Fiestas Patrias, en el 1°A compraran empanadas de pino y de
queso. Cada nifio escribié en un papelito La palabra “queso” o “pino”, segtin su
preferencia. Completa la tabla de datos.

Empanada Marcas de conteo Cantidad

B rino /111111111 10
€1 Queso /1111111 8

» ;Qué tipo de empanada tuvo més preferencias?

La empanada de pino.

2. Los nifios de la superescuela recolectaron articulos para donar a un hogar de
perritos. Ayldalos a completar e interpretar la informacion de la tabla de conteo.

= z Responde:
a. jCuantos perritos recibiran
Articulos Marcas de conteo Cantidad un collar?

7

//ff///f//// 12 b. ;Cuéntos platos hay mas

Bolsa de comida que collares? .

2]
; ///////// q c. ;De qué tipo de articulo

Plato

pudieron recolectar mas
cantidad? Enciérralo.

(= IR,
Collar ? @ Q Q

indice
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Pagina 135: Leo y organizo datos en pictograma

Objetivo de aprendizaje
OA 19: Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadisticas sobre si mismo y el
entorno, usando bloques, tablas de conteo y pictogramas.

Habilidades
OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictéricas y explicaciones dadas, acciones
y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Construir e interpretar informacién presentada en pictogramas.

Soluciones

Un pictograma es un tipo de gréfico que representa las cantidades por medio
de dibujos o simbolos.
1. Lee y responde.

Patronix registrd, en un pictograma, la cantidad de nifios y nifias de la
superescuela que asisten al taller de arte Los dias jueves.

Asistencia al taller de arte los dias jueves

Q"l//!/l///l/l'//l//

o/

a. ;Qué crees que representa cada pincel? Un nino o nina que asiste a clases.

b. ;Cuantos nifios asisten al taller el dia jueves? 14 NiNOS.

c. ;Cuantas ninas asisten al taller el dia jueves? 11 ninas.

2. Lee lainformacion y organizala en el pictograma, usando los adhesivos de la
pagina 169. Luego, encierra en la tabla la fruta que tuvo mas preferencias.

Crénox preguntd a su familia cudl de
estas tres frutas es su favorita:

®e . @

Estas fueron sus respuestas:

Naranja Manzana Manzana
Manzana Naranja Naranja © D
Pera Manzana Pera © @ D
@® O
Naranja Pera Manzana

Naranja Manzana Pera

indice

Caligrafix o



MATEMATICOS

- — A e

Guia didactica

Pagina 136: Construyo pictogramas

Objetivo de aprendizaje
OA 20: Construir, leer e interpretar pictogramas.

Habilidades
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Construir pictogramas.

Soluciones

Para construir un pictograma debes considerar:

: Simbologia que
Titulo — Flores favoritas representa la cantidad
. { et XX X
Categorias . PSS —
— eeeeeeee® | ©®-1 |

1. Completa el pictograma con la informacién de la tabla de contea.

Dia de la semana preferido

Dia Marcas de conteo Cantidad

1

anes
Martes

I~

Miércoles
Jueves
Viernes
Sabado
Domingo ._ /

MR NN NS
NN NN N
NN NN
b e

~N i~
£ o W N W

Dia de la semana preferido

@)
O @) O
©) ®) @) @)
@) O O Q | O

Lunes Martes Miércoles | Jueves ‘ Viernes Sabado JDnmingn

000000
O000

|f_(i) =1 | Cada O representa 1 preferencia.

@ )
e Conlos datos que tenemos, spodrias
g®  sabercuantas personas participaron en
“~.__ laelecciéndel dia preferido?

indice
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Pagina 137: Interpreto pictogramas

Objetivo de aprendizaje
OA 20: Construir, leer e interpretar pictogramas.

Habilidades
OAH e. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones,
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matematicas.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Interpretar informacién presentada en pictogramas.

Soluciones

1. Observa el pictograma y responde.

Geoly encuesto a sus compaiieros para saber la cantidad de cumpleafios que
hay en cada mes.

‘ Cumpleafios
| Enero 3 |
Febrero - ‘ Cada #= representa
] 1 cumpleaiios.
l Marzo = |
Abril - |
| Mayo TEs |
| ; |, Cusntos
Junio \ compafieros
i J tengo?
| Julio = ey | 0 -
|Agosto mﬂﬂ““—'—'f‘i‘—'—’f"ﬂ"““ |
| Septiembre & | > q
| Octubre -8 8 8 | |
| Noviembre - |
‘ Diciembre 4 8 8 ‘

a. ;Qué informacion se organizo en el pictograma? Los cumpleanos.

b. ;Cudntos estan de cumpleanos en julio? 2

c. ;En qué mes hay mas cumplearios? EN agosto.

d. ;En qué mes no hay nifos de cumpleanos? EN junio.

e. jCudntos ninos mas estan de cumpleanos en octubre gue noviembre?
3

f. ;Cémo se recolectaron los datos? Con una encuesta.

g. ;Qué dibujos o simbolos se utilizaron en el pictograma? Tortas.

indice
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Pagina 138: Leo y construyo graficos de bloques

Objetivo de aprendizaje
OA 19: Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadisticas sobre si mismo y el
entorno, usando bloques, tablas de conteo y pictogramas.

OA 20: Construir, leer e interpretar pictogramas.

Habilidades
OAH e. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones,
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matematicas.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Construir e interpretar graficos de bloques.

Soluciones

Los graficos sirven para representar informacion de manera ordenada.
Para construir graficos podemos hacerlo a través de bloques, donde cada uno
representa la misma cantidad.

1. Lee y observa el grafico de bloques.

- Comida favorita
Luisa hizo una encuesta para saber _—
cudl es la comida favorita de la %J
mayoria de sus amigos. [ —J
La informacidn 1a registrd primero [ ) s
en una tabla de conteo y luego, [ ] { J
elaboré un gréfico de blogues. }_ ]] Lr J
L

Pizza | Lasaia :

Responde:

a. ;Qué categorias se encuestaron? Pizzay lasafa.

b. ;A cudntos amigos encuesté?_9

¢. ;Qué comida tuvo la mayoria de las preferencias? La pizza.

2. Observa el pictograma y, en base a este, representa la informacién en el
grafico de bloques, pintando las cantidades que correspondan.

¢Cuantos panes hay de cada tipo? ¢Cuantos panes hay de cada tipo?
Baguette | - NG B I\ )
[ )il )
Hallulla ] m ( ]
DA A A AAA A O G G )
Marraqueta T e n “’ _' 1l

Molde | ° - Gl G Gl GNTHR
il | Py Z) R
Baguette Hallulla Marraqueta) M$nlde

indice
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Pagina 139: Interpreto graficos de bloques

Objetivos de aprendizaje
OA 19: Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadisticas sobre si mismo y el
entorno, usando bloques, tablas de conteo y pictogramas.

OA 20: Construir, leer e interpretar pictogramas.

Habilidades
OAH e. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones,
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matematicas.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Interpretar informacién presentada en graficos de bloques.

Soluciones

1. Observa el grafico que muestra los disfraces de superhéroes que eligieron los
ninos para la fiesta de fin de ano de la superescuela.

Disfraces de superhéroes (

— (=-1
( )
( )
( ) L ) )
{ ) ) ( 1 )
| G | o | o  G—
( ) (  { ) ( ) )
| Batichico J {Supenﬂaravil.la‘ { M\(;gg: 9 ‘ lScnrpiuman‘ { Starmoon J

Responde:
a. ;Qué informacién se organizé en el grfico? _LOS disfraces.

b. ;Qué disfraz fue el mas elegido? _El de Batichico.

c. ;Cuantos ninos fueron vestidos de superhéroes? 21

d. ;De cuanto fue la diferencia entre los disfraces de Scorpioman y de Batichico?

3

e, Despega los adhesivos de la pagina 173 y viste a Maxy con el disfraz que tuvo mas
preferencias.

£De qué superhéroe te
gustaria disfrazarte?
_ Coméntalo.
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Pagina 140: Construyo graficos de bloques

Objetivos de aprendizaje
OA 19: Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadisticas sobre si mismo y el
entorno, usando bloques, tablas de conteo y pictogramas.

OA 20: Construir, leer e interpretar pictogramas.

Habilidades

OAH e. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones,
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matematicas.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Registrar informacién en tablas de conteo y pictogramas. Responder preguntas a partir de la
informacion presentada.

Soluciones

1. Ordena la informacion en la tabla de conteo y luego organizala en el grafico
pintando los bloques. Escribe el titulo en el grafico.

Marcela preguntd a sus amigos qué deportes prefieren y sus respuestas fueron:

fatbol - basquetbol - tenis - natacién - futbol - natacién - tenis - fitbol - tenis - fatbol -
natacion - basquetbol - tenis - natacion - futbol - basquetbol - tenis - fatbol - ftbol - tenis

Q. penis W .
€] basquetbol | /1] | 8
T fatbol i -,
€ natacion /111 4

| Deportes favoritos |

‘ I = 1 preferencia

iy

Y-

Responde:

a. ;Cuantas categorias fueron encuestadas? Ll'
b. ;Qué deporte tuvo 4 preferencias? ___La natacion,

c. jQué deporte tuvo mas preferencias? El futbol.

d. jCuantos mas prefieren el fitbol al tenis? _1

indice
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Pagina 141: Busco soluciones

Objetivos de aprendizaje
OA 19: Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadisticas sobre si mismo y el
entorno, usando bloques, tablas de conteo y pictogramas.

OA 20: Construir, leer e interpretar pictograma.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones

1. Organiza los siguientes datos en una tabla de conteo, en un pictograma o en un
grafico de bloques.

En el 1° B de la superescuela eligieron un presidente de curso y para ello realizaron
una encuesta.

Resultados: Maxy - Lucy - Patrénix - Maxy - Lucy - Maxy - Fénix -
Maxy - Maxy - Fénix - Patronix - Maxy - Lucy - Patronix - Maxy -
~ Maxy - Patronix - Maxy - Maxy - Patronix.

w Presidente de curso

- [ ] =1voto
Maxy Lucy Patronix Fénix

Responde:

a. jCudntas votaciones obtuvo Maxy mas gue Lucy? ?

L.

b. ;Quién salid presidente?

LPatrénix] [ Lucy ]

c. Si escogen al segundo lugar comae secretario, jquién sera? Patronix.

2. Completa la tabla de conteo y el pictograma. Ambos deben tener la misma

informacién.
Clima de la primera quincena de mayo Clima de la primera quincena de mayo
_| Clima Marcas de conteo | Cantidad
Nublado @D /117 Y P S

Soleado / / / / | q
I.Euv'iosoi. / / | 2
==-al /1 | 3

Soleado Lluvioso : Parcialmente

’ mlbladu.

0000
b
(1

indice
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Pagina 142: Potencio mis habilidades

Objetivos de aprendizaje
OA 19: Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadisticas sobre si mismo y el
entorno, usando bloques, tablas de conteo y pictogramas.

OA 20: Construir, leer e interpretar pictogramas.

Habilidades
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matematico.

OAH e. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones,
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matematicas.

Objetivo especifico
Aplicar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

1. Investiga las preferencias de 9 de tus companeros de curso para organizar m
una celebracion por el dia de la chilenidad y registra sus respuestas en las
tablas de conteo. Registra también tu preferencia en cada tabla.

Danza | Marcas de conteo | Cantidad Danza | Marcas de conteo | Cantidad
Cueca Volantin
Sau sau _ | Trompo
Trote Ensacados
2. Representa los datos recogidos a través de pictogramas. Crea una m
simbologia para representar las preferencias. _
Danza tipica Juego tipico
Cueca Sau sau ] Trote Volantin Trompo Ensacados

Responde: m

a. jOué danza tipica tuvo mas preferencias?

b. ;De cuantos votos fue la diferencia entre la cueca y el trote?

c. ;Cuéntas preferencias tuvieron el trompo y el volantin en total?

d. ;Qué juego tipico tuvo menos preferencias?

Comparte los resultados con el resto del curso para
conocer las preferencias de tus otros compafieros.

indice
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Pagina 143: Aplico lo aprendido (Evaluacién)

Objetivos de aprendizaje
0OA19; OA 20.

Habilidades
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matematico.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Demostrar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

Observa el pictograma y responde encerrando la opcion correcta.

¢Qué prefieren leer los nifios de 1° basico?

wr  HHEEBEENE

Revistas ﬂ ﬂ ]
Cada portada
N Pt ﬁf o % % representa
Comics f?ﬁg N f,ls N PN 1 preferencia.

1. ¢§Qué opcidn tuvo mas preferencias? 2. ¢Qué opcidn tuvo menos preferencias?
Cuentos a. Cuentos
b. Cémics b. Comics
c. Revistas (©Revistas
3. ¢(Cuantos nifios respondieron la 4. ;Cuantas preferencias tuvo el comic
encuesta? mas que la revista?
a. 12 a. 4y
® 1y b. 2
ci7 ©:3

5. Encierra el grafico de bloques que representa los datos del pictograma.

@ : c —_
— — —F

I" s — —~ [

Cuentos Revistas Camics Cuentos Revistas Cémics Cuentos Revistas Comics

a.

6. Completa la tabla de conteo con la informacion dada en el recuadro.

Los nifos de la superescuela | Goles por equipo
jugaron un partido de futbol
y los goles por equipa fueron: Equipos Marcas de conteo Cantidad

quo-azul - a;ul-roio -rojo Equipo ’ _ /f/f/ _ 5
| rojo - azul - rojo. J [ Equipo ' /// 3

indice
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Sugerencia de evaluacion

Recursos por equipo: 1 pliego de cartulina; plumén de pizarra.

Proyecte o dibuje en la pizarra las tablas de conteo de la presentacion “Construyendo graficos
y pictogramas” (enlace de descarga al final de las indicaciones).

Forme equipos de 4 o 5 estudiantes. Cada equipo debera construir un pictograma o un grafico
de bloques con la informacién de alguna de las tablas de conteo.

Defina al azar la tabla de conteo para cada equipo e indique cudles realizardn un pictograma
y cudles un grafico.

Al finalizar, invite a cada equipo a presentar su trabajo frente al curso, pidiendo que indiquen
cual categoria tuvo mas preferencias, la que tuvo menos y el total de votos.

Presentacion para actividad: SM1-U6-143-Construyendo graficos y pictogramas
o /

Caligrafix .o
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Eje: Nimeros y operaciones

En esta unidad se retoman los objetivos del eje de Numeros y operaciones, ejercitando las
mismas estrategias y contenidos, esta vez aumentando el ambito numérico hasta 99, con el fin de
potenciar y extender los conocimientos y habilidades de los estudiantes.

Pagina 144: Inicio de unidad

La unidad comienza con una imagen que muestra nimeros y elementos contables dentro de un
contexto significativo en una tienda de flores.

Indago la imagen

OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictdricas y explicaciones dadas,
acciones y situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

Pida que observen lailustracion de la unidad y pregunte: ¢Qué ven?, ;qué situacion representa
la imagen?, ;en qué lugar se encuentran los personajes?

Pida que observen los nimeros de la imagen y pregunte: ;Qué nimeros aparecen en la
ilustracion?, ;para qué sirve y qué representa cada uno de ellos? (nimero de la calle, niimero
de local, cuantas flores puedo llevar por el precio de una, etc.).

Invitelos a que cuenten el nimero de flores de cada florero y lo anoten dentro de él.
Pregunte: ;Cuantas flores tendré si junto las rosas (rojas) y los girasoles (amarillos)?
¢Cuantas calas hay? (flores lilas y blancas del florero rosado). ;Cuantas quedarian si saco
las blancas? ¢Y si en vez de las blancas saco las moradas? ;Cémo lo saben? ;Qué operacidn
usaron para saberlo?

Me superactivo

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la pagina 144, para que las realicen en conjunto.

Actividad Objetivo

Observa todos los ndmeros que aparecen en
la imagen y encierra, con azul, el menor y, con
rojo, el mayor.

Comparar nimeros.

Encuentra un florero que tenga una decena de | Identificar decenas.
flores y enciérralo.

¢Cuadntas flores rojas hay en total? Representar nimeros hasta 20.

¢Cuantas flores compré Patronix mas que Geoly? | Comparar cantidades.

Si Cronox lleva 5 plantas y después vuelve por
10 mas, ;cuantas tendra en total? Resolver problemas aditivos.

Si Maxy paga 2 ramos, ;cuantos puede llevar?

Caligrafix .o
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Creo una historia

OAH j. Representar: Crear un relato basado en una expresion matematica simple.

Invite a los estudiantes a crear un pequefio relato que contenga alguna expresién matematica
relacionada con los nimeros que muestra la imagen. Luego, pida que compartan su relato con
su companiero de puesto y escoja a algunos para que lo cuenten al resto del curso.

Soluciones

Mas numeros, + activados
Me superactivo:

= Observa todos los nimeros que aparecen en la imagen y
encierra, con azul, el menor y, con rojo, el mayor.

= Encuentra un florero que tenga una decena de flores y enciérralo.
= ;Cuantas flores rojas hay en total?
+ ;Cudntas flores compré Patrénix mas que Geoly?

= Si Crénox lleva 5 plantas y después vuelve par 10 mas,
;euantas tendra en total?

+ Si Maxy paga 2 ramos , jcuantos puede llevar?

» Contar numeras naturales del 0 al 99, de 1 en
1,deZen2 deSen5yde10en10.
+ Comparar y ordenar nimeros hasta el 9%
» Reconocer decenas y unidades hasta el 99.
/.f + Resolver adiciones y sustracciones.
= Aplicar estrateglas de calcu[c mental

" 174
Caligrafix o/ -
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Pagina 145: Activo lo que sé (Actividad diagndstica)

Leaenvozaltalas preguntasy actividades de la pagina 145, para que las realicen de manera individual.

Actividad Objetivo

1. Escribe la cantidad de flores que tiene cada macetero. Representar numeros hasta 20.

2. Completa las secuencias numeéricas. Completar secuencias numeéricas.

3. Une cada numero con su descomposicién aditiva. Componer y descomponer de forma aditiva.
4. Resuelve. Resolver adiciones y sustracciones.

Una vez que todos los estudiantes hayan terminado, pida que comparen sus respuestas con su
compafero de puesto. Comenten y pida corregir si es necesario.

Soluciones

1. Escribe la cantidad de flores que tiene cada macetero.

2. Completa las secuencias numéricas.

Deten1
7 8[9 (1011213 14|15
De2en2
2|4]|6|81(10/12|14/16|18

3. Une cada nlimero con su descomposicion aditiva.

7 '_10+q_:
0 i
Y. Resuelve. -
D

B =l
L8 =
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Pagina 146: Leo y escribo hasta 60

Objetivo de aprendizaje
OA 3: Leer numeros del 0 al 20 y representarlos en forma concreta, pictérica y simbdlica.

Habilidades
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Leer y escribir nimeros de decenas exactas.

Soluciones

1. Observa la representacion de los nimeros y traza cada una.

i @@ || 2020 20
33 =, veunle

30 30 30
Trwirdo

é 50 HO HO

i %
| 50 50 50

U

,CA/YLCALM\.I;O.,

indice
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Pagina 147: Leo y escribo hasta 90

Objetivo de aprendizaje
OA 3: Leer numeros del 0 al 20 y representarlos en forma concreta, pictérica y simbélica.

Habilidades
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Leer y escribir nimeros de decenas exactas.

Soluciones

la
| =}

rueruerloo

é 90 90 90

2. Escribe en palabras los siguientes nimeros.

;5abes como se
21 e escriben estos
veintiuno nimeros? -
Tt puedes!
82 treinta y dos
45 tavel O
| cuarentay cinco .
56| cincuenta y seis ﬁ

3. Escribe el nimero que corresponda en cada caso.

DO ‘
s 00 —
s 33| @@ |52 imtm (Y6

indice
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Pagina 148: Cuento hasta 60

Objetivo de aprendizaje
OA 1: Contar nimeros del0 al100delenl,de2en 2 de5enb5ydel0en 10, hacia adelante y
hacia atrds, empezando por cualquier nimero menor que 100.

Habilidades
OAH f. Argumentar y comunicar: Explicar las soluciones propias y los procedimientos utilizados.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Representar nimeros hasta el 99 de manera simbélica.

Soluciones

1. Escribe la cantidad que hay en cada caso.

B ® & C [ v
. U ® ® “
@ @ ® . © o o ©
| ® . .
® o : ® 9 _ e e e
@ @ ® N
: ) “ ' ® < e ©
@ < P ® o
e © © >
® € : e ©
s B W 5
) 20 [_' ) 137
® @ @ ® © @ ®
@ ® © ® © € o ® 2Qué estrategla
usaste para contar?
w s @ @ [ @ \_ Coméntalo con tus X
. compafieros.

® o o - © © e

© o o ©* ° ® o
® © © o o °©

g

2. Escribe el nlimero de huevos que hay en cada caso.

r =\

[ﬁﬂ BOOOE, AOOOO, E@
uc —aatery  mtEtTteiT
OOOOE, OOONE,

Soves 0006 e Ll
r-ﬁﬁ; Jm nﬁ_lﬁﬁm LJOQﬁL Y ﬁﬁa; I |

\ . a2 2 . A . . . . = e et
AN, NP AOAVEOAL. AR

e D e e e [T ER SRS T 60 [T 1 SY TR V- ST R 48
TR Rt — A
OO, AOOAE,

L0000 S0800 006000060
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Pagina 149: Cuento agrupando

Objetivo de aprendizaje
OA 1: Contar nimeros del0 al100delenl,de2en 2 de5enb5ydel0en 10, hacia adelante y
hacia atrds, empezando por cualquier nimero menor que 100.

Habilidades
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Contar agrupandode2en2,3en3,5en5y10en10.

Soluciones

Agrupar es una
estrategia de
conteo que hace mas |

f4cll contar gra y
1. Cuenta los palos de helado seguin lo sefialado en cada caso. <Eieades

- l ' ' l ' ' ' l l l ' % &

>

De3en3
RERERRRRREE
De5end
EEEEEEEG
De 10 en 10

2. Patronix quiere llenar cada bolsa con 10 monedas de chocolate. Ayidala,

formando grupos de 10.
con 10 monedas de chocolate?

§ 1

O OO OO0 O O O b Cuntasmonedas quedaron

sin agrupar?
W o W o & o
Y OO T D T

-_F“-—/'h—/\.n/\r.-!’\..a‘h—v’—/\-f_

¢. ;Cudntas monedas hay
en total?

n

a. ;Cudntas bolsas se llenaron
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Pagina 150: Comparo nimeros

Objetivo de aprendizaje
OA 4: Comparary ordenar nimeros del 0 al 20 de menor a mayor y/o viceversa, utilizando material
concreto y/o usando software educativo.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Comparar nimeros hasta el 99.

Soluciones

1. En el concurso de la pesca milagrosa, el que tiene mas puntos gana. Cuenta y
escribe el puntaje de cada Saper Matemético y encierra al ganador.

2. Compara los nimeros y completa con “mayor que”, “menor que” o “igual que”.

35 es _menor que 76 50 es _mayor que 45

80 es _mayorque 60 72 es _menorque 73
25es igualque 25 | Y3es _mayorque  HO

Para comparar los ntimeros nos fijamos primero en las decenas.
57 v (35 § es mayor que 3
7Y Por lo tanto 57 es mayor que 35
Si son iguales las decenas, entonces comparamos las unidades.

o q,  Fesmenorque8
DY 88 por o tanto 57 es menor que 58

Caligrafix o/
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Pagina 151: Comparo y ordeno

Objetivo de aprendizaje
OA 4: Comparary ordenar nimeros del 0 al 20 de menor a mayor y/o viceversa, utilizando material
concreto y/o usando software educativo.

Habilidades
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

Objetivo especifico
Comparar y ordenar nimeros hasta el 99.

Soluciones

1. Encierra el nimero mayor en 2. Encierra el nimero menor en
cada caso. cada caso.

21 27 (39 20 4 34 43 (9
13 30 (B3 23 35 33 39
Y49 1y 61 60 56

3. Ordena las cartas de menor a mayor.

—— w{-_)@

m (37 (40) (42) (45 (49 (53]

J

538 | 3z@ | u® yo® Yoo

g 58° ugm w357 | m

|17 )1 25 | 35 | 48 |'( 53 ) 61

4. Ordena las cartas de mayor a menor.

o 67° 458 o 69 o=

69| 67] 65| 63][62]]60]

55{'-3 g 61'_'1

(96 ) (88 (77](56](55)(29]

888 of 9% | 7S

indice
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Pagina 152: Estimo cantidades

Objetivo de aprendizaje
OA 5: Estimar cantidades hasta 20 en situaciones concretas, usando un referente.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Estimar cantidades hasta 100 usando un referente.

Soluciones

1. Estimasi la cantidad de galletas, almendras y paletas alcanza para 60 personas.
Fijate en la etiqueta del primer frasco.

Marca con un v la respuesta correcta.

R0cTimse! Si alcanzan

/ No alcanzan

/ Si alcanzan

No alcanzan

Si alcanzan

2. Estima la cantidad de gomitas que hay en cada frasco, a partir de la cantidad
que hay en el primer frasco.

= == —_—

ﬁ‘«‘v’@ o |
(0] [20] @
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Pagina 153: Aprendo estrategias

Objetivo de aprendizaje
OA 7: Describir y aplicar estrategias de calculo mental para las adiciones y sustracciones hasta 20:
conteo hacia adelante y atras; completar 10; dobles.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Calcular el doble de un nimero de manera concreta, pictérica y simbdlica.

Soluciones

El doble de un niimero se obtiene al sumar dos veces la misma cantidad.

= Ji ) = b | [ ¥ I=ls
El doble de 2 es 4
2 i 2 = Y
1. Encuentra el doble en cada caso.
I I i T B ' PSP PSSO
3 + 3 4 + 4
El doble de 3 es 6 El doble de 4 es
PPPSP OPOOPD : BIFII0 oo

6 + 6

Elsdob!e d‘; Ses 5@} El doble de 6 es &]

2. En el juego de dobles, el puntaje obtenido es el doble de lo que indica cada
cartel. Calcula el puntaje de cada jugador.

H P'untaje é% PLLaje [, ; Puntaje
g 200 ) | %Y (6] | | @1 (0]

- —

ml Puntaje ‘ ‘; 0! l’ Puntaje Ho ol Puntaje
n

= 30 | | % 60| | (% (18

_-'J
3. Patronix tiene 14 lapices y Geoly 4. Cronox obtuvo 6 puntos al lanzar
tiene el doble. sus dados y Maxy obtuvo el doble al

WL | s
-------------- .. L

;Cuantos lapices iCuantos puntos obtuvo Maxy

tiene Geoly? al lanzar sus dados?

Tiene 8 lapices. Obtuvo 2 puntos.
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Pagina 154: Busco soluciones

Objetivos de aprendizaje
OA 3: Leer numeros del 0 al 20 y representarlos en forma concreta, pictérica y simbdlica.

OA 5: Estimar cantidades hasta 20 en situaciones concretas, usando un referente.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones

1. Marca con un  los nimeros que estan en el carton.

] B | : N G 0 @Sesenta y uno
1 17 | 36 | 53 61 C) Ochenta y tres
3 [30 |42 |48 | 75 | (o veinduno
6 A i

i 20 i 50 : 66 | (ZCuaremaycuatrol
M 1 21]38 | 60| 71

15 | 25 | uy | 572 | 73

(} Cincuentay uno |

P ;Qué nlimeros no estan en el cartén? { 83y51 '

2. Lee y responde escribiendo la cantidad estimada en cada caso.

a. Patronix puede guardar 20 pelotas en su caja. jAlrededor de cuantas pelotas crees m
que podria guardar Geoly en su caja si esta es el doble de grande que la de Patronix? '

40

b. Cronox puede guardar 35 autos en su caja. jAlrededor de cuantos autos crees que m
puede guardar Maxy en su caja si esta es la mitad de grande que la de Cronox?

~

L p— .

indice
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Pagina 155: Reconozco valor posicional

Objetivo de aprendizaje
OA 8: Determinar las unidades y decenas en nimeros del 0 al 20, agrupando de a 10, de manera
concreta, pictéricay simbélica.

Habilidades
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictéricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Reconocer decenas, unidades y el valor posicional en nimeros hasta 99.

Soluciones

El valor posicional de un digito depende de la posicion que este ocupe en un

ndmero.

Su valor posicional es de 20 LD u | D u Su valor posicional es de 2
unidades o 2 decenas. _,,@ 6 6 @ < unidades.

i 8 e o e s s

1. Completa las tablas y los abacos seglin el valor posicional

Tl 1l LR

|
o
(—

Encierra, en las tablas de valor posicional, los digitos sefialados.

» Encierra con * el digito ¥ que tenga valor posicional de 7 unidades.
P Encierra con ' el digito 5 que tenga valor posicional de 50 unidades.

» Enclerra con ’ el digito 3 que tenga valor posicional de 3 decenas.

SGUé le dijo el
r;;l.at'Jrruerc) 3al 307
El digito 8 vale 8 unidades. El digito 6 vale 6 decenas. t‘{ﬁni‘;’";fﬂ”;"gf"/ &= i

Y ?_E_DC&I‘O.._ -
L JES  JESREDIED] | - {

2. Lee y pinta los nimeros, segun corresponda en cada caso.

indice
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Pagina 156: Compongo segun valor posicional

Objetivo de aprendizaje
OA 6: Componerydescomponer nimeros de 0 a 20 de manera aditiva, en forma concreta, pictérica
y simbélica.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Componer nimeros de manera pictdrica y simbdlica.

Soluciones

1. Escribe la cantidad de bolitas que hay en las bolsas y las que hay afuera. Luego,
escribe el total de bolitas que hay en cada caso.

a. 4l b. i@ i i o ie b

’sn T 'h Pasd L*en (Peya | Teya
Toae \teet \fyy Yasl eyt \igah ifgy0 ‘

) 5 | 40, 3]
S
43]

2. Suma las cajas de 10 gomas y las gomas sueltas. Luego, completa.

-]
oo}
[}
=
o)
iz
(==}
4o + (7] -
3. Compdn los nlmeros segun el valor posicional. S:rﬁ:iom:ac}:fe;g
cam oner de manera
[ I itlva, segln su
uo l 7 ‘ 60 2 ‘ valorpos[ci[oﬂal
~ 7 N 7 10+5=(45)
(47 62
20| |9 0] | 8]
U N
29 78
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Pagina 157: Descompongo segun valor posicional

Objetivo de aprendizaje

OA 6: Componerydescomponer nimeros de 0 a 20 de manera aditiva, en forma concreta, pictérica

y simbélica.

Habilidades

OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para

representar enunciados.

Objetivo especifico

Descomponer numeros de forma pictérica y simbdlica.

Soluciones

43) =40+ 3 |
[86]

18 =uol+ 8
59 =(50/+ 9
25 =(20)+(5 ]

38)=[301+[8

3. Descompdn los nimeros segln valor posicional.

33 =(30/+[ 3]
8 =80+ 6 |
62 =(60/+ 2

1. Escribe el nimero y luego su descomposicién, seglin valor posicional.

56/=/500+(6 |

2. Completa los esquemas descomponiendo cada nimero, segdn valor posicional.

90 (1

Recuerda que un
nimero se puede
descomponer de
manera aditiva, segln
su valor posicional:

(45) = 4o +5

Caligrafix o/

indice




MATEMATICOS

——

Guia didactica

Pagina 158: Descompongo nimeros

Objetivo de aprendizaje
OA 6: Componer y descomponer nimeros del 0 a 20 de manera aditiva, en forma concreta,
pictérica y simbdlica.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Descomponer numeros de forma pictérica y simbdélica segin el nombre de la posicién.

Soluciones

Un nimero también se puede componer y descomponer de manera aditiva
segtin el nombre de la posicién: [ 45 )= 4Dy 5U

1. Despega los adhesivos de la pagina 171y completa la tabla.

Namero | Decenas | Unidades
45 TR
27 2 7
80 8 0
60 6 0

2. Completa, segun el nombre de la posicion y el valor posicional.

""wov?u ""lsos
40|+ 3 /=43 50] +[ 5] =(55

l” 3Jos[1]u " I" 6Jos[7)u
soss |30‘ +‘I. L' ‘ =@ sses 60 +| ? ‘ =@
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Pagina 159: Aprendo estrategias

Objetivo de aprendizaje
OA 10: Demostrar que la adicién y la sustraccién son operaciones inversas, de manera concreta,
pictérica y simbdlica.

Habilidades
OAH e. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones,
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matematicas.

OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Reconocer la adicion y la sustraccion como operaciones inversas.

Soluciones

1. Para armar un castillo, Patrénix tiene 30 cubos y Geoly tiene 20. Entonces, tienen
50 cubos en total.

Ty

Con esta situacion puedes realizar las siguientes operaciones:

0+20 - (58] 20+ 30 - [50] GEEEREEN
50 -20 = (30] 50 -30=[20] &‘“/@F
2. Completa las siguientes familias numéricas. ;‘ﬁ
a 6+3=[9q] ©60+30=qp
3+6=[q] 30 + 60 = (90
9-3=[¢] 90 - 30 = (60!
9-6=[3] 0 - 60 = (30]
o™ 171 78] # M0+ 050
& 5-1-(y] 50-10-[y0
E 5-4-[(1] 50-40-[10

3\
Q
0
o
—
0
0
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Pagina 160: Avanzo y retrocedo

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprenden la adicidn y la sustraccién de nimeros del 0 al 20 progresivamente,
de0ab5,de6al0, dell a20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano para describir acciones
desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con material concreto y pictérico,
de manera manual y/o usando software educativo; representando el proceso en forma simbdlica;
resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas matematicos y resolviéndolos.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Relacionar la adicién y la sustraccién con las acciones de avanzar y retroceder.

Soluciones

1. Observa la ubicacion de cada Siper Matematico.

f b W

13 /14115 16 1718(19 20 21/22 (23

Jrolnf2

a. ;Cuantos casilleros debe avanzar Patronix 10 1 IS - ‘ 1
para llegar a Geoly? D 8 J 1 8

b. ;Cuantos casilleros debe retroceder Crénox ' 7 |
para llegar al de Maxy? 22 G L q ) )

3

c. Maxy quiere llegar al casillero de Geoly, /] 3 @ q
jcudntos casilleros debe avanzar? S’

I
~N |
N

2. A partir de la ubicacién de la ficha, traza el camino, avanzando o retrocediendo la
cantidad indicada. Marca el nimero al que llegaste y representa la operacion.

Avanza 8

R e v el mlz 2] (11 @ [8)
Retrocede 6

el n ala A e[ ] (28 ©)[ 6
Avanza 10

SRR RENEE [ @

Retrocede 11

(25) 26 | 27| 28] 2930 | 31|32 33|34 3536 |36 = Mﬂ

19

I
ey
N

I
Ed
bl
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Pagina 161: Resuelvo adiciones

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprenden la adicidn y la sustraccién de nimeros del 0 al 20 progresivamente,
de0ab5,de6al0, dell a20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano para describir acciones
desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con material concreto y pictérico,
de manera manual y/o usando software educativo; representando el proceso en forma simbdlica;
resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas matematicos y resolviéndolos.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Resolver adiciones mediante el algoritmo vertical.

Soluciones

1. Resuelve las siguientes adiciones.

Recuerda sumar EE FE R| u DU
_umdz;l::ﬁf::pués 119 8|4 4 | 1 6|2
N las decenas. Wi ot =g

e (14 .| lo] 3]7] 4[1]3

: 219 8 4 78 7|5
a‘-. :éf'ﬂj 1 I |
"
[pJu] [D]u] DJU] pju] [D]u
13|10 |9[7F] 11 ale| | |8
ol [ul of [1] of2[s] of2]o] .[2]d
3y q/8| [3]6] [5|5] [2]7
2. Ubica los numeros en la tabla posicional y resuelve.
4y3+12] [B]u] [e6+1] [0]u] [s2+15] [D]U
43 66 8|2
[1]2] L [1 1[5
5[5 [6]7] 1917
3. Lee y resuelve.
Julia corté M cuadrados azules y Y rojos. '"D T ..
jCuantos cuadrados corté en total? 1 | LI
Juliacorté| 4 8 |cuadrados en total sl 1
ulla corto Cuadrados en total, I
1118 |

indice
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Pagina 162: Resuelvo sustracciones

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprenden la adicidn y la sustraccién de nimeros del 0 al 20 progresivamente,
de0ab5,de6al0, dell a20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano para describir acciones
desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con material concreto y pictérico,
de manera manual y/o usando software educativo; representando el proceso en forma simbdlica;
resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas matematicos y resolviéndolos.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Resolver sustracciones mediante el algoritmo vertical.

Soluciones

1. Resuelve las siguientes sustracciones.

Recuerda que D
al minuendo
. selerestael 2
. sustraendo.

76— 32 182

3. Lee y resuelve.

Patronix y Cronox juntan 58 adhesivos de dinosaurios. D|U]

Si Cronox tiene 26 adhesivos, jcudntos tiene Patrénix?

. D _ -1 2]
Patronix tiene 2 adhesivos, ; 3

Caligrafix o
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Pagina 163: Hago calculos mentales

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprenden la adicidn y la sustraccién de nimeros del 0 al 20 progresivamente,
de0ab5,de6al0, dell a20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano para describir acciones
desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con material concreto y pictérico,
de manera manual y/o usando software educativo; representando el proceso en forma simbdlica;
resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas matematicos y resolviéndolos.

Habilidades
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Resolver adiciones y sustracciones usando diversas estrategias.

Soluciones

1. Une cada adicion con su resultado.

50 + 40 1 80 | 20 + 20
33 + 7 90 24 2
M+ 6 | 40 80 +10
15 +10 pF—— 25} 30 + 50
2. Suma y resta sucesivamente,

+10 +10 +10 +1O +10 +10 +10

2(15] |25/ |35/ |us| |55| 65 | 75 (85
+5 +5 +5 +5 +5 +5 +5

i =

>|30] (35 I 40 |L|5\ |5ol 55 | leo\ 65

-10 —"IO —10 —10 —‘IO -10 -10

« [e0] T70[ 60/ |50/ 40/ [30] (20 [10

-5 -5 -5 -5 -5 -5 -5

¢(s5] [s0] [y5] [4o] [35] [30] [25) [20

3. Pinta las operaciones que den el resultado indicado.
Resultado Operaciones

indice
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Pagina 164: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprenden la adicidn y la sustraccién de nimeros del 0 al 20 progresivamente,
de0ab5,de6al0, dell a20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano para describir acciones
desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con material concreto y pictérico,
de manera manual y/o usando software educativo; representando el proceso en forma simbdlica;
resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas matematicos y resolviéndolos.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.

OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictdricas y simbdlicas para
representar enunciados.

Objetivo especifico
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones

1. Ayuda a los Stiper Matematicos a comprar en el almacén. Observa los productos
que estan a la venta y responde.

D :g-‘j &
530 $ 70 580 <'560 $10

a. Para comprar Una manzana y un platano, jcuanto dinero necesita Patronix?
Resuelve aqui.
3 0 » Patronix necesita

* % [ qo \pesos_

b. Para comprar una pera y una naranja, jcuanto dinero necesita Cronox?

Resuelve aqui.
? O b Cronox necesita

+10 80 |lpesc
1o 80 s

c. Maxy tiene $90 y quiere comprar una pina, ;cuanto dinero le sobra?
Resuelve aqui.

éﬁéeﬁ q 0 B A Maxy le sobran
ﬁf;“_ COVQ _ 80 10
¥ ¥ 10 S

d. Geoly tiene $60 y quiere comprar una manzana, jcuanto dinero le sobra?

Resuelve aqui.
6 0 P A Geoly le sobran

- 30 [ 30 Jpescs

30

indice
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Pagina 165: Potencio mis habilidades

Objetivo de aprendizaje

OA 9: Demostrar que comprenden la adicidn y la sustraccién de nimeros del 0 al 20 progresivamente,
de0ab5,de6al0, dell a20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano para describir acciones
desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con material concreto y pictérico,
de manera manual y/o usando software educativo; representando el proceso en forma simbdlica;
resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas matematicos y resolviéndolos.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.

OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Aplicar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

Los Stper Matematicos tienen un juego de letras. Cada uno forma el nombre de un
animal. Gana el que sume mas puntos.

AT WY sY 3

1. Observa las palabras que formaron los Siper Matematicos y suma sus puntos.

(AN
sY(NI(] - [0
RJ[£)- 50
(N][5][0)-(ss

b ;Quién obtuvo mas puntos? M ﬁ . u

2. Con las mismas letras, forma el nombre de otro animal. 4@

s

-

I
&
o

1
|
o

™
L 4

E'

ﬂjgsﬁ
. [>gl=dl-glce
g

» Completa con el nombre que formaste. Tacha las tarjetas que te sobren.

&N SAAAAAA

» Suma tu puntaje y anota el resultado.

obtuve| 3 () | puntos.

indice
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Pagina 166: Aplico lo aprendido (Evaluacion)

Objetivos de aprendizaje
OA3;0A6;0A9.

Habilidades
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.

OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo especifico
Demostrar lo aprendido en la unidad.

Soluciones

1. Escribe el nimero de la cantidad representada.

ot}
“I@ i - (62 222-
2. Lee y escribe el namero.

a. Ochenta y uno @ b. Cincuenta @

¢ Veinte @ d. Treinta y cinco @‘

e.Sesentayocho | 68 f. Noventa y dos { q2 J

3. Compdn y descompan Los nimeraos, segtn valor posicional.
20)+( 8 )-(28) 38)-(30] (8]
[+0]+[¢]-(46 75 )-(70)+(5]
4. Completa el conteo de cada secuencia.

86 85/84/83/82/81/80| |45 |50 55|60 [65] 70
22124126|28]30(32 (34| | 60(50]|40|30(20] 10

5. Resuelve. 6. Un limonero tiene 40 limones. Si se caen 10,
¢cuantos limones quedan en el arbol?
|IDju| [D|U
[3/3) [a]6 gy 10
il Bk 333838 = 18
OREH I 555 _—
45| |43 30

indice
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Sugerencia de evaluacion

Recursos: computador o tablet.

Prepare los computadores para que cada uno esté en la pagina web sugerida al final de las
indicaciones.

Se recomienda un estudiante por computador. Si no es posible, forme parejas.
Indique a los estudiantes que realizaran un juego para demostrar lo que han aprendido.

Son 7 preguntas sobre nimeros y operaciones, cada una con 3 alternativas y solo una es la
correcta.

Recomiende tener a mano sus cuadernos para resolver los ejercicios.

Sugiera que analicen bien cada pregunta y su respuesta antes de contestar.

Si gustan, pueden volver a realizar la actividad.

Una vez que todos hayan realizado la actividad, proyéctela y realicen los ejercicios en conjunto.

Enlace actividad: SM1-U7-166-Mas numeros, + activados

- /

indice
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tHasta pronto!

1\[05 vemos en un
proximo cuaderno.
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