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Presentación

El proyecto Súper Matemáticos® 1 es una propuesta recomendada para niños1 a partir de los 
6 años, alineada con las Bases Curriculares de 1º básico del Ministerio de Educación para la 
asignatura de Matemática. Ofrece experiencias desafiantes y motivadoras, promoviendo el 
desarrollo de habilidades matemáticas y el logro de los Objetivos de Aprendizaje propuestos. 
Cuenta con actividades que incentivan la experimentación y la manipulación de material concreto, 
respetando los tiempos y procesos cognitivos de los estudiantes. Además, incluye recursos como 
recortables y adhesivos.

Súper Matemáticos® 1 está estructurado en unidades a partir de los ejes planteados en las Bases 
Curriculares de 1º básico:

•	 Números y operaciones

•	 Patrones y álgebra

•	 Geometría

•	 Medición

•	 Datos y probabilidades

La Guía didáctica de Súper Matemáticos® 1 ha sido elaborada como una herramienta de apoyo 
a los docentes, presentando los objetivos y habilidades que se desarrollarán en cada página 
del cuaderno. Al finalizar cada unidad se incluye una sugerencia de evaluación que aborda los 
principales contenidos trabajados.

En las actividades propuestas en la Guía didáctica y en el cuaderno se espera que los estudiantes 
desarrollen el pensamiento lógico matemático a través de la observación, la interpretación, 
la reflexión, el cálculo y la resolución de problemas, utilizando el método COPISI (concreto, 
pictórico, simbólico), así como manipulando material concreto, dibujando y escribiendo los 
símbolos matemáticos correspondientes.

Esta Guía didáctica contiene los siguientes apartados:

→ Cuaderno del estudiante

→ Organización curricular

→ Propuestas de actividades y solucionario

 1En la Guía didáctica, se utilizan de manera inclusiva términos como “el docente”, “el estudiante”, “el profesor”, “el 
niño”, “el compañero” y sus respectivos plurales (así como otras palabras equivalentes en el contexto educativo) 
para referirse a ambos géneros.
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Cuaderno del estudiante

Organización

El cuaderno Súper Matemáticos® 1 está organizado en siete unidades conceptuales que presentan 
actividades de forma secuenciada y ordenada de menor a mayor complejidad. Estas unidades 
abordan los siguientes contenidos:

Unidad 1: Números activados

Corresponde al eje de Números y operaciones. Abarca el ámbito numérico del 0 al 10 para trabajar 
conteo, orden, composición y descomposición, operatoria de adición y sustracción, estrategias de 
cálculo mental y resolución de problemas aditivos.

Unidad 2: Geometría en acción

Corresponde al eje de Geometría. Incluye la descripción de posiciones de objetos y personas, 
identificación de líneas rectas y curvas y reconocimiento de figuras geométricas de 3 y 2 
dimensiones en el entorno (3D y 2D, respectivamente).

Unidad 3: Números + activados

Esta unidad retoma los objetivos del eje Números y operaciones, aumentando el ámbito numérico 
hasta 20, trabajando situaciones de estimación y el reconocimiento del valor posicional de los 
dígitos en un número.

Unidad 4: Patrones a la orden

Corresponde al eje de Patrones y álgebra. En relación a Patrones, se trabaja el reconocimiento, 
continuación y creación de patrones repetitivos y numéricos. En el área de Álgebra, el objetivo es 
la descripción y el registro de igualdades y desigualdades.

Unidad 5: Medición en movimiento

Corresponde al eje de Medición. Esta unidad tiene como objetivo el uso de unidades de medida 
no estandarizadas. Para la medición de longitudes se identifican y comparan tamaños de objetos 
utilizando elementos de uso cotidiano. Para la medición de tiempos se identifica la duración y 
secuencia de eventos cotidianos y se presenta el calendario, considerando nombres y orden de 
meses y días de la semana.

Unidad 6: Datos superorganizados

Corresponde al eje de Datos y probabilidades. Implica la recolección y registro de datos para 
responder preguntas estadísticas y la construcción, lectura e interpretación de tablas de datos, 
pictogramas y gráficos de bloques.

Unidad 7: Más números, + activados

Basándose en el eje de Números y operaciones, esta unidad aumenta el ámbito numérico hasta 
100, reforzando y extendiendo los contenidos trabajados en las unidades anteriores.

Cada una de las unidades cuenta con secciones que articulan objetivos de aprendizaje, desarrollo 
de habilidades y actitudes, e instancias de práctica y de evaluación.
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Personajes

El proyecto Súper Matemáticos cuenta con cuatro personajes infantiles que acompañan y guían 
a los estudiantes en sus aprendizajes.

Cada personaje posee habilidades matemáticas que se vinculan con los ejes de la asignatura, 
dentro de un contexto de superhéroes, promoviendo el interés y el vínculo con los estudiantes.

Maxy 

Vinculado al eje de Números y operaciones.
Cuenta con gran agilidad mental para resolver cálculos 
matemáticos y para crear objetos tecnológicos.
Le gustan los juegos de ingenio y siempre ayuda a sus amigos a 
ejercitar la mente con desafíos matemáticos.

Geoly 

Se vincula con el eje de Geometría.
Tiene el poder de la elasticidad, el cual utiliza para moldear y 
estirar su cuerpo.
Le gusta mucho todo lo que tiene que ver con el arte, como 
dibujar, hacer maquetas y crear todo tipo de formas utilizando 
cualquier material.

Patrónix 

Se relaciona con los ejes de Patrones y álgebra, y Datos y 
probabilidades. 
Es muy fuerte, logrando levantar objetos de diferentes tamaños 
y pesos.
También es muy hábil y creativa para organizar elementos y 
datos, seguir patrones y elaborar gráficos.

Crónox 

Se relaciona con el eje de Medición.
Su poder es la supervelocidad y puede calcular rápidamente las 
medidas de cualquier objeto o superficie.
Es muy puntual y siempre llega antes que todos.
Le encanta hacer reír a sus amigos con chistes matemáticos.
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Páginas y secciones

Cada unidad del cuaderno cuenta con páginas para el inicio de unidad, el desarrollo de contenidos, 
la resolución de problemas, así como actividades de desafío y de evaluación.
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Organización curricular

Los programas de estudio del Ministerio de Educación presentan orientaciones y sugerencias de 
evaluación para desarrollar los objetivos de aprendizaje, habilidades y actitudes establecidas por 
las Bases Curriculares. Estos lineamientos han sido considerados en las actividades propuestas en 
el cuaderno Súper Matemáticos® 1.

A continuación se presenta un esquema resumen de las orientaciones didácticas planteadas para 
Educación Básica.

ORIENTACIONES 
DIDÁCTICAS 2

FACTORES PARA UN 
APRENDIZAJE EXITOSO

Aprender haciendo
Emplear material para 
descubrir y compartir 

soluciones.

Recurrir a metáforas
Comprender y relacionar 
conceptos concretos y 

abstractos.

Conexiones
Vincular con el contexto y 
con otros conocimientos y 

situaciones.

Retroalimentación
Compartir y valorar las 

diferentes observaciones y 
estrategias de resolución.

Experiencias previas 
Considerar destrezas, 

conocimientos y 
habilidades existentes.

Material concreto
Uso práctico de material 
didáctico para facilitar el 
proceso de aprendizaje.

Complejidad progresiva 
Activar conocimientos 

previos y relacionarlos con 
los nuevos aprendizajes.

Repasar y ejercitar 
Reforzar conceptos e 

incitar a resolver 
problemas de mayor 

desafío.

Aprendizaje cooperativo 
Favorecer la comunicación 

y colaboración, 
estimulando el 

pensamiento crítico.

Uso de TIC
Complementar el proceso 
COPISI implementando 
recursos tecnológicos.

OBJETIVOS DE 
APRENDIZAJE

Conocimientos
Redes de conceptos e información respecto de hechos, 

procedimientos y operaciones.
Explicar, relacionar, aplicar y analizar información para 

desarrollar habilidades de pensamiento.

Habilidades
Capacidades para realizar tareas y solucionar problemas 

con precisión y adaptabilidad.
Construir, potenciar y manifestar el pensamiento durante el 

proceso educativo.

Actitudes
Disposición para responder frente a ideas o personas con 

determinados tipos de conductas o acciones. 
Componentes afectivos, cognitivos y valorativos para un 

desarrollo integral.

Convivencia 3
Manifestar respeto por la diversidad y la intradependencia 
entre seres humanos, realizando proyectos cooperativos 

con actividades educativas, deportivas, culturales y 
sociales.

EVALUACIÓN

Las evaluaciones deben formar parte del proceso de aprendizaje, siendo un componente continuo y diverso 
dentro de las actividades, que permita a los estudiantes demostrar sus conocimientos y habilidades. 

Algunos ejemplos de evaluaciones son: registros anecdóticos, diario matemático, trabajos colaborativos, 
portafolio, lista de cotejo, explicación de estrategias, autoevaluación y coevaluación.

2Ministerio de Educación, Gobierno de Chile. (2018). Bases Curriculares Primero a Sexto Básico. Unidad de Currículum y 
Evaluación Ministerio de Educación, República de Chile. 
https://www.curriculumnacional.cl/portal/Documentos-Curriculares/Bases-curriculares/

3 Pese a que en los Objetivos de aprendizaje propuestos en las Bases curriculares no se ha incluido, se consideró esta 
dimensión a partir de lo propuesto por la Organización de las Naciones Unidas para la Educación, la Ciencia y la Cultura 
(UNESCO). Para mayor información, puede visitar la página web donde se encuentra disponible el compendio La Educación 
encierra un tesoro en https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000109590_spa

https://www.curriculumnacional.cl/614/articles-22394_bases.pdf 
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000109590_spa
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Con el fin de favorecer el desarrollo integral de los estudiantes es importante que en cada clase y 
en cada actividad se realicen acciones para desarrollar todas las competencias en los estudiantes.

Los objetivos propuestos en las Bases Curriculares están en directa relación con los cuatro pilares 
del aprendizaje planteados por la Comisión Internacional sobre Educación para el Siglo XXI4:

4 Comisión Internacional sobre la Educación para el Siglo XXI. (1997). La Educación encierra un tesoro. 
Ediciones UNESCO. https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000187501?posInSet=1&queryId=4663c985-
242f-47ee-99b7-86fdca86b8a6

https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000187501?posInSet=1&queryId=4663c985-242f-47ee-99b7-86fdca
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000187501?posInSet=1&queryId=4663c985-242f-47ee-99b7-86fdca
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Objetivos de aprendizaje

En la siguiente tabla se presentan los Objetivos de aprendizaje y se detallan las unidades y 
páginas del cuaderno en las que se desarrollan.

Números y operaciones Unidad - Páginas

OA 1: Contar números del 0 al 100 de 1 en 1, de 2 en 2, de 5 en 5 y de 10 en 10, 
hacia adelante y hacia atrás, empezando por cualquier número menor que 100.

U1: 13, 14, 15, 39
U3: 66, 67
U7: 148, 149

OA 2: Identificar el orden de los elementos de una serie, utilizando números 
ordinales del primero (1º) al décimo (10º). U1: 20, 21, 22, 39

OA 3: Leer números del 0 al 20 y representarlos en forma concreta, pictórica 
y simbólica.

U1: 8, 9, 10, 11, 12, 18, 20, 
39

U3: 64, 65
U7: 146, 147, 154, 166

OA 4: Comparar y ordenar números del 0 al 20 de menor a mayor y/o viceversa, 
utilizando material concreto y/o usando un software educativo.

U1: 13, 16, 17
U3: 68, 69, 87
U7: 150, 151

OA 5: Estimar cantidades hasta 20 en situaciones concretas, usando un 
referente.

U3: 70, 75
U7: 152, 154

OA 6: Componer y descomponer números del 0 al 20 de manera aditiva, en 
forma concreta, pictórica y simbólica.

U1: 23, 24, 25, 26, 27, 28, 
39

U3: 76, 77, 86, 87
U7: 156, 157, 158, 166

OA 7: Describir y aplicar estrategias de cálculo mental para las adiciones y 
sustracciones hasta 20: conteo hacia adelante y atrás; completar 10; dobles.

U1: 28
U3: 74, 81
U7: 153

OA 8: Determinar las unidades y decenas en números del 0 al 20, agrupando 
de a 10, de manera concreta, pictórica y simbólica.

U1: 19
U3: 71, 72, 73, 75
U7: 155

OA 9: Demostrar que comprenden la adición y la sustracción de números del 0 
al 20 progresivamente, de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos: usando 
un lenguaje cotidiano para describir acciones desde su propia experiencia; 
representando adiciones y sustracciones con material concreto y pictórico, 
de manera manual y/o usando software educativo; representando el proceso 
en forma simbólica; resolviendo problemas en contextos familiares; creando 
problemas matemáticos y resolviéndolos.

U1: 29, 30, 31, 32, 33, 34, 
35, 37, 39

U3: 78, 79, 80, 83, 84, 85, 
86

U7: 160, 161, 162, 163, 
164, 165, 166

OA 10: Demostrar que la adición y la sustracción son operaciones inversas, de 
manera concreta, pictórica y simbólica.

U1: 36, 38
U3: 82, 87
U7: 159
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Patrones y álgebra Unidad - Páginas

OA 11: Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos (sonidos, 
figuras, ritmos...) y patrones numéricos hasta el 20, crecientes y decrecientes, 
usando material concreto, pictórico y simbólico, de manera manual y/o por 
medio de software educativo.

U4: 90, 91, 92, 93, 94, 95, 
96, 97, 98, 106, 107

OA 12: Describir y registrar la igualdad y la desigualdad como equilibrio y 
desequilibrio, usando una balanza en forma concreta, pictórica y simbólica 
del 0 al 20, usando el símbolo igual (=).

U4: 99, 100, 101, 102, 
103, 104, 105, 106, 
107

Geometría Unidad - Páginas

OA 13: Describir la posición de objetos y personas con relación a sí mismos 
y a otros objetos y personas, usando un lenguaje común (como derecha e 
izquierda).

U2: 42, 43, 44, 45, 46, 
47, 61

OA 14: Identificar en el entorno figuras 3D y figuras 2D y relacionarlas, usando 
material concreto.

U2: 50, 51, 52, 53, 54, 55, 
56, 57, 58, 59, 60, 61

OA 15: Identificar y dibujar líneas rectas y curvas. U2: 48, 49

Medición Unidad - Páginas

OA 16: Usar unidades no estandarizadas de tiempo para comparar la duración 
de eventos cotidianos. U5: 110, 111, 127

OA 17: Usar un lenguaje cotidiano para secuenciar eventos en el tiempo: días 
de la semana, meses del año y algunas fechas significativas.

U5: 112, 113, 114, 115, 
116, 117, 126, 127

OA 18: Identificar y comparar la longitud de objetos, usando palabras como 
largo y corto.

U5: 118, 119, 120, 121, 
122, 123, 124, 125, 
126, 127

Datos y probabilidades Unidad - Páginas

OA 19: Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadísticas 
sobre sí mismo y el entorno, usando bloques, tablas de conteo y pictogramas.

U6: 130, 131, 132, 133, 
134, 135, 138, 139, 
140, 141, 142, 143

OA 20: Construir, leer e interpretar pictogramas. U6: 136, 137, 138, 139, 
140, 141, 142, 143
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Habilidades

A continuación se presentan los Objetivos de Aprendizaje de Habilidades (OAH), los cuales se 
enfocan en el desarrollo del pensamiento matemático. Las páginas del cuaderno en las cuales se 
distinguen de manera específica son las siguientes:

Resolver problemas Unidad - Páginas

OAH a: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.

U1: 13, 37, 38
U2: 47, 55, 59
U3: 85, 87
U4: 92, 93, 98, 105, 106, 107
U5: 117, 120, 125
U6: 134, 141
U7: 154, 164, 165, 166

OAH b: Comprobar enunciados, usando material concreto y gráfico.

U1: 16, 39
U2: 51, 52, 60, 61
U3: 68, 70, 75
U4: 93, 104
U5: 127
U7: 151

OAH c: Expresar un problema con sus propias palabras. U2: 56
U4: 105

Argumentar y comunicar Unidad - Páginas

OAH d: Describir situaciones del entorno con lenguaje matemático.

U1: 17, 21, 22, 26
U2: 43, 44, 45, 49, 50, 52, 53, 57, 

58, 59
U3: 70
U4: 99
U5: 110
U6: 130, 131, 142, 143

OAH e: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones, 
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matemáticas.

U1: 15
U2: 51
U3: 67, 75, 77
U5: 111, 122
U6: 137, 138, 139, 140, 142
U7: 159

OAH f: Explicar las soluciones propias y los procedimientos utilizados.

U1: 36
U2: 46
U3: 66, 72
U5: 121
U7: 148
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Modelar Unidad - Páginas

OAH g: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de 
cantidades.

U1: 15, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 30, 
31, 32, 33, 34, 35, 36, 37, 38

U3: 65, 68, 74, 77, 78, 79, 80, 81, 82, 
83, 84, 86, 87

U4: 97, 103, 104
U5: 126
U7: 150, 152, 153, 156, 157, 158, 

159, 160, 161, 162, 163, 165, 
166

OAH h: Expresar, a partir de representaciones pictóricas y 
explicaciones dadas, acciones y situaciones cotidianas en lenguaje 
matemático.

U1: 6, 12, 17, 22, 28
U2: 40, 53
U3: 62
U4: 88, 94
U5: 108, 111, 112, 114, 115, 116, 

117, 118, 119, 120, 121, 123, 
127

U6: 128, 135
U7: 144

Representar Unidad - Páginas

OAH i: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y 
simbólicas para representar enunciados.

U1: 8, 9, 10, 11, 13, 14, 18, 19, 20, 
23, 24, 25, 27, 29, 30, 31, 32, 
33, 34, 35, 37, 39

U2: 42, 47, 48, 49, 54, 55, 56, 57, 58, 
60, 61

U3: 64, 65, 67, 69, 71, 72, 73, 74, 76, 
78, 79, 80, 82, 83, 84, 86, 87

U4: 90, 91, 92, 93, 95, 96, 97, 98, 
100, 101, 102, 103, 104, 105, 
106, 107

U5: 110, 111, 113, 114, 118, 119, 
122, 123, 124, 125, 126

U6: 131, 132, 133, 134, 135, 136, 
137, 138, 139, 140, 141, 143

U7: 146, 147, 148, 149, 150, 152, 
153, 155, 156, 157, 158, 160, 
164

OAH j: Crear un relato basado en una expresión matemática simple.

U1: 6
U3: 62
U4: 88
U5: 108
U6: 128
U7: 144
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Actitudes

Los Objetivos de Aprendizaje de Actitudes (OAA), los cuales deben ser desarrollados de manera 
integrada con los conocimientos y las habilidades en la asignatura de Matemática, son los 
siguientes:

OAA A Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metódico.

OAA B Abordar de manera flexible y creativa la búsqueda de soluciones a problemas.

OAA C Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje de las matemáticas.

OAA D Manifestar una actitud positiva frente a sí mismo y sus capacidades.

OAA E Demostrar una actitud de esfuerzo y perseverancia.

OAA F Expresar y escuchar ideas de forma respetuosa.



Guía didáctica

15Índice

Organización de las unidades

La Guía didáctica incluye cada página del cuaderno Súper Matemáticos® 1, detallando los objetivos 
de aprendizaje y las habilidades abordadas, para luego presentar las soluciones por actividad. 
Cada unidad de la Guía didáctica presenta los siguientes tipos de página:

Introducción a la unidad

Presentación
Cada unidad comienza con 

una breve reseña de los 
contenidos que aborda.

Inicio de unidad
Se presenta la temática de la 
imagen y su relación con los 

aprendizajes que se ejercitarán.

Indago la imagen
Sugerencia para iniciar la clase 

impulsando la observación 
y argumentación a partir del 

análisis de la ilustración.

Me superactivo
Preguntas y actividades que 

incentivan la interacción con la 
imagen y permiten explorar y 

activar los conocimientos.
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Creo una historia
Propuesta de actividades para 

crear un relato que incluya 
una expresión matemática a 

partir de la imagen.

Soluciones
Imagen de la página de 

actividades y sus soluciones.
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Actividad diagnóstica

Instancia de evaluación inicial que permite indagar sobre los conocimientos previos de los 
aprendizajes que serán vistos en la unidad.
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Páginas de actividades

Se presentan los objetivos de aprendizaje y habilidades que se desarrollan en cada página, 
junto con las soluciones de cada actividad.

Objetivos de aprendizaje de 
acuerdo a las 

Bases Curriculares.

Principales habilidades que se 
ejercitan en la actividad.

Objetivo específico de la 
actividad propuesta.

Imagen de la página con los 
ejercicios desarrollados.

Ícono de ejercicios con 
respuesta abierta o variada.
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Secciones de cierre de unidad

Cada unidad del cuaderno finaliza con actividades para desarrollar el pensamiento matemático, 
aplicar estrategias de resolución de problemas y evaluar lo aprendido en relación con los 
contenidos de la unidad.

Resolución de problemas: Busco soluciones
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Desafío: Potencio mis habilidades
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Evaluación: Aplico lo aprendido

Se presenta una propuesta de evaluación con el propósito de sintetizar, practicar y evidenciar los 
aprendizajes logrados.
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Sugerencia de evaluación

Actividad dinámica y lúdica, con la cual se invita a que los estudiantes realicen autoevaluaciones 
y coevaluaciones. Todas estas actividades cuentan con material descargable.

Soluciones

Como parte de la propuesta didáctica, entre las actividades del cuaderno Súper Matemáticos® 1, se 
presentan ejercicios, tanto de respuestas únicas como variadas y abiertas, que permiten desarrollar 
un ambiente altamente favorable para la construcción de nuevos aprendizajes. 

En aquellas actividades o ejercicios que implican respuestas variadas, la solución se presenta solo 
a modo de ejemplo.

En actividades con respuestas abiertas no se presentan soluciones, ya que estas dependen de las 
propuestas de cada estudiante y de cómo organiza la información.

En ambos casos, la actividad está acompañada por la siguiente simbología:

Respuesta variable

Para facilitar su reconocimiento, las soluciones se muestran en color magenta, o bien con trazado de 
lápiz de color, según la instrucción de la actividad.
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1
Unidad

Eje: Números y operaciones

Los Objetivos de aprendizaje de esta unidad corresponden al eje de Números y operaciones, 
abarcando el ámbito numérico del 0 al 10 para trabajar conteo, orden y comparación, composición 
y descomposición, función numérica, operatoria de adición y sustracción, estrategias de cálculo 
mental y resolución de problemas. 

Página 6: Inicio de unidad

La unidad comienza con una imagen que presenta los diferentes usos que pueden tener los 
números en la vida diaria, específicamente en el centro de una ciudad. El propósito es activar los 
conocimientos acerca de los números y sus usos en diversos contextos.

Indago la imagen

OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictóricas y explicaciones dadas, 
acciones y situaciones cotidianas en lenguaje matemático.

Plantee algunas preguntas que inviten al análisis de la imagen, por ejemplo:

•	 ¿Por qué tienen patente los vehículos?
•	 ¿Cuál helado tiene el precio mayor? ¿Por qué creen que tienen distintos precios?
•	 ¿Por qué los niños hacen una fila? ¿Por qué es importante ordenarse así?
•	 ¿Cuál es el horario de atención del supermercado?
•	 ¿En qué otra situación de la vida diaria necesitamos de los números?

Me superactivo

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la página 6, para que las realicen en conjunto.

Actividad Objetivo

Encierra los números que ves en la ciudad. Reconocer números y su función.

¿Para qué piensas que sirven? Usar números en un contexto cercano.

¿Cuántos globos ves en la imagen? Relacionar número y cantidad.

¿Crees que alcanza un globo para cada niño? 
Demuéstralo. Establecer correspondencia uno a uno.

Encierra al niño o niña que está primero en la 
fila. Reconocer orden de elementos.

Números activados
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Creo una historia

OAH j. Representar: Crear un relato basado en una expresión matemática simple.

Invite a los estudiantes a que, a partir de la imagen, creen un pequeño relato que incluya 
alguna expresión matemática. Luego, pida que compartan sus relatos con su compañero de 
puesto y escoja a algunos para que lo cuenten al resto del curso.

Soluciones
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Página 7: Activo lo que sé (Actividad diagnóstica)

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la página 7, para que los estudiantes las realicen 
de manera individual.

Actividad Objetivo

1. Encierra el grupo que tenga más globos y marca con una x el que tenga 
menos. Representar números.

2. Cuenta y escribe el número. Ordenar números.

3. Une las cantidades al número que corresponde. Descomponer números.

4. Completa la secuencia. Representar números.

Soluciones
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Página 8: Leo y escribo hasta 5

Objetivo de aprendizaje 
OA 3: Leer números del 0 al 20 y representarlos en forma concreta, pictórica y simbólica.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Leer, escribir y representar números hasta 5.

Soluciones
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Página 9: Leo y escribo hasta 9

Objetivo de aprendizaje 
OA 3: Leer números del 0 al 20 y representarlos en forma concreta, pictórica y simbólica.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Leer, escribir y representar números hasta 9.

Soluciones
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Página 10: Cuento hasta 9

Objetivo de aprendizaje 
OA 3: Leer números del 0 al 20 y representarlos en forma concreta, pictórica y simbólica.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Representar números de forma simbólica a partir de su representación pictórica.

Soluciones



Guía didáctica

29Índice

Página 11: Cuento hasta 9

Objetivo de aprendizaje 
OA 3: Leer números del 0 al 20 y representarlos en forma concreta, pictórica y simbólica.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Relacionar representaciones pictóricas y simbólicas de números hasta 9.

Soluciones
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Página 12: Represento números hasta 9

Objetivo de aprendizaje 
OA 3: Leer números del 0 al 20 y representarlos en forma concreta, pictórica y simbólica.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Representar números hasta 9.

Soluciones
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Página 13: Cuento y ordeno números

Objetivos de aprendizaje 
OA 1: Contar números del 0 al 100 de 1 en 1, de 2 en 2, de 5 en 5 y de 10 en 10, hacia adelante y 
hacia atrás, empezando por cualquier número menor que 100.
OA 4: Comparar y ordenar números del 0 al 20 de menor a mayor y/o viceversa, utilizando material 
concreto y/o usando software educativo.

Habilidades 
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Ordenar números hasta 9.

Soluciones
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Página 14: Completo secuencias numéricas

Objetivos de aprendizaje 
OA 1: Contar números del 0 al 100 de 1 en 1, de 2 en 2, de 5 en 5 y de 10 en 10, hacia adelante y 
hacia atrás, empezando por cualquier número menor que 100.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Completar secuencias de números hasta el 10.

Soluciones
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Página 15: Completo secuencias numéricas

Objetivos de aprendizaje 
OA 1: Contar números del 0 al 100 de 1 en 1, de 2 en 2, de 5 en 5 y de 10 en 10, hacia adelante y 
hacia atrás, empezando por cualquier número menor que 100.

Habilidades 
OAH e. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones, 
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matemáticas.
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo específico 
Contar de 1 en 1 y de 2 en 2, hacia adelante y hacia atrás.

Soluciones
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Página 16: Comparo cantidades

Objetivo de aprendizaje 
OA 4: Comparar y ordenar números del 0 al 20 de menor a mayor y/o viceversa, utilizando material 
concreto y/o usando software educativo.

Habilidades 
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y gráfico.

Objetivo específico 
Comparar números hasta 10.

Soluciones
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Página 17: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje 
OA 4: Comparar y ordenar números del 0 al 20 de menor a mayor y/o viceversa, utilizando material 
concreto y/o usando software educativo.

Habilidades 
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matemático.
OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictóricas y explicaciones dadas, acciones 
y situaciones cotidianas en lenguaje matemático.

Objetivo específico 
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones
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Página 18: Cuento hasta 10

Objetivo de aprendizaje 
OA 3: Leer números del 0 al 20 y representarlos en forma concreta, pictórica y simbólica.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Leer, escribir y representar el número 10.

Soluciones
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Página 19: Conozco la decena

Objetivo de aprendizaje 
OA 8: Determinar las unidades y decenas en números del 0 al 20, agrupando de a 10, de manera 
concreta, pictórica y simbólica.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Representar una decena de manera concreta, pictórica y simbólica.

Soluciones
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Página 20: Uso los números según su función

Objetivo de aprendizaje 
OA 2: Identificar el orden de los elementos de una serie, utilizando números ordinales del primero 
(1º) al décimo (10º).
OA 3: Leer números del 0 al 20 y representarlos en forma concreta, pictórica y simbólica.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Comprender las distintas funciones del número.

SolucionesSoluciones
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Página 21: Ordeno con números

Objetivo de aprendizaje 
OA 2: Identificar el orden de los elementos de una serie, utilizando números ordinales del primero 
(1º) al décimo (10º).

Habilidades 
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matemático.

Objetivo específico 
Reconocer orden de elementos utilizando números ordinales.

SolucionesSoluciones
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Página 22: Ordeno con más números

Objetivo de aprendizaje 
OA 2: Identificar el orden de los elementos de una serie, utilizando números ordinales del primero 
(1º) al décimo (10º).

Habilidades 
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matemático.
OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictóricas y explicaciones dadas, acciones 
y situaciones cotidianas en lenguaje matemático.

Objetivo específico 
Reconocer orden de elementos utilizando números ordinales.

Soluciones
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Página 23: Compongo cantidades

Objetivo de aprendizaje 
OA 6: Componer y descomponer números del 0 a 20 de manera aditiva, en forma concreta, 
pictórica y simbólica.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Componer números hasta 10 en forma pictórica y simbólica.

Soluciones
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Página 24: Descompongo cantidades

Objetivo de aprendizaje 
OA 6: Componer y descomponer números del 0 a 20 de manera aditiva, en forma concreta, 
pictórica y simbólica.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Descomponer números hasta 10 en forma pictórica y simbólica.

Soluciones
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Página 25: Compongo números

Objetivo de aprendizaje 
OA A 6: Componer y descomponer números del 0 al 20 de manera aditiva, en forma concreta, 
pictórica y simbólica.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Componer números hasta 10 en forma pictórica y simbólica.

Soluciones
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Página 26: Descompongo números

Objetivo de aprendizaje 
OA 6: Componer y descomponer números del 0 al 20 de manera aditiva, en forma concreta, 
pictórica y simbólica.

Habilidades 
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matemático.
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo específico 
Descomponer números hasta 10 en forma pictórica y simbólica.

Soluciones
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Página 27: Aprendo estrategias

Objetivo de aprendizaje 
OA 6: Componer y descomponer números del 0 a 20 de manera aditiva, en forma concreta, 
pictórica y simbólica.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Conocer y aplicar combinaciones aditivas básicas.

Soluciones
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Página 28: Aprendo estrategias

Objetivo de aprendizaje 
OA 6: Componer y descomponer números del 0 a 20 de manera aditiva, en forma concreta, 
pictórica y simbólica.
OA 7: Describir y aplicar estrategias de cálculo mental para las adiciones y sustracciones hasta 20: 
conteo hacia adelante y atrás; completar 10; dobles.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictóricas y explicaciones dadas, acciones 
y situaciones cotidianas en lenguaje matemático.

Objetivo específico 
Establecer combinaciones aditivas básicas.

Soluciones



Guía didáctica

47Índice

Página 29: Agrego y quito

Objetivo de aprendizaje 
OA 9: Demostrar que comprenden la adición y la sustracción de números del 0 al 20 
progresivamente, de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano 
para describir acciones desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con 
material concreto y pictórico, de manera manual y/o usando software educativo; representando el 
proceso en forma simbólica; resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas 
matemáticos y resolviéndolos.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Comprender la adición y la sustracción como acción de agregar y de quitar.

Soluciones
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Página 30: Agrego y quito

Objetivo de aprendizaje 
OA 9: Demostrar que comprenden la adición y la sustracción de números del 0 al 20 
progresivamente, de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano 
para describir acciones desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con 
material concreto y pictórico, de manera manual y/o usando software educativo; representando el 
proceso en forma simbólica; resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas 
matemáticos y resolviéndolos.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Comprender la adición y la sustracción como acciones de agregar y quitar.

Soluciones
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Página 31: Junto y separo

Objetivo de aprendizaje 
OA 9: Demostrar que comprenden la adición y la sustracción de números del 0 al 20 
progresivamente, de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano 
para describir acciones desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con 
material concreto y pictórico, de manera manual y/o usando software educativo; representando el 
proceso en forma simbólica; resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas 
matemáticos y resolviéndolos.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Comprender la adición y la sustracción como acciones de juntar y separar.

Soluciones
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Página 32: Avanzo y retrocedo

Objetivo de aprendizaje 
OA 9: Demostrar que comprenden la adición y la sustracción de números del 0 al 20 
progresivamente, de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano 
para describir acciones desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con 
material concreto y pictórico, de manera manual y/o usando software educativo; representando el 
proceso en forma simbólica; resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas 
matemáticos y resolviéndolos.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Comprender la adición y la sustracción como acciones de avanzar y retroceder.

Soluciones



Guía didáctica

51Índice

Página 33: Avanzo y retrocedo

Objetivo de aprendizaje 
OA 9: Demostrar que comprenden la adición y la sustracción de números del 0 al 20 
progresivamente, de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano 
para describir acciones desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con 
material concreto y pictórico, de manera manual y/o usando software educativo; representando el 
proceso en forma simbólica; resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas 
matemáticos y resolviéndolos.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Comprender la adición y la sustracción como acciones de avanzar y retroceder.

Soluciones
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Página 34: Resuelvo adiciones

Objetivo de aprendizaje 
OA 9: Demostrar que comprenden la adición y la sustracción de números del 0 al 20 
progresivamente, de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano 
para describir acciones desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con 
material concreto y pictórico, de manera manual y/o usando software educativo; representando el 
proceso en forma simbólica; resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas 
matemáticos y resolviéndolos.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Resolver adiciones utilizando representaciones concretas y pictóricas.

Soluciones
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Página 35: Resuelvo sustracciones

Objetivo de aprendizaje 
OA 9: Demostrar que comprenden la adición y la sustracción de números del 0 al 20 
progresivamente, de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano 
para describir acciones desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con 
material concreto y pictórico, de manera manual y/o usando software educativo; representando el 
proceso en forma simbólica; resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas 
matemáticos y resolviéndolos.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Resolver sustracciones utilizando representaciones concretas y pictóricas.

Soluciones
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Página 36: Aprendo estrategias

Objetivo de aprendizaje 
OA 10: Demostrar que la adición y la sustracción son operaciones inversas, de manera concreta, 
pictórica y simbólica.

Habilidades 
OAH f. Argumentar y comunicar: Explicar las soluciones propias y los procedimientos utilizados.
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo específico 
Relacionar la adición y la sustracción (familia de operaciones).

Soluciones
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Página 37: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje 
OA 9: Demostrar que comprenden la adición y la sustracción de números del 0 al 20 
progresivamente, de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano 
para describir acciones desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con 
material concreto y pictórico, de manera manual y/o usando software educativo; representando el 
proceso en forma simbólica; resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas 
matemáticos y resolviéndolos.

Habilidades 
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones
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Página 38: Potencio mis habilidades

Objetivo de aprendizaje 
OA 10: Demostrar que la adición y la sustracción son operaciones inversas, de manera concreta, 
pictórica y simbólica.

Habilidades 
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo específico 
Aplicar lo aprendido en la unidad.

Soluciones
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Página 39: Aplico lo aprendido (Evaluación)

Objetivos de aprendizaje 
OA 1; OA 2; OA 3; OA 6; OA 9.

Habilidades 
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y gráfico. 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Demostrar lo aprendido en la unidad.

Soluciones
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Sugerencia de evaluación

Recursos por pareja: 2 dados, tablero de 7 x 7, fichas X - O. (Ver modelo en el enlace de 
descarga, al final de las indicaciones).

Indique que jugarán al “GATO MÁS O MENOS”, que es un juego parecido al Gato, pero con 
adiciones y sustracciones.

Las reglas son:

1ª ronda: 2 jugadores 2ª ronda: 4 jugadores

•	Por turno, cada jugador lanza los 2 dados y 
deberá restar las cantidades obtenidas. Según 
el resultado, ubicará las fichas en el tablero, 
intentando completar una línea, ya sea vertical, 
horizontal o diagonal. 

•	Gana el jugador que complete primero una línea.
•	Repetir 2 juegos más.
•	Registrar 1 punto por cada juego ganado.
•	El jugador que obtenga más puntos, gana.

•	Cada ganador deberá formar equipo con 
el compañero que perdió del otro equipo. 
(Resaltar que “equipo” son personas que 
juegan unidas, es decir, que se ayudan entre sí.)

•	Por turno, cada pareja lanza los dados, uno cada 
uno. Deberán restar las cantidades obtenidas y, 
según el total alcanzado, ubicarán fichas en el 
tablero, intentando formar una línea.

•	Gana el equipo que complete primero una línea.
•	Realizar 2 juegos más.
•	En cada partida, el equipo que gane registrará 

un punto para cada jugador.

Al finalizar las dos rondas, se define cuál jugador obtuvo el 1º, 2º, 3º y 4º lugar, de acuerdo a 
los juegos que hayan ganado.

Se recomienda tener material concreto disponible para los estudiantes que lo necesiten.

Tipo de Evaluación: Coevaluación

Indique que cada estudiante deberá evaluar a su compañero de equipo.

Entregue la hoja de coevaluación, explique que marquen con un ticket el recuadro “Súper 
bien”, “Bien” o “No tan bien”, de acuerdo a como hayan visto realizar la actividad a su 
compañero. 

Lea en voz alta cada ítem y dé un tiempo para que marquen la opción.

Hoja de actividad: SM1-U1-39-Gato Más o Menos 

Coevaluación: SM1-U1-39-Coevaluación

https://drive.google.com/file/d/1uSGI_vIqF6A-i2KTJVFnt2Rqy_K4dbfF/view
https://drive.google.com/file/d/1CHk8hQLeJX-BqWpbqDIjfnQ412BOnY7Y/view
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Geometría en acción

Eje: Geometría

En esta unidad se trabajarán los objetivos del eje de Geometría, los cuales incluyen describir la 
posición de objetos y personas, identificar líneas rectas y curvas y reconocer en el entorno figuras 
3D y 2D.

Página 40: Inicio de unidad

La imagen de inicio hace referencia a un gimnasio escolar que muestra distintos objetos con 
formas similares a las figuras geométricas. Esto con la finalidad de acercar la geometría a los 
estudiantes a partir de los elementos que pueden encontrar en su entorno más cercano.

Indago la imagen

OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictóricas y explicaciones dadas, 
acciones y situaciones cotidianas en lenguaje matemático.

Invite a los estudiantes a describir la imagen y luego anímelos a observar su entorno (útiles 
escolares, sala de clases, patio, escuela) para encontrar objetos cuya forma se asemeje a 
figuras y cuerpos geométricos, con el fin de describir posiciones de objetos y personas y para 
reconocer líneas rectas y curvas.

Plantee preguntas como:
•	¿Qué forma tienen los balones de básquetbol?
•	¿De qué color es el cubo que está al lado de Geoly?
•	¿Qué elementos tienen forma de círculo?
•	¿Qué elementos representan las líneas curvas?

Me superactivo

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la página 40, para que las realicen en conjunto.

Actividad Objetivo

¿Qué hacen los niños en el gimnasio? Contextualizar.

¿Qué niño lanza la pelota hacia arriba? Reconocer ubicación espacial.

¿Cómo describirías la ubicación de Cronox? Describir ubicación espacial.

¿Qué niño está delante de Maxy? Márcalo.
Reconocer la ubicación espacial.

Qué niña tiene la cinta abajo? Enciérrala.

¿Qué objetos tienen forma de esfera?
Identificar figuras geométricas.¿Qué formas geométricas tiene el traje de la 

profesora?

2
Unidad
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Soluciones
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Página 41: Activo lo que sé (Actividad diagnóstica)

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la página 41, para que las realicen de manera 
individual.

Actividad Objetivo

1. Encierra al niño que tiene una pelota detrás. Identificar posiciones.

2. Pinta el camino curvo para llegar al aro de básquetbol. Identificar tipos de líneas.

3. Pinta el triángulo de color verde, el círculo de color amarillo y el 
cuadrado de color rojo. Identificar figuras geométricas.
4. Encierra el cubo con tu color favorito.

Soluciones

Una vez que todos los estudiantes hayan terminado, pida que comparen sus respuestas con su 
compañero de puesto. Comenten y pida corregir si es necesario.
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Página 42: Identifico ubicaciones y desplazamientos

Objetivo de aprendizaje 
OA 13: Describir la posición de objetos y personas con relación a sí mismos y a otros objetos y 
personas, usando un lenguaje común (como derecha e izquierda).

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Identificar la posición de objetos (dentro, fuera, arriba, abajo, entre, delante, detrás).

Soluciones
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Página 43: Describo ubicaciones

Objetivo de aprendizaje 
OA 13: Describir la posición de objetos y personas con relación a sí mismos y a otros objetos y 
personas, usando un lenguaje común (como derecha e izquierda).

Habilidades 
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matemático.

Objetivo específico 
Describir la ubicación de objetos, utilizando palabras como delante, al lado, alrededor, dentro, 
encima, debajo.

Soluciones
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Página 44: Reconozco izquierda y derecha

Objetivo de aprendizaje 
OA 13: Describir la posición de objetos y personas con relación a sí mismos y a otros objetos y 
personas, usando un lenguaje común (como derecha e izquierda).

Habilidades 
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matemático.

Objetivo específico 
Reconocer objetos que están a la izquierda o a la derecha de sí mismo.

Soluciones
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Página 45: Reconozco izquierda y derecha

Objetivo de aprendizaje 
OA 13: Describir la posición de objetos y personas con relación a sí mismos y a otros objetos y 
personas, usando un lenguaje común (como derecha e izquierda).

Habilidades 
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matemático.

Objetivo específico 
Reconocer izquierda y derecha.

Soluciones
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Página 46: Distingo ubicaciones

Objetivo de aprendizaje 
OA 13: Describir la posición de objetos y personas con relación a sí mismos y a otros objetos y 
personas, usando un lenguaje común (como derecha e izquierda).

Habilidades 
OAH f. Argumentar y comunicar: Explicar las soluciones propias y los procedimientos utilizados.

Objetivo específico 
Reconocer la posición de objetos.

Soluciones
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Página 47: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje 
OA 13: Describir la posición de objetos y personas con relación a sí mismos y a otros objetos y 
personas, usando un lenguaje común (como derecha e izquierda).

Habilidades 
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones
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Página 48: Descubro líneas rectas y curvas

Objetivo de aprendizaje 
OA 15: Identificar y dibujar líneas rectas y curvas.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Dibujar líneas curvas y rectas y compararlas.

Soluciones
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Página 49: Trazo líneas rectas y curvas

Objetivo de aprendizaje 
OA 15: Identificar y dibujar líneas rectas y curvas.

Habilidades 
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matemático.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Identificar y trazar líneas curvas y rectas.

Soluciones
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Página 50: Identifico figuras 3D

Objetivo de aprendizaje 
OA 14: Identificar en el entorno figuras 3D y figuras 2D y relacionarlas, usando material concreto.

Habilidades 
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matemático.

Objetivo específico 
Identificar objetos semejantes a figuras 3D.

Soluciones
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Página 51: Descubro características de las figuras 3D

Objetivo de aprendizaje 
OA 14: Identificar en el entorno figuras 3D y figuras 2D y relacionarlas, usando material concreto.

Habilidades 
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y gráfico. 
OAH e. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones, 
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matemáticas.

Objetivo específico 
Reconocer características de las figuras 3D (ruedan/no ruedan).

Soluciones
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Página 52: Descubro características de las figuras 3D

Objetivo de aprendizaje 
OA 14: Identificar en el entorno figuras 3D y figuras 2D y relacionarlas, usando material concreto.

Habilidades 
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y gráfico. 
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matemático.

Objetivo específico 
Reconocer características de las figuras 3D (apilarse y deslizarse).

Soluciones
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Página 53: Identifico figuras 2D

Objetivo de aprendizaje 
OA 14: Identificar en el entorno figuras 3D y figuras 2D y relacionarlas, usando material concreto.

Habilidades 
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matemático.
OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictóricas y explicaciones dadas, acciones 
y situaciones cotidianas en lenguaje matemático.

Objetivo específico 
Identificar figuras 2D.

Soluciones
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Página 54: Identifico figuras 2D

Objetivo de aprendizaje 
OA 14: Identificar en el entorno figuras 3D y figuras 2D y relacionarlas, usando material concreto.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Relacionar el contorno de figuras 3D con figuras 2D.

Soluciones
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Página 55: Descubro características de las figuras 2D

Objetivo de aprendizaje 
OA 14: Identificar en el entorno figuras 3D y figuras 2D y relacionarlas, usando material concreto.

Habilidades 
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Reconocer características de las figuras 2D (lados).

Soluciones
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Página 56: Descubro características de las figuras 2D

Objetivo de aprendizaje 
OA 14: Identificar en el entorno figuras 3D y figuras 2D y relacionarlas, usando material concreto.

Habilidades 
OAH c. Resolver problemas: Expresar un problema con sus propias palabras.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Reconocer características de las figuras 2D (vértices).

Soluciones
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Página 57: Relaciono figuras 3D y 2D

Objetivo de aprendizaje 
OA 14: Identificar en el entorno figuras 3D y figuras 2D y relacionarlas, usando material concreto.

Habilidades 
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matemático.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Relacionar y diferenciar figuras 2D y 3D.

Soluciones
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Página 58: Construyo figuras 3D

Objetivo de aprendizaje 
OA 14: Identificar en el entorno figuras 3D y figuras 2D y relacionarlas, usando material concreto.

Habilidades 
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matemático.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Relacionar figuras 2D con figuras 3D.

Soluciones
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Página 59: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje 
O14: Identificar en el entorno figuras 3D y figuras 2D y relacionarlas, usando material concreto.

Habilidades 
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matemático.

Objetivo específico 
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones
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Página 60: Potencio mis habilidades

Objetivo de aprendizaje 
OA 14: Identificar en el entorno figuras 3D y figuras 2D y relacionarlas, usando material concreto.

Habilidades 
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y gráfico. 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Aplicar lo aprendido en la unidad.

Soluciones
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Página 61: Aplico lo aprendido (Evaluación)

Objetivos de aprendizaje 
OA 13; OA 14.

Habilidades 
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y gráfico. 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Demostrar lo aprendido en la unidad.

Soluciones
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Sugerencia de evaluación

Recursos por pareja: 2 hojas de la actividad (ver modelo en el enlace de descarga, al final de 
las indicaciones), lápices de colores azul, rojo, amarillo, verde. 

Entregue a cada estudiante 1 hoja de la actividad.

Indique que realizarán una actividad individual que luego intercambiarán con su compañero 
de puesto para que cada uno revise, realizando una coevaluación.

La actividad consiste en seguir las instrucciones que serán dadas, por lo tanto, pida a los 
estudiantes estar muy atentos.

Instrucciones:

:
Primera parte: Pintar Segunda parte: Dibujar

•	De color azul el cilindro.
•	De color amarillo el cubo.
•	De color verde la pirámide.
•	De color rojo el paralelepípedo.

•	Un círculo a la derecha de Patrónix.
•	Un triángulo entre la pirámide y el 

paralelepípedo.
•	Un cuadrado a la izquierda de Patrónix.
•	Un rectángulo debajo del cuadrado.

En cada instrucción, dé un tiempo prudente para pintar/dibujar.
Al finalizar, pida que se intercambien las hojas con su compañero de puesto y que revisen el 
trabajo del otro.
Lea nuevamente las instrucciones y pida que vayan tickeando solo las respuestas que tienen 
correctas.
Luego, pida a los estudiantes intercambiar nuevamente las hojas y revisar sus resultados. 
Si es necesario, repita las instrucciones para que corrijan los errores.
Finalmente, desarrolle todas las actividades en la pizarra para realizar una revisión general 
de cada una.

Hoja de actividad: SM1-U2-61-¿Qué aprendí de Geometría?

https://drive.google.com/file/d/1QM9Jq1LCEFfhGr5mjsxI_lxx29EjR3Ux/view
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Números + activados

Eje: Números y operaciones

Esta unidad retoma los objetivos del eje de Números y operaciones, aumentando el ámbito 
numérico hasta 20 e incorporando el trabajo de estimación de cantidades y reconocimiento de 
valor posicional.

Página 62: Inicio de unidad

Se presenta la imagen de un parque de diversiones con juegos familiares que incluyen números 
en distintas funciones.

Indago la imagen

OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictóricas y explicaciones dadas, 
acciones y situaciones cotidianas en lenguaje matemático.

Antes de responder las preguntas, pida a los estudiantes que observen la ilustración. 

Pregunte: ¿Qué observan? ¿Han ido alguna vez a un lugar así? ¿En qué se parece el lugar 
donde fuiste y el de la ilustración?

Pídales que identifiquen los números que aparecen en la ilustración y pregunte: ¿Qué indican 
esos números?, ¿para qué sirven?

Invítelos a realizar el conteo de objetos en la imagen: personas fuera del juego de autos, tarros 
apilados, patos del juego “Apúntale al pato”.

Me superactivo

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la página 62, para que las realicen en conjunto.

Actividad Objetivo

¿Cuántos niños hay en cada autito? Representar números hasta 10.

¿Qué autito piensas que falta si debe haber 7 en 
total?

Contar hasta 10.

¿En qué parte de la imagen hay 1 decena de 
objetos? Identificar decena.

Encierra con rojo los números que cumplen la 
función de identificar.

Identificar la función de los números. 
Encierra con azul los números que cumplen la 
función de cuantificar.

3
Unidad
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Creo una historia

OAH j. Representar: Crear un relato basado en una expresión matemática simple.

Invite a los estudiantes a que, a partir de la imagen, creen una pregunta que pueda ser 
respondida resolviendo una operación matemática.
Luego, pida que compartan su pregunta con sus compañeros para responder en conjunto.
La actividad se puede llevar a cabo tanto de manera individual como en parejas o en grupos.

Soluciones
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Página 63: Activo lo que sé (Actividad diagnóstica)

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la página 63, para que las realicen de manera individual.

Actividad Objetivo

1. Escribe el número de tarros que hay en cada caso. Representar números hasta 10.

2. Dibuja la cantidad de fichas que faltan para formar cada número. Componer y descomponer 
números hasta 10.

3. Escribe 3 maneras diferentes de descomponer el 8.

4. Escribe los números de menor a mayor. Ordenar números de menor a 
mayor.

Soluciones

Una vez que todos los estudiantes hayan terminado, pida que comparen sus respuestas con su 
compañero de puesto. Comenten y pida corregir si es necesario.
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Página 64: Leo y escribo hasta 14

Objetivo de aprendizaje 
OA 3: Leer números del 0 al 20 y representarlos en forma concreta, pictórica y simbólica.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.
Objetivo específico 
Representar, leer y escribir números hasta 14.

Soluciones
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Página 65: Leo y escribo hasta 20

Objetivo de aprendizaje 
OA 3: Leer números del 0 al 20 y representarlos en forma concreta, pictórica y simbólica.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Representar, leer y escribir números hasta 20.

Soluciones
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Página 66: Cuento hasta 20

Objetivo de aprendizaje 
OA 1: Contar números del 0 al 100 de 1 en 1, de 2 en 2, de 5 en 5 y de 10 en 10, hacia adelante y hacia 
atrás, empezando por cualquier número menor que 100.

Habilidades 
OAH f. Argumentar y comunicar: Explicar las soluciones propias y los procedimientos utilizados.

Objetivo específico 
Contar cantidades hasta 20, de 1 en 1, utilizando diversas estrategias.

Soluciones
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Página 67: Cuento agrupando

Objetivo de aprendizaje 
OA 1: Contar números del 0 al 100 de 1 en 1, de 2 en 2, de 5 en 5 y de 10 en 10, hacia adelante y hacia 
atrás, empezando por cualquier número menor que 100.

Habilidades 
OAH e. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones, 
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matemáticas.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Contar hasta el 20 de 2 en 2 y de 5 en 5.

Soluciones
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Página 68: Comparo cantidades y números

Objetivo de aprendizaje 
OA 4: Comparar y ordenar números del 0 al 20 de menor a mayor y/o viceversa, utilizando material 
concreto y/o usando software educativo.

Habilidades 
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y gráfico.
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo específico 
Comparar hasta 20 de manera concreta, pictórica y simbólica.

Soluciones
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Página 69: Ordeno números

Objetivo de aprendizaje 
OA 4: Comparar y ordenar números del 0 al 20 de menor a mayor y/o viceversa, utilizando material 
concreto y/o usando software educativo.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Ordenar números hasta el 20 e identificar antecesor y sucesor.

Soluciones
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Página 70: Estimo cantidades

Objetivo de aprendizaje 
OA 5: Estimar cantidades hasta 20 en situaciones concretas, usando un referente.

Habilidades 
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y gráfico. 
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matemático.

Objetivo específico 
Estimar cantidades hasta 20 a partir de un referente.

Soluciones
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Página 71: Reconozco decena y unidad

Objetivo de aprendizaje 
OA 8: Determinar las unidades y decenas en números del 0 al 20, agrupando de a 10, de manera 
concreta, pictórica y simbólica.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Reconocer decenas y unidades de manera concreta, pictórica y simbólica.

Soluciones
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Página 72: Represento decena y unidad

Objetivo de aprendizaje 
OA 8: Determinar las unidades y decenas en números del 0 al 20, agrupando de a 10, de manera 
concreta, pictórica y simbólica.

Habilidades 
OAH f. Argumentar y comunicar: Explicar las soluciones propias y los procedimientos utilizados.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Representar decenas y unidades en forma concreta, pictórica y simbólica.

Soluciones
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Página 73: Identifico decenas y unidades

Objetivo de aprendizaje 
OA 8: Determinar las unidades y decenas en números del 0 al 20, agrupando de a 10, de manera 
concreta, pictórica y simbólica.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Identificar decenas y unidades en forma concreta, pictórica y simbólica.

Soluciones
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Página 74: Aprendo estrategias

Objetivo de aprendizaje 
OA 7: Describir y aplicar estrategias de cálculo mental para las adiciones y sustracciones hasta 20: 
conteo hacia adelante y atrás; completar 10; dobles.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Aplicar la estrategia “completar 10” en el cálculo de adiciones.

Soluciones
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Página 75: Busco soluciones

Objetivos de aprendizaje 
OA 5: Estimar cantidades hasta 20 en situaciones concretas, usando un referente.
OA 8: Determinar las unidades y decenas en números del 0 al 20, agrupando de a 10, de manera 
concreta, pictórica y simbólica.

Habilidades 
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y gráfico.
OAH e. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones, 
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matemáticas.

Objetivo específico 
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones
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Página 76: Compongo y descompongo números

Objetivo de aprendizaje 
OA 6: Componer y descomponer números del 0 a 20 de manera aditiva, en forma concreta, pictórica 
y simbólica.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Componer y descomponer hasta el 20 de manera concreta, pictórica y simbólica.

Soluciones
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Página 77: Compongo y descompongo números

Objetivo de aprendizaje 
OA 6: Componer y descomponer números del 0 a 20 de manera aditiva, en forma concreta, pictórica 
y simbólica.

Habilidades 
OAH e. Argumentar y comunicar: Explicar las soluciones propias y los procedimientos utilizados.
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo específico 
Componer y descomponer hasta el 20 de manera simbólica.

Soluciones
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Página 78: Agrego y quito

Objetivo de aprendizaje 
OA 9: Demostrar que comprenden la adición y la sustracción de números del 0 al 20 progresivamente, 
de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano para describir acciones 
desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con material concreto y pictórico, 
de manera manual y/o usando software educativo; representando el proceso en forma simbólica; 
resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas matemáticos y resolviéndolos.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Comprender la adición y la sustracción como acciones de agregar y quitar.

Soluciones
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Página 79: Junto y separo

Objetivo de aprendizaje 
OA 9: Demostrar que comprenden la adición y la sustracción de números del 0 al 20 progresivamente, 
de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano para describir acciones 
desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con material concreto y pictórico, 
de manera manual y/o usando software educativo; representando el proceso en forma simbólica; 
resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas matemáticos y resolviéndolos.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciado.

Objetivo específico 
Comprender la adición y la sustracción como acción de juntar y separar.

Soluciones
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Página 80: Avanzo y retrocedo

Objetivo de aprendizaje 
OA 9: Demostrar que comprenden la adición y la sustracción de números del 0 al 20 progresivamente, 
de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano para describir acciones 
desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con material concreto y pictórico, 
de manera manual y/o usando software educativo; representando el proceso en forma simbólica; 
resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas matemáticos y resolviéndolos.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Comprender la adición y la sustracción como acción de avanzar y de retroceder.

Soluciones
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Página 81: Aprendo estrategias

Objetivo de aprendizaje 
OA 7: Describir y aplicar estrategias de cálculo mental para las adiciones y sustracciones hasta 20: 
conteo hacia adelante y atrás; completar 10; dobles.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo específico 
Aplicar la estrategia de sobreconteo para calcular adiciones y de desconteo para sustracciones.

Soluciones
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Página 82: Relaciono adición y sustracción

Objetivo de aprendizaje 
OA 10: Demostrar que la adición y la sustracción son operaciones inversas, de manera concreta, 
pictórica y simbólica.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Reconocer la relación entre adición y sustracción.

Soluciones
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Página 83: Resuelvo adiciones

Objetivo de aprendizaje 
OA 9: Demostrar que comprenden la adición y la sustracción de números del 0 al 20 progresivamente, 
de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano para describir acciones 
desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con material concreto y pictórico, 
de manera manual y/o usando software educativo; representando el proceso en forma simbólica; 
resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas matemáticos y resolviéndolos.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Calcular adiciones hasta el 20.

Soluciones
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Página 84: Resuelvo sustracciones

Objetivo de aprendizaje 
OA 9: Demostrar que comprenden la adición y la sustracción de números del 0 al 20 progresivamente, 
de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano para describir acciones 
desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con material concreto y pictórico, 
de manera manual y/o usando software educativo; representando el proceso en forma simbólica; 
resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas matemáticos y resolviéndolos.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Calcular sustracciones hasta el 20.

Soluciones
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Página 85: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje 
OA 9: Demostrar que comprenden la adición y la sustracción de números del 0 al 20 progresivamente, 
de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano para describir acciones 
desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con material concreto y pictórico, 
de manera manual y/o usando software educativo; representando el proceso en forma simbólica; 
resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas matemáticos y resolviéndolos.

Habilidades 
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.

Objetivo específico 
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones
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Página 86: Potencio mis habilidades

Objetivos de aprendizaje 
OA 6: Componer y descomponer números del 0 a 20 de manera aditiva, en forma concreta, pictórica 
y simbólica.
OA 9: Demostrar que comprenden la adición y la sustracción de números del 0 al 20 progresivamente, 
de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano para describir acciones 
desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con material concreto y pictórico, 
de manera manual y/o usando software educativo; representando el proceso en forma simbólica; 
resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas matemáticos y resolviéndolos.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciado.

Objetivo específico 
Aplicar lo aprendido en la unidad.

Soluciones
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Página 87: Aplico lo aprendido (Evaluación)

Objetivos de aprendizaje 
OA 4; OA 6; OA 10.

Habilidades 
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Demostrar lo aprendido en la unidad.

Soluciones
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Sugerencia de evaluación

Recursos: bolsa de sorteo con los nombres de cada estudiante, hoja de autoevaluación. (Ver 
modelo en el enlace de descarga, al final de las indicaciones).

Cada estudiante deberá crear una adición y una sustracción y resolver ambas en su cuaderno. 
Deben ser operaciones simples: las adiciones deben tener resultados menores a 20 y las 
sustracciones, con números hasta 20.

Dé un tiempo para que cada estudiante cree y resuelva sus dos operaciones, las cuales tendrán 
que mantener en secreto, ya que otro compañero tendrá que resolverlas más adelante.

Invite a un estudiante a sacar un papel de la bolsa y que dicte al compañero sorteado sus 
operaciones, para que este las resuelva utilizando la estrategia que considere necesaria. Dé 
un tiempo aproximado de 1 minuto por cada una. 

El resto del curso deberá estar en silencio para no desconcentrar al compañero que está 
resolviendo las operaciones. Ellos también pueden realizar los ejercicios en silencio, para 
luego confirmar si están correctos los resultados.

Una vez que el estudiante sorteado da los resultados, pida al estudiante creador de las 
operaciones que confirme si están correctos.

El siguiente en sacar un papel de la bolsa será el estudiante que salió sorteado.

El juego finaliza cuando todos los estudiantes han participado.

Autoevaluación:

Al finalizar el juego, entregue a cada estudiante la hoja de autoevaluación.

Indique que cada uno deberá evaluar su propio desempeño en la actividad que realizaron, 
marcando con un ticket, “Súper bien”, “Bien, pero puedo mejorar” o “Debo mejorar”, según 
cómo hayan sentido que lo hicieron.

Lea en voz alta cada indicador y dé un tiempo para que marquen su opción.

Autoevaluación: SM1-U3-87-Calculando operaciones matemáticas

https://drive.google.com/file/d/1yokWK6mo1dehFyGR2lXkjLJWBaQ_lUhG/view
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Patrones a la orden

Eje: Patrones y álgebra

Los objetivos de esta unidad pertenecen al eje de Patrones y álgebra. Se presentan actividades 
de reconocimiento, continuación y creación de patrones repetitivos y numéricos, para luego 
continuar con la descripción y el registro de igualdades y desigualdades.

Página 88: Inicio de unidad

Se presenta una ilustración que hace referencia a un laboratorio o museo interactivo, donde los 
personajes representan secuencias de colores y formas e interactúan con una balanza.

Indago la imagen

OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictóricas y explicaciones dadas, 
acciones y situaciones cotidianas en lenguaje matemático.

Invite a los estudiantes a observar y comentar la imagen. Luego pregunte: 

•	¿Qué ven en la ilustración?
•	¿Qué están haciendo los niños? 
•	¿Cuántos cubos hay en cada lado de la balanza?
•	¿Para qué sirve una balanza? 
•	¿De qué color son los líquidos que tiene Maxy?
•	¿En qué orden están los colores de la torre que hizo Geoly?

Me superactivo

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la página 88, para que las realicen en conjunto.

4
Unidad

Actividad Objetivo

¿Qué hace Patronix con los cubos? Identificar la balanza.

¿Crees que la balanza está inclinada?, ¿por qué? Identificar equilibrio o desequilibrio en la 
balanza.

Encierra el platillo de la balanza que tiene más 
cubos. Identificar mayor y menor.

¿Cómo están ordenadas las piezas de la torre 
que construye Geoly?

Identificar un patrón.
¿Cuál es la regla de colores que usó Maxy en los 
frascos?

¿De qué color será el frasco que Maxy aún no ha 
coloreado? Píntalo. Completar un patrón.
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Creo una historia

OAH j. Representar: Crear un relato basado en una expresión matemática simple.

Invite a los estudiantes a crear un pequeño relato que incluya alguna expresión matemática 
relacionada con la balanza o las secuencias presentadas en la imagen. 
Luego, pida que compartan sus relatos con su compañero de puesto y escoja a algunos para 
que lo relaten al curso.

Soluciones
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Página 89: Activo lo que sé (Actividad diagnóstica)

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la página 89, para que las realicen de manera individual.

Actividad Objetivo

1. Encierra las burbujas que son iguales en color y forma. Reconocer atributos similares.

2. Pinta el último elemento de cada secuencia siguiendo el patrón. Continuar un patrón.

3. Une con una línea los grupos que tienen igual cantidad. Relacionar conjuntos de igual 
cantidad.

4. Completa la secuencia numérica. Completar una secuencia numérica.

Soluciones

Una vez que todos los estudiantes hayan terminado, pida que comparen sus respuestas con su 
compañero de puesto. Comenten y pida corregir si es necesario.
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Página 90: Reconozco patrones

Objetivo de aprendizaje 
OA 11: Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos y patrones numéricos hasta el 
20, crecientes y decrecientes, usando material concreto, pictórico y simbólico, de manera manual 
y/o por medio de software educativo.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Identificar el elemento que continúa la secuencia.

Soluciones
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Página 91: Represento patrones de sonidos

Objetivo de aprendizaje 
OA 11: Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos y patrones numéricos hasta el 
20, crecientes y decrecientes, usando material concreto, pictórico y simbólico, de manera manual 
y/o por medio de software educativo.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Identificar, describir y continuar patrones de hasta 4 elementos.

Soluciones
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Página 92: Reproduzco y creo patrones

Objetivo de aprendizaje 
OA 11: Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos y patrones numéricos hasta el 
20, crecientes y decrecientes, usando material concreto, pictórico y simbólico, de manera manual 
y/o por medio de software educativo.

Habilidades 
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Completar secuencias y crear patrones repetitivos.

Soluciones
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Página 93: Identifico características de un patrón

Objetivo de aprendizaje 
OA 11: Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos y patrones numéricos hasta el 
20, crecientes y decrecientes, usando material concreto, pictórico y simbólico, de manera manual 
y/o por medio de software educativo.

Habilidades 
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Reconocer el patrón.

Soluciones
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Página 94: Creo patrones

Objetivo de aprendizaje 
OA 11: Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos y patrones numéricos hasta el 
20, crecientes y decrecientes, usando material concreto, pictórico y simbólico, de manera manual 
y/o por medio de software educativo.

Habilidades 
OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictóricas y explicaciones dadas, acciones 
y situaciones cotidianas en lenguaje matemático.

Objetivo específico 
Crear patrones repetitivos.

Soluciones
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Página 95: Completo y creo secuencias

Objetivo de aprendizaje 
OA 11: Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos y patrones numéricos hasta el 
20, crecientes y decrecientes, usando material concreto, pictórico y simbólico, de manera manual 
y/o por medio de software educativo.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Continuar y completar secuencias siguiendo un patrón.

Soluciones
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Página 96: Identifico patrones numéricos repetitivos

Objetivo de aprendizaje 
OA 11: Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos y patrones numéricos hasta el 
20, crecientes y decrecientes, usando material concreto, pictórico y simbólico, de manera manual 
y/o por medio de software educativo.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Continuar secuencias siguiendo un patrón.

Soluciones
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Página 97: Completo secuencias numéricas

Objetivo de aprendizaje 
OA 11: Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos y patrones numéricos hasta el 
20, crecientes y decrecientes, usando material concreto, pictórico y simbólico, de manera manual 
y/o por medio de software educativo.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Reconocer el patrón y completar secuencias numéricas.

Soluciones
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Página 98: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje 
OA 11: Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos y patrones numéricos hasta el 
20, crecientes y decrecientes, usando material concreto, pictórico y simbólico, de manera manual 
y/o por medio de software educativo.

Habilidades 
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones
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Página 99: Comparo usando la balanza

Objetivo de aprendizaje 
OA 12: Describir y registrar la igualdad y la desigualdad como equilibrio y desequilibrio, usando 
una balanza en forma concreta, pictórica y simbólica del 0 al 20, usando el símbolo =.

Habilidades 
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matemático.

Objetivo específico 
Comparar cantidades y reconocer igualdad y desigualdad.

Soluciones
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Página 100: Identifico balanzas en equilibrio

Objetivo de aprendizaje 
OA 12: Describir y registrar la igualdad y la desigualdad como equilibrio y desequilibrio, usando 
una balanza en forma concreta, pictórica y simbólica del 0 al 20, usando el símbolo =.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Identificar igualdad o desigualdad utilizando balanzas.

Soluciones
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Página 101: Mantengo el equilibrio

Objetivo de aprendizaje 
OA 12: Describir y registrar la igualdad y la desigualdad como equilibrio y desequilibrio, usando 
una balanza en forma concreta, pictórica y simbólica del 0 al 20, usando el símbolo =.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Establecer igualdades entre cantidades usando una balanza.

Soluciones
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Página 102: Represento igualdades

Objetivo de aprendizaje 
OA 12: Describir y registrar la igualdad y la desigualdad como equilibrio y desequilibrio, usando 
una balanza en forma concreta, pictórica y simbólica del 0 al 20, usando el símbolo =.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Identificar y registrar igualdades como equilibrio en una balanza.

Soluciones
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Página 103: Represento igualdad y desigualdad

Objetivo de aprendizaje 
OA 12: Describir y registrar la igualdad y la desigualdad como equilibrio y desequilibrio, usando 
una balanza en forma concreta, pictórica y simbólica del 0 al 20, usando el símbolo =.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Identificar y registrar igualdades y desigualdades.

Soluciones
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Página 104: Comparo cantidades y números

Objetivo de aprendizaje 
OA 12: Describir y registrar la igualdad y la desigualdad como equilibrio y desequilibrio, usando 
una balanza en forma concreta, pictórica y simbólica del 0 al 20, usando el símbolo =.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Establecer igualdades y desigualdades.

Soluciones
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Página 105: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje 
OA 12: Describir y registrar la igualdad y la desigualdad como equilibrio y desequilibrio, usando 
una balanza en forma concreta, pictórica y simbólica del 0 al 20, usando el símbolo =.

Habilidades 
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones
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Página 106: Potencio mis habilidades

Objetivos de aprendizaje 
OA 11: Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos y patrones numéricos hasta el 
20, crecientes y decrecientes, usando material concreto, pictórico y simbólico, de manera manual 
y/o por medio de software educativo.
OA 12: Describir y registrar la igualdad y la desigualdad como equilibrio y desequilibrio, usando 
una balanza en forma concreta, pictórica y simbólica del 0 al 20, usando el símbolo =.

Habilidades 
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Aplicar lo aprendido en la unidad.

Soluciones
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Página 107: Aplico lo aprendido (Evaluación)

Objetivos de aprendizaje 
OA 11; OA 12.

Habilidades 
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Demostrar lo aprendido en la unidad.

Soluciones



Guía didáctica

132Índice

Sugerencia de evaluación

Recursos: computador o tablet.

Prepare los computadores para que cada uno esté en la página web sugerida al final de las 
indicaciones.

Se recomienda un estudiante por computador. Si no es posible, forme parejas.

Indique a los estudiantes que realizarán un juego para demostrar lo que han aprendido.

Son 7 preguntas sobre patrones y álgebra, cada una con 3 alternativas y solo una es la 
correcta.

Pueden resolver los ejercicios en su cuaderno si lo necesitan.

Sugiera que analicen muy bien cada pregunta y su respuesta antes de contestar. 

Pida que al finalizar anoten sus resultados.

Pueden realizar la actividad más de una vez.

Una vez que todos hayan realizado la actividad, proyéctela y realicen los ejercicios en 
conjunto.

Enlace actividad: SM1-U4-107-Patrones y Álgebra

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6622992-patrones_1.html
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Medición en movimiento

Eje: Medición

El objetivo de esta unidad es acercar a los estudiantes a la medición del tiempo y de la longitud 
usando unidades de medida no estandarizadas, para que puedan estimar la duración de eventos 
y comparar longitudes.

Página 108: Inicio de unidad

Se presenta una imagen que hace referencia a una sala de clases, donde los estudiantes miden y 
comparan longitudes con diferentes objetos que permiten medir y organizar el tiempo.

Indago la imagen

OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictóricas y explicaciones dadas, 
acciones y situaciones cotidianas en lenguaje matemático.

Dé tiempo a los estudiantes para que observen lo que presenta la página. Pregunte: ¿Qué lugar 
es? o ¿dónde están los estudiantes? ¿Qué creen que hacen?, etc.

Pídales que señalen las actividades que realizan los personajes y pregunte: ¿Alguna vez han 
realizado una actividad parecida?, ¿cuándo?, ¿para qué?

Guíelos hasta que se den cuenta de que todos los personajes utilizan objetos para medir.

Me superactivo

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la página 108, para que las realicen en conjunto.

Actividad Objetivo

¿Qué hace Geoly? Identificar la acción de medir.

¿Qué crees que hace Maxy con el reloj de arena? Reconocer elementos para medir el 
tiempo.

¿Cuál de los dos niños piensas que armó la torre 
más alta en menos tiempo? Comparar longitud y tiempo.

Encierra la planta que tiene el tallo más corto. Comparar longitud.

Encierra la caja de lápices más grande. Comparar tamaños.

¿Qué utiliza el estudiante para medir el estuche? Identificar unidades de medida de 
longitud no estandarizadas.

5
Unidad
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Creo una historia

OAH j. Representar: Crear un relato basado en una expresión matemática simple.

Invite a los estudiantes a crear un pequeño relato que incluya la medición de objetos o tiempo, 
tomando en cuenta la imagen. Luego, pida que compartan su relato con su compañero de 
puesto y escoja a algunos para que lo cuenten al resto del curso.

Soluciones
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Página 109: Activo lo que sé (Actividad diagnóstica)

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la página 109, para que las realicen de manera individual.

Soluciones

Una vez que todos los estudiantes hayan terminado, pida que comparen sus respuestas con su 
compañero de puesto. Comenten y pida corregir si es necesario.

Actividad Objetivo

1. Encierra al niño más alto. 
Comparar longitudes.

2. Repasa la línea más corta con color rojo y la línea más larga con azul.

3. Marca con una x la imagen que muestra la noche. Identificar momentos del día.

4. Escribe 1 a lo que ocurre antes y 2 a lo que ocurre después. Identificar relaciones simples 
de secuencia temporal.
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Página 110: Comparo la duración de acciones

Objetivo de aprendizaje 
OA 16: Usar unidades no estandarizadas de tiempo para comparar la duración de eventos 
cotidianos.

Habilidades 
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matemático.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Comparar el tiempo que demoran acciones cotidianas.

Soluciones
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Página 111: Mido el tiempo

Objetivo de aprendizaje 
OA 16: Usar unidades no estandarizadas de tiempo para comparar la duración de eventos cotidianos.

Habilidades 
OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictóricas y explicaciones dadas, acciones 
y situaciones cotidianas en lenguaje matemático.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Medir el tiempo que demoran en realizar una tarea con unidades no estandarizadas.

Soluciones
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Página 112: Ordeno acciones

Objetivo de aprendizaje 
A 17: Usar un lenguaje cotidiano para secuenciar eventos en el tiempo: días de la semana, meses 
del año y algunas fechas significativas.

Habilidades 
OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictóricas y explicaciones dadas, acciones 
y situaciones cotidianas en lenguaje matemático.

Objetivo específico 
Ordenar acciones cotidianas.

Soluciones
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Página 113: Identifico momentos del día

Objetivo de aprendizaje 
OA 17: Usar un lenguaje cotidiano para secuenciar eventos en el tiempo: días de la semana, meses 
del año y algunas fechas significativas.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Determinar el momento del día en que se realizan actividades propias de la rutina diaria.

Soluciones
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Página 114: Reconozco los días de la semana

Objetivo de aprendizaje 
OA 17: Usar un lenguaje cotidiano para secuenciar eventos en el tiempo: días de la semana, meses 
del año y algunas fechas significativas.

Habilidades 
OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictóricas y explicaciones dadas, acciones 
y situaciones cotidianas en lenguaje matemático.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Organizar situaciones según los días de la semana.

Soluciones
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Página 115: Identifico fechas en el calendario

Objetivo de aprendizaje 
OA 17: Usar un lenguaje cotidiano para secuenciar eventos en el tiempo: días de la semana, meses 
del año y algunas fechas significativas.

Habilidades 
OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictóricas y explicaciones dadas, acciones 
y situaciones cotidianas en lenguaje matemático.

Objetivo específico 
Identificar en un mes del calendario los días de la semana, de fin de semana y feriados.

Soluciones



Guía didáctica

142Índice

Página 116: Reconozco los meses del año

Objetivo de aprendizaje 
OA 17: Usar un lenguaje cotidiano para secuenciar eventos en el tiempo: días de la semana, meses 
del año y algunas fechas significativas.

Habilidades 
OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictóricas y explicaciones dadas, acciones 
y situaciones cotidianas en lenguaje matemático.

Objetivo específico 
Reconocer en el calendario los meses del año y sus características. Reconocer el uso del 
calendario, el reloj y el horario.

Soluciones
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Página 117: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje 
OA 17: Usar un lenguaje cotidiano para secuenciar eventos en el tiempo: días de la semana, meses 
del año y algunas fechas significativas.

Habilidades 
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.
OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictóricas y explicaciones dadas, acciones 
y situaciones cotidianas en lenguaje matemático.

Objetivo específico 
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones
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Página 118: Identifico largo y corto

Objetivo de aprendizaje 
OA 18: Identificar y comparar la longitud de objetos, usando palabras como largo y corto.

Habilidades 
OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictóricas y explicaciones dadas, acciones 
y situaciones cotidianas en lenguaje matemático.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciado.

Objetivo específico 
Comparar y ordenar elementos según longitud.

Soluciones
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Página 119: Identifico ancho y angosto

Objetivo de aprendizaje 
OA 18: Identificar y comparar la longitud de objetos, usando palabras como largo y corto.

Habilidades 
OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictóricas y explicaciones dadas, acciones 
y situaciones cotidianas en lenguaje matemático.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Comparar y medir el ancho de objetos utilizando unidades de medida no estandarizadas.

Soluciones
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Página 120: Identifico alto y bajo

Objetivo de aprendizaje 
OA 18: Identificar y comparar la longitud de objetos, usando palabras como largo y corto.

Habilidades 
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.
OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictóricas y explicaciones dadas, acciones 
y situaciones cotidianas en lenguaje matemático.

Objetivo específico 
Comparar la longitud de los objetos.

Soluciones



Guía didáctica

147Índice

Página 121: Analizo formas de medir longitudes

Objetivo de aprendizaje 
OA 18: Identificar y comparar la longitud de objetos, usando palabras como largo y corto.

Habilidades 
OAH f. Argumentar y comunicar: Explicar las soluciones propias y los procedimientos utilizados.
OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictóricas y explicaciones dadas, acciones 
y situaciones cotidianas en lenguaje matemático.

Objetivo específico 
Medir longitudes utilizando distintas unidades de medida no estandarizadas.

Soluciones
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Página 122: Mido objetos de mi entorno

Objetivo de aprendizaje 
OA 18: Identificar y comparar la longitud de objetos, usando palabras como largo y corto.

Habilidades 
OAH e. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones, 
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matemáticas.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Medir la longitud de distintos objetos usando unidades de medida no estandarizadas.

Soluciones
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Página 123: Mido longitudes

Objetivo de aprendizaje 
OA 18: Identificar y comparar la longitud de objetos, usando palabras como largo y corto.

Habilidades 
OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictóricas y explicaciones dadas, acciones 
y situaciones cotidianas en lenguaje matemático.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Medir longitudes con unidades de medidas no estandarizadas.

Soluciones
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Página 124: Estimo medidas

Objetivo de aprendizaje 
OA 18: Identificar y comparar la longitud de objetos, usando palabras como largo y corto.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Estimar la longitud de un objeto, usando unidades de medida no estandarizadas.

Soluciones
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Página 125: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje 
OA 18: Identificar y comparar la longitud de objetos, usando palabras como largo y corto.

Habilidades 
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones
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Página 126: Potencio mis habilidades

Objetivos de aprendizaje 
OA 17: Usar un lenguaje cotidiano para secuenciar eventos en el tiempo: días de la semana, meses 
del año y algunas fechas significativas.
OA 18: Identificar y comparar la longitud de objetos, usando palabras como largo y corto.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Aplicar lo aprendido en la unidad.

Soluciones
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Página 127: Aplico lo aprendido (Evaluación)

Objetivos de aprendizaje 
OA 16; OA 17; OA 18.

Habilidades 
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y gráfico.
OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictóricas y explicaciones dadas, acciones 
y situaciones cotidianas en lenguaje matemático.

Objetivo específico 
Demostrar lo aprendido en la unidad.

Soluciones
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Sugerencia de evaluación

Recursos: tijera, pegamento, hoja de la actividad y hoja de recortables. (Ver modelo en el 
enlace de descarga, al final de las indicaciones).

En caso de no contar con hojas de trabajo impresas, la actividad puede realizarse en el 
cuaderno, dibujando o proyectando las imágenes propuestas y adecuando las instrucciones.

Entregue la hoja de la actividad y lea las instrucciones a medida que desarrollen cada ítem.

 1. Recorta los nombres de los días de la semana y pégalos en orden, comenzando desde el 
lunes.

 2. Recorta los árboles y pégalos en orden del más bajo al más alto.

 3. Recorta las velas y pégalas en orden de la más ancha a la más angosta.

Al finalizar cada actividad, revisen en conjunto las respuestas, proyectando o dibujando las 
soluciones en la pizarra.

Hoja de actividad: SM1-U5-127-¡Ordenemos!

Recortables: SM1-U5-127-Recortables-¡Ordenemos!

https://drive.google.com/file/d/16fDHTjwVdZgSW7SGoNiF9su28AUxuVq3/view
https://drive.google.com/file/d/14eAvE05IZCba1agzao6RRtL3JE1AVM-x/view
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Datos Superorganizados

Eje: Datos y probabilidades

Los objetivos de esta unidad pertenecen al eje de Datos y probabilidades, cuyos objetivos 
contemplan la recolección y el registro de datos en tablas, pictogramas y gráficos de bloques 
para responder preguntas estadísticas, a partir de la lectura e interpretación de estos registros.

Página 128: Inicio de unidad

Se presenta una imagen que hace referencia al registro de cantidades en un juego de insertar 
aros. En la imagen se observan bases con diferentes cantidades de aros insertos y una forma de 
registrarlos, lo cual permite establecer la relación entre los resultados del juego y el registro gráfico.

Indago la imagen

OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictóricas y explicaciones dadas, 
acciones y situaciones cotidianas en lenguaje matemático.

Comente con los estudiantes acerca de lo que observan en la imagen y pídales que describan la 
ilustración.
Realice preguntas como:
•	¿A qué están jugando?
•	¿Qué pueden decir del juego que observan?
•	¿Quién va ganando?, ¿cómo lo saben?
•	¿Para qué servirán los colores de cada grupo de argollas?, ¿cómo podrían llevar un conteo de 

lo que ha logrado encajar cada uno?
•	¿Con qué juegan los perros?, ¿cuántos están jugando con pelotas?, ¿cuántos no están jugando 

con pelotas?

Me superactivo

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la página 128, para que las realicen en conjunto.

6
Unidad

Actividad Objetivo

¿Qué hacen Crónox, Maxy y Geoly? Contextualizar.

¿Quién ha ensartado más argollas? Comparar cantidades.

¿Qué hace Patrónix? Identificar la acción de registro de 
información.

Registra la cantidad de argollas que ha 
ensartado Geoly tal como lo hizo Patrónix. Registrar información en tabla de conteo.

¿Para qué sirve la tabla que hizo Patrónix? Identificar la funcionalidad de una tabla 
de conteo.

¿Con qué objeto prefiere jugar la mayoría de los 
perros?

Comparar cantidades.
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Creo una historia

OAH j. Representar: Crear un relato basado en una expresión matemática simple.

Invite a los estudiantes a crear un pequeño relato que incluya alguna expresión matemática 
relacionada con el juego o con el registro que se muestra en la imagen. Luego, pida que 
compartan su relato con su compañero de puesto y escoja a algunos para que lo cuenten al 
resto del curso.

Soluciones
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Página 129: Activo lo que sé (Actividad diagnóstica)

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la página 129, para que las realicen de manera individual.

Soluciones

Una vez que todos los estudiantes hayan terminado, pida que comparen sus respuestas con su 
compañero de puesto. Comenten y pida corregir si es necesario.

Actividad Objetivo

1. Registra la cantidad de argollas que hay de cada color. Representar cantidades.

2. Pinta los círculos según la cantidad de elementos que hay en el recuadro 
naranja. Representar cantidades.

3. Lee lo que dicen los niños y registra la información en la tabla de conteo. 
Puedes usar rayas (/) para representar cada cantidad. Identificar momentos del día.
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Página 130: Conozco mis datos

Objetivo de aprendizaje 
OA 19: Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadísticas sobre sí mismo y el 
entorno, usando bloques, tablas de conteo y pictogramas.

Habilidades 
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matemático.

Objetivo específico 
Registrar información.

Soluciones
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Página 131: Aplico encuestas

Objetivo de aprendizaje 
OA 19: Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadísticas sobre sí mismo y el 
entorno, usando bloques, tablas de conteo y pictogramas.

Habilidades 
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matemático.
AH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Recolectar y registrar datos sobre distintas preferencias. Formular una pregunta para la 
recolección de datos.

Soluciones
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Página 132: Registro los datos

Objetivo de aprendizaje 
OA 19: Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadísticas sobre sí mismo y el 
entorno, usando bloques, tablas de conteo y pictogramas.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Registrar datos y responder preguntas.

Soluciones
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Página 133: Completo tablas de conteo

Objetivo de aprendizaje 
OA 19: Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadísticas sobre sí mismo y el 
entorno, usando bloques, tablas de conteo y pictogramas.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Registrar datos en tablas de conteo. Responder preguntas a partir de la información registrada.

Soluciones
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Página 134: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje 
OA 19: Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadísticas sobre sí mismo y el 
entorno, usando bloques, tablas de conteo y pictogramas.

Habilidades 
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones
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Página 135: Leo y organizo datos en pictograma

Objetivo de aprendizaje 
OA 19: Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadísticas sobre sí mismo y el 
entorno, usando bloques, tablas de conteo y pictogramas.

Habilidades 
OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictóricas y explicaciones dadas, acciones 
y situaciones cotidianas en lenguaje matemático.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Construir e interpretar información presentada en pictogramas.

Soluciones
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Página 136: Construyo pictogramas

Objetivo de aprendizaje 
OA 20: Construir, leer e interpretar pictogramas.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Construir pictogramas.

Soluciones
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Página 137: Interpreto pictogramas

Objetivo de aprendizaje 
OA 20: Construir, leer e interpretar pictogramas.

Habilidades 
OAH e. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones, 
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matemáticas.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Interpretar información presentada en pictogramas.

Soluciones
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Página 138: Leo y construyo gráficos de bloques

Objetivo de aprendizaje 
OA 19: Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadísticas sobre sí mismo y el 
entorno, usando bloques, tablas de conteo y pictogramas.
OA 20: Construir, leer e interpretar pictogramas.

Habilidades 
OAH e. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones, 
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matemáticas.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Construir e interpretar gráficos de bloques.

Soluciones



Guía didáctica

167Índice

Página 139: Interpreto gráficos de bloques

Objetivos de aprendizaje 
OA 19: Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadísticas sobre sí mismo y el 
entorno, usando bloques, tablas de conteo y pictogramas.
OA 20: Construir, leer e interpretar pictogramas.

Habilidades 
OAH e. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones, 
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matemáticas.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Interpretar información presentada en gráficos de bloques.

Soluciones
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Página 140: Construyo gráficos de bloques

Objetivos de aprendizaje 
OA 19: Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadísticas sobre sí mismo y el 
entorno, usando bloques, tablas de conteo y pictogramas.
OA 20: Construir, leer e interpretar pictogramas.

Habilidades 
OAH e. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones, 
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matemáticas.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Registrar información en tablas de conteo y pictogramas. Responder preguntas a partir de la 
información presentada.

Soluciones
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Página 141: Busco soluciones

Objetivos de aprendizaje 
OA 19: Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadísticas sobre sí mismo y el 
entorno, usando bloques, tablas de conteo y pictogramas.
OA 20: Construir, leer e interpretar pictograma.

Habilidades 
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones
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Página 142: Potencio mis habilidades

Objetivos de aprendizaje 
OA 19: Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadísticas sobre sí mismo y el 
entorno, usando bloques, tablas de conteo y pictogramas.
OA 20: Construir, leer e interpretar pictogramas.

Habilidades 
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matemático.
OAH e. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones, 
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matemáticas.

Objetivo específico 
Aplicar lo aprendido en la unidad.

Soluciones
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Página 143: Aplico lo aprendido (Evaluación)

Objetivos de aprendizaje 
OA 19; OA 20.

Habilidades 
OAH d. Argumentar y comunicar: Describir situaciones del entorno con lenguaje matemático.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Demostrar lo aprendido en la unidad.

Soluciones
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Sugerencia de evaluación

Recursos por equipo: 1 pliego de cartulina; plumón de pizarra.

Proyecte o dibuje en la pizarra las tablas de conteo de la presentación “Construyendo gráficos 
y pictogramas” (enlace de descarga al final de las indicaciones).

Forme equipos de 4 o 5 estudiantes. Cada equipo deberá construir un pictograma o un gráfico 
de bloques con la información de alguna de las tablas de conteo.

Defina al azar la tabla de conteo para cada equipo e indique cuáles realizarán un pictograma 
y cuáles un gráfico.

Al finalizar, invite a cada equipo a presentar su trabajo frente al curso, pidiendo que indiquen 
cuál categoría tuvo más preferencias, la que tuvo menos y el total de votos.

Presentación para actividad: SM1-U6-143-Construyendo gráficos y pictogramas

https://docs.google.com/presentation/d/18UjLMEgFOoirH99Yt6WZo6hxXrJnPwCT8NnZ-5szXDo/edit#slide=id.p
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Más números, + activados

Eje: Números y operaciones

En esta unidad se retoman los objetivos del eje de Números y operaciones, ejercitando las 
mismas estrategias y contenidos, esta vez aumentando el ámbito numérico hasta 99, con el fin de 
potenciar y extender los conocimientos y habilidades de los estudiantes.

Página 144: Inicio de unidad

La unidad comienza con una imagen que muestra números y elementos contables dentro de un 
contexto significativo en una tienda de flores.

Indago la imagen

OAH h. Modelar: Expresar, a partir de representaciones pictóricas y explicaciones dadas, 
acciones y situaciones cotidianas en lenguaje matemático.

Pida que observen la ilustración de la unidad y pregunte: ¿Qué ven?, ¿qué situación representa 
la imagen?, ¿en qué lugar se encuentran los personajes?
Pida que observen los números de la imagen y pregunte: ¿Qué números aparecen en la 
ilustración?, ¿para qué sirve y qué representa cada uno de ellos? (número de la calle, número 
de local, cuántas flores puedo llevar por el precio de una, etc.).
Invítelos a que cuenten el número de flores de cada florero y lo anoten dentro de él. 
Pregunte: ¿Cuántas flores tendré si junto las rosas (rojas) y los girasoles (amarillos)?
¿Cuántas calas hay? (flores lilas y blancas del florero rosado). ¿Cuántas quedarían si saco 
las blancas? ¿Y si en vez de las blancas saco las moradas? ¿Cómo lo saben? ¿Qué operación 
usaron para saberlo?

Me superactivo

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la página 144, para que las realicen en conjunto.

Actividad Objetivo

Observa todos los números que aparecen en 
la imagen y encierra, con azul, el menor y, con 
rojo, el mayor.

Comparar números. 

Encuentra un florero que tenga una decena de 
flores y enciérralo.

Identificar decenas.

¿Cuántas flores rojas hay en total? Representar números hasta 20.

¿Cuántas flores compró Patrónix más que Geoly? Comparar cantidades.

Si Crónox lleva 5 plantas y después vuelve por 
10 más, ¿cuántas tendrá en total? Resolver problemas aditivos.
Si Maxy paga 2 ramos, ¿cuántos puede llevar?

7
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Creo una historia

OAH j. Representar: Crear un relato basado en una expresión matemática simple.

Invite a los estudiantes a crear un pequeño relato que contenga alguna expresión matemática 
relacionada con los números que muestra la imagen. Luego, pida que compartan su relato con 
su compañero de puesto y escoja a algunos para que lo cuenten al resto del curso.

Soluciones
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Página 145: Activo lo que sé (Actividad diagnóstica)

Lea en voz alta las preguntas y actividades de la página 145, para que las realicen de manera individual.

Soluciones

Una vez que todos los estudiantes hayan terminado, pida que comparen sus respuestas con su 
compañero de puesto. Comenten y pida corregir si es necesario.

Actividad Objetivo

1. Escribe la cantidad de flores que tiene cada macetero. Representar números hasta 20.

2. Completa las secuencias numéricas. Completar secuencias numéricas.

3. Une cada número con su descomposición aditiva. Componer y descomponer de forma aditiva.

4. Resuelve. Resolver adiciones y sustracciones.
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Página 146: Leo y escribo hasta 60

Objetivo de aprendizaje 
OA 3: Leer números del 0 al 20 y representarlos en forma concreta, pictórica y simbólica.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Leer y escribir números de decenas exactas.

Soluciones
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Página 147: Leo y escribo hasta 90

Objetivo de aprendizaje 
OA 3 : Leer números del 0 al 20 y representarlos en forma concreta, pictórica y simbólica.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Leer y escribir números de decenas exactas.

Soluciones
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Página 148: Cuento hasta 60

Objetivo de aprendizaje 
OA 1: Contar números del 0 al 100 de 1 en 1, de 2 en 2, de 5 en 5 y de 10 en 10, hacia adelante y 
hacia atrás, empezando por cualquier número menor que 100.

Habilidades 
OAH f. Argumentar y comunicar: Explicar las soluciones propias y los procedimientos utilizados.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Representar números hasta el 99 de manera simbólica.

Soluciones
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Página 149: Cuento agrupando

Objetivo de aprendizaje 
OA 1: Contar números del 0 al 100 de 1 en 1, de 2 en 2, de 5 en 5 y de 10 en 10, hacia adelante y 
hacia atrás, empezando por cualquier número menor que 100.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Contar agrupando de 2 en 2, 3 en 3, 5 en 5 y 10 en 10.

Soluciones
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Página 150: Comparo números

Objetivo de aprendizaje 
OA 4: Comparar y ordenar números del 0 al 20 de menor a mayor y/o viceversa, utilizando material 
concreto y/o usando software educativo.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Comparar números hasta el 99.

Soluciones
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Página 151: Comparo y ordeno

Objetivo de aprendizaje 
OA 4: Comparar y ordenar números del 0 al 20 de menor a mayor y/o viceversa, utilizando material 
concreto y/o usando software educativo.

Habilidades 
OAH b. Resolver problemas: Comprobar enunciados, usando material concreto y gráfico.

Objetivo específico 
Comparar y ordenar números hasta el 99.

Soluciones
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Página 152: Estimo cantidades

Objetivo de aprendizaje 
OA 5: Estimar cantidades hasta 20 en situaciones concretas, usando un referente.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Estimar cantidades hasta 100 usando un referente.

Soluciones
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Página 153: Aprendo estrategias

Objetivo de aprendizaje 
OA 7: Describir y aplicar estrategias de cálculo mental para las adiciones y sustracciones hasta 20: 
conteo hacia adelante y atrás; completar 10; dobles.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Calcular el doble de un número de manera concreta, pictórica y simbólica.

Soluciones
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Página 154: Busco soluciones

Objetivos de aprendizaje 
OA 3: Leer números del 0 al 20 y representarlos en forma concreta, pictórica y simbólica.
OA 5: Estimar cantidades hasta 20 en situaciones concretas, usando un referente.

Habilidades 
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.

Objetivo específico 
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones
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Página 155: Reconozco valor posicional

Objetivo de aprendizaje 
OA 8: Determinar las unidades y decenas en números del 0 al 20, agrupando de a 10, de manera 
concreta, pictórica y simbólica.

Habilidades 
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Reconocer decenas, unidades y el valor posicional en números hasta 99.

Soluciones
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Página 156: Compongo según valor posicional

Objetivo de aprendizaje 
OA 6: Componer y descomponer números de 0 a 20 de manera aditiva, en forma concreta, pictórica 
y simbólica.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Componer números de manera pictórica y simbólica.

Soluciones
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Página 157: Descompongo según valor posicional

Objetivo de aprendizaje 
OA 6: Componer y descomponer números de 0 a 20 de manera aditiva, en forma concreta, pictórica 
y simbólica.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Descomponer números de forma pictórica y simbólica.

Soluciones
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Página 158: Descompongo números

Objetivo de aprendizaje 
OA 6: Componer y descomponer números del 0 a 20 de manera aditiva, en forma concreta, 
pictórica y simbólica.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Descomponer números de forma pictórica y simbólica según el nombre de la posición.

Soluciones
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Página 159: Aprendo estrategias

Objetivo de aprendizaje 
OA 10: Demostrar que la adición y la sustracción son operaciones inversas, de manera concreta, 
pictórica y simbólica.

Habilidades 
OAH e. Argumentar y comunicar: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones, 
patrones y reglas, entre otros, empleando expresiones matemáticas.
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo específico 
Reconocer la adición y la sustracción como operaciones inversas.

Soluciones
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Página 160: Avanzo y retrocedo

Objetivo de aprendizaje 
OA 9: Demostrar que comprenden la adición y la sustracción de números del 0 al 20 progresivamente, 
de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano para describir acciones 
desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con material concreto y pictórico, 
de manera manual y/o usando software educativo; representando el proceso en forma simbólica; 
resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas matemáticos y resolviéndolos.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Relacionar la adición y la sustracción con las acciones de avanzar y retroceder.

Soluciones
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Página 161: Resuelvo adiciones

Objetivo de aprendizaje 
OA 9: Demostrar que comprenden la adición y la sustracción de números del 0 al 20 progresivamente, 
de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano para describir acciones 
desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con material concreto y pictórico, 
de manera manual y/o usando software educativo; representando el proceso en forma simbólica; 
resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas matemáticos y resolviéndolos.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo específico 
Resolver adiciones mediante el algoritmo vertical.

Soluciones
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Página 162: Resuelvo sustracciones

Objetivo de aprendizaje 
OA 9: Demostrar que comprenden la adición y la sustracción de números del 0 al 20 progresivamente, 
de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano para describir acciones 
desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con material concreto y pictórico, 
de manera manual y/o usando software educativo; representando el proceso en forma simbólica; 
resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas matemáticos y resolviéndolos.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo específico 
Resolver sustracciones mediante el algoritmo vertical.

Soluciones
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Página 163: Hago cálculos mentales

Objetivo de aprendizaje 
OA 9: Demostrar que comprenden la adición y la sustracción de números del 0 al 20 progresivamente, 
de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano para describir acciones 
desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con material concreto y pictórico, 
de manera manual y/o usando software educativo; representando el proceso en forma simbólica; 
resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas matemáticos y resolviéndolos.

Habilidades 
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo específico 
Resolver adiciones y sustracciones usando diversas estrategias.

Soluciones
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Página 164: Busco soluciones

Objetivo de aprendizaje 
OA 9: Demostrar que comprenden la adición y la sustracción de números del 0 al 20 progresivamente, 
de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano para describir acciones 
desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con material concreto y pictórico, 
de manera manual y/o usando software educativo; representando el proceso en forma simbólica; 
resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas matemáticos y resolviéndolos.

Habilidades 
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.
OAH i. Representar: Elegir y utilizar representaciones concretas, pictóricas y simbólicas para 
representar enunciados.

Objetivo específico 
Resolver problemas aplicando lo aprendido.

Soluciones



Guía didáctica

195Índice

Página 165: Potencio mis habilidades

Objetivo de aprendizaje 
OA 9: Demostrar que comprenden la adición y la sustracción de números del 0 al 20 progresivamente, 
de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos: usando un lenguaje cotidiano para describir acciones 
desde su propia experiencia; representando adiciones y sustracciones con material concreto y pictórico, 
de manera manual y/o usando software educativo; representando el proceso en forma simbólica; 
resolviendo problemas en contextos familiares; creando problemas matemáticos y resolviéndolos.

Habilidades 
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo específico 
Aplicar lo aprendido en la unidad.

Soluciones
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Página 166: Aplico lo aprendido (Evaluación)

Objetivos de aprendizaje 
OA 3; OA 6; OA 9.

Habilidades 
OAH a. Resolver problemas: Emplear diversas estrategias para resolver problemas.
OAH g. Modelar: Aplicar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

Objetivo específico 
Demostrar lo aprendido en la unidad.

Soluciones
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Sugerencia de evaluación

Recursos: computador o tablet.

Prepare los computadores para que cada uno esté en la página web sugerida al final de las 
indicaciones.

Se recomienda un estudiante por computador. Si no es posible, forme parejas.

Indique a los estudiantes que realizarán un juego para demostrar lo que han aprendido.

Son 7 preguntas sobre números y operaciones, cada una con 3 alternativas y solo una es la 
correcta.

Recomiende tener a mano sus cuadernos para resolver los ejercicios.

Sugiera que analicen bien cada pregunta y su respuesta antes de contestar.

Si gustan, pueden volver a realizar la actividad.

Una vez que todos hayan realizado la actividad, proyéctela y realicen los ejercicios en conjunto.

Enlace actividad: SM1-U7-166-Más números, + activados

https://wordwall.net/es/resource/15052869/juguemos-con-las-matem%c3%a1ticas
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¡Hasta pronto! 
Nos vemos en un 

próximo cuaderno.

¡Hasta pronto! 
Nos vemos en un 

próximo cuaderno.
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